le 1* hebdomadaire des proqrammes informatiuues 



BLOCKHAUS sur APPLE 



Deux dimensions c'est bien, trois c'est encore mieux'' lei vous en avez 13! 
Vous pouvez en meme temps voir ce qui se passe au Nord. au Sud, a I Est 
et a I'OuesI et ce en trois dimensions! Et si cela ne vous suffit pas vous 
avez droit en prime a une vue davion: vous navez strictement aucune 
excuse pour ne pas detruire la iotaiile des robots de la planete Vela. 

P ANQUETIN 



COLOR* 3i HL1N 2e.; 



2B6 REM ',,■ uftwail 



1S5 VtlH ie,16 AT 5 
155 RE" "0" WERT 



JACQUES ASSEMBLE , VEROT DESASSEMBLE MENU 
JACOUES VEROT EMPORTE LE GROS LOT: 



EDITO 



Nous avons commence a depouil- 
ter les questionnaires que voos 
nous avez renvoye. plus de 8000 
reponses. un record! Nous Savons 
que vous etes environ 60 000 a 
nous lire chaque semaine, et 
89,9% continueront a nous lire re- 
gulierement. Que dire de plus, sans 
tomber dans I'autosatisfaction? Par 
contre. vous n'etes pas tres content 
de la (aeon dont nous depouiilons 
vos programmes. Rassurez-vous, 
ca s'arrange. nous avons modifie 
notre systeme: vous recevrez un 
accuse de reception des que nous 
ouvrons votre programme et vous 
pourrez nous appeler le vendredi 
pour savoircequ'ilenest;s'il a be- 
soin de modifications, nous vous 
enverrons rapidement nos conseiis 
pour retravailler. Voulez-vous sa- 
voir quels sont les ordinateurs que 
vous utilisez et quelles sont les 
revues que vous lisez en plus de 
i'Hebdo?' Les deux tableaux ci-des- 
sous vont vous renseigner. interes- 
santt 
ORDINATEURS UTILISES: 

TI99'4A 21 % 

COMMODORE 64 14,1 % 

OflIC 1 12.6 % 



THOMSON T07 :7.2 % 

VIC 20 5.6% 

APPLE 5.2% 

ZX81 .4.9% 

SPECTRUM 4,3% 

CANON X07 2.1 % 

SHARP PC 1,6% 

CASIO fX 702P 1.1 % 

TRS80 1 % 

Tous les autres ont moms de 1% 
d'utilisateurs 

REVUES LES PLUS LUES PAR 
LES LECTEURS D HEBDOGICCL 

MICRO 7 33.6 % 

SV.M 27,4% 

ORDINATEUR INDIVIDUEL 27.1 % 
MICRO SYSTEMES 19.y % 

VOTRE ORDINATFUR ... ,18.1 % 

TILT 13,6% 

LIST 12.6% 

MICRO ET ROtJO IS 5,8% 

ORDINATEUR PFRSONNEL.5.3 % 

GOLDEN 3% 

01 INFORMATIQUE 2.2% 

POM'S 2,1 % 

36000 MICROS 1,8% 

Toutes les autres sont lues par 

moins de 1 % des locteurs d'HEB- 

DOGICIEL. 

La semaine prochaine, nous repar- 

lerons des autres rubriques du 

questionnaire. 

A bientot! 

Gerard CECCALDI 



APPLE II 

P.ANOUETIN 

CANON X07 

Pierre LOTZ 

FX702P 

Marc BAYAR 

COM.64 

J.Piere BESNARD 



Blockhaus 

Page 16 

Generate ur musical 

Page 17 

Pilot 

Page 14 

Pilule empoisonnee 

Page 2 

Globul 

Page 13 

Aiumssage 

Page 12 

ASSLIM 



MZao Ya 

Remy GERMAIN Pagi 

PC 1251 Tresordu lac 

Vincent FERRANTI Page- 

PC 1500 
Alain OZANNE 



Buck Rogers 
Page 5 
Seigneur des anneaux 



Page 2 
Panorama 
Pages 
Pilotage 
Page 17 
Golf 



SOS BUG 

Votre programme est plante? HEB- 
DOGICIEL a fait une bbulette dans 
un programme? Appelez-nous le 
VENDREDI au 16 (1) 577 1904 de 
10 H a 18 heures 



LES CONCOURS PERMANENTS : 

10 000 francs de pnx au meifleur programme CHAQUE MOIS 
1 voyage en Cahfomie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI- 
MESTRE (Reglement en page interieure) 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET HE 
CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET VIC 20 . 
HECTOR HR . HEWLETT PACKARD HP 41 . ORIC 1 ET ATMOS . 
SHARP MZ, PC 1251, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07. 



HIPPOREBUS trouvez I expression qui se cacne dans la B de I hippocampe Decompose en trois syllabes dans les trois prem 
(solution en page interieure} 



videmment un rapporta 




V^ MM ™T f 7 Septembre 1984y 



7 Septembre 1964 / AHemagne 3.50 DM - Belgique 55 Frs - Canada 2,50 $ - Luxembourg 57 Frs ■ Suisse 3 Frs 



LA PILULE EMPOISONNEE 



Jeu de reflexion qui se joue a deux ou contre I'ordtna- 
teur, on dispose de 3 niveaux de jeu. 

J.Pierre BESNARD 

Placez-vous sur la case choisie a I'aide des touches I, J, K et L. 
Puis, appuyez sur = et toutes les pieces se situant a droite et en 
haut de votre croix dispataftront Le perdant est celui qui mange la 
derniere case en bas a gauche. Une demonstration est incluse dans 
le programme. 



L FPIMT".T'." 
I PRJWTTrtBO 

3 PRINT"! 




>-[M- 



- ;oi. 



<1 PPii4T"4-,T9iJEP ;.0'iTf£ ,_E 

7 PPItiT INPUT TijH CHOIKfl.' 

S PRINT IFCH>=?THEMPRINT 

S IF&02THEN FiJfc-i=i3T034 K'EPDt" "■ ' NEXT PRINT 

lG F-PIMT-TU TAPES LE NOM PUIS TU TFrPES- SUR RETURN" IMF 

11 IFCH>lTHeNfl*cl)«"CBn 64" GQTO206 

2* PRIMT"MEME CHOSE' 1 IMPUT'TJEUXIEME JOUEUR", R*C1) 

200 PRINT'-T NT>NC*1 

291 PRINT -PRINT PRINT 

220 PORI-ITOB PSIl-!iTriT:Mi:.'^h-+N-+-H-M-H":PRINTTflBa2) 

239 PRINTTRBQ2>" ' 



PREMIER JOUEUR" fi*<0; 



si.iiJi;: 



231 PRINT PRINT"LE BUT EST DE NE PBS MflHGER" PRINT'XE MQRCERU NO! 

232 PRINT"lilSIK POUR J1QNTER LH CROIX" 

233 PRINT"liIDK*J POUR DESCENDRE LP CROIX" 

234 PRINT"5MLK POUR DEPLBCER Lfi CROIX H DROITE" 

235 PRINT "SISJK POUR DEFLP.CER LR CROIX R GRUCHE" 

236 PPINT"SfS=Bl POUR MANGER OU EST LR CROIX ON MORD H ANGLE DROIT 
240 V"55629W=1557 P0KEW.32 

£41 F0RI-1TO5 

242 FORJ-1T06 POKEV-80*< 1-1 )*2»(J-1 ), 7 fl(I.J)"l NEXT NEXT 

243 J0«INT(.2#HNB<1>> I"5 J<=6 

250 PRINTS", TRB<12)"S"; J*, "fil :| ,R»CJ0) PRINT"!!' 

251 IPJO=1RNDCH>2THEN3000 

300 PRINT'TJ" flN-PEEKCW-80*a-l)+2*(J- 

301 IFCH>1F,:|ti.to-':::;;m|!T.;jc/2)THEN30B0 
30S POKE 1 98. e 

309 OETR*IFfl*a""THEN309 

310 C-RSC<R») 

311 IFC-61RNER<I.J><>0 THEN PR-1 GOTO2800 
320 IFC73THEN360 
330 IFC-75THEN390 
340 IFO76THEN4Z0 
330 IFC-74THEN4g0 
351 GOTO309 

360 I-I+l IFI>3THENI-5 UDTO309 

370 H"U1-60«CI-2>*2*<J-1) B"V-8B*CI-2)+2#(J-l) POKER. AN G0TO3BB 

390 I-I-rlFI-BTHENI-1 G0T0389 

■400 POKEU-80*<I>+2*(J-1> 

420 J-Jtl IFJ>6THERJ»e GOTO309 



EhFuibUlli-lt 



ERRATUM sur COMMO- 
DORE 64 

NIBBLERdu N'31. 
Urt certain nombre de numeros 
de lignes sonl errones dans le 
listing, en voici la correction; 
La ligne n° 1059 -» 1190. La 
ligne n° 1827 -t 2010. La ligne 
n° 4899 -* 5030. 



COtAW»ODO RE64 



430 P0KEW-8eiKI-l>*2il«J-2:>-FIN GOTQ300 
450 J-jr-I IFJ-0THENJ-i:OGTD3BB 

460 POKEW-80*<I-l)*2*a>,PN GOTO300 

1000 POKEW-80*<I-l)*2i»cj-I),B6 

1018 RETURN 

2008 V0«54296 «0=>5427S RO-54277 HO-54273 : L0=34272 S0-S4279 FORK-0TO1 1-2*1 

2010 FORL-0TO13-2W 

2020 POKEU-S0*I*2*J+78-48*K+L,32 POKESO. 23 

2021 IFK*I<6RNDL+J<:7THENR(K+I.L*J>3 

2022 POKEVO.IS POKEkO, 17 POKERO, 9 POKESO. 9 

2023 P0KEWO.16 POKEHG,29+<JaHNBl>*20 NEXT NEXT IFCH-5THEN.RUN 
2030 PRINT"W," 

2331 PRINT"«B", 

2040 IFI-108THENI=I-1 J0=J0*1 PRINTTRBa2)JS. " : IB" J R*<JGRND1) GOTO3B0 

2050 IFJ-1O0THENW-1 J0»J0tl PR I NTTRB tl 2 ) , J*. " -IB" ,hS<JDRNB1) GOTO300 

■m, ppt >■;■"■:.■.! ■" '■jijueur ■:. ■■«;:<■ io-zoiw ■: jq;\; > 

2060 K-JDRNB1 PRINT"B R PERDU LR PRRTIEr»" BOO=B(K>*-1 
2361 IFCHO40P.i..-;. ; I l-IEIIFFI lfi ■ til.lTO20?0 

2062 PRINT PRINT"BSRVDS \RS<0) PRINT I PRINT"! TU AS BRTTU LES CBK 649 ", 

2063 PRINT"TU £5 TRES FORT!" 

2070 PRINT PRINT'-VEUX TU RE-JOUER?<CVN) " PRINT 

2071 GETRS IFflJ=""THEN2071 
2972 IFR*."N"THEN209e 

3873 PRINT "COIW '-- DEJLIT?(0/N>" 
2374 GETfl* IFRfi""THEN2074 
3075 IFRS="O"THENPR=0 G0T02B8 
2076 RUN 

2889 PRINT".?'- PRINT" VOICT LE SCORE" 

JO-?; Fpi.-r pp I HTW ■'■,'■■ ' -.# ■$:&■■ ■P:=~-:TUl- ■ .■■,.:.!. 

" "1 PRINT PRIKTFWa)," ",N0-B( 1) ; "PARTIES QRGNEE<S5" 

PRINT JFB(.91>i f . 1 1THENPRIWT"BRRV0 " ;H#C1> ■ PRINT G0T02 140 
I IFB<0J=B<1)THENPPINT" VtJUS ETES EXRESUO " PR I NT GOTO2140 
213B PRINT"BRRVO "-RJCS) PRINT 
2140 PRINT" RU REVSIR" END 

3003 POKEH-80*<I-1>+2*(J-1J-103 POKEV-80*a-D*2*C J-l>, 1 I FCH>2THE 1-14009 
3901 I»INT<S*RNDa>>*lJ-INT<6#RNDCn) + l 
3032 IFPEEK(W-86*<I-l>*2#tJ-l>K>32THEN2000 
j'liy; .3F1TO3001 

40«O IFPPl=9THENI=3+INT(3*RNDa>> : J«3+INT<4#RNn(l:,l QOTO2000 
4010 IFCH=3THEN4149 

4020 F0RIilT05F0RJ=lT0S TFH 1 : 1 , J>THENGOTO4050 
4030 NEXT NEXT GOTO3001 

4058 T=0 FORK=0TOJ-1 R=0 F0RL=lTa6 R=H+fKK.LJ NEXT T=T*R#H<K> NEXT F0RK»IT05 
4060 R=0 FORL«0TOJ-1 R^R+fl^K- L> NEXT T«T+fi*H<Kl NEXT. IFT?=33447THEN4030 
4080 FORS-0TO34 IFD<S>-TTHENNEXT (jrjTO4030 
4090 GOTO2080 „ 

r:jF;v:;.-;-.Ev:-:r--.: .;• ■- . jitheni=i-int<<i-3)*RND<u> GOTO2B80 

4150 NEXT NEXT GOTO4820 

5000 BRTR1 114. 12,1.122,113,34.43.1133.235^56.11226.2226.11136.336 

5819 ERTR24S, 22333. 11344,2335.355,22244.2255.23346,33446,33366.23466.24566 

5020 Dffm3S6®6,23. 1222. 224, 12222.11115.1125, 45.11233 



PEF1DV. 



MILLE BORNES 



Version informatique du celebre jeu de soci^te pour un 
joueur contre i'ordinateur. 

Olivier GRABETTE 



; PE--i t* GFWBtTTE 0. - "ILLES SORNES — 
J GLEWa8B9»e09UB7BW 

10 Q.8 PRI((TCHP«23) PPINT PRINT PRINT PRINT : 
■■■■'■rSE ■W'.NMt 
15 GOSUB20OB 
29 GOSUBieeO 

4C GOELB30B0 

50 F0RI=1T06 S03'.'E3563 -J-" ;-=,..■* . = ' "j-.-i iSiifar, 

■ "■" -:■-?■;■ Ke>#¥ 



TR3-80 MODI W 

"ILLE BORHES W*" 'PRIHT' INPUT 



OCD-XV-NEXTI 



815 IFBKM 

■■):■■ i-E'.i'SPH&E^ooTHLNiFNOj+iej.'-xfTtit^aiaELSEaao 

SJC BJ'tP cPH' _ SS?'!,"KCfll,^0TD731 

3SS ~FCr« ;.;--'( INT9694.T«(Cfl>.'Bg.Cfl G0T079I 

S4B IFqfl«Bn«HlFra"iHeMT>TJ*«8H PP.INTae23+64*NB.TKCfl>. HBtiB+PNtCFIW'GOTO? 

31ELSETJ=TJ+10B ■PRINTBsa3+S4*NB,T«Cfl}i 'NB-M9*1 ■MCfli-4 GOT0791 

841 IFBJOIBBNDHC 14 Jt >4rritN3on 

942 [FVJ-4FW0CRW8flNH«14K>4THEN8Sa 

i:0 ; r ;fi<-KftiJr,C^TKENW9 

■?55 rFcJ+Cf(>?O0THENBSa 

360 !FCS>50flNDVJ-4THEMS3O 

SS2 EJ'EJ+Cfl'PRINTffiSSB.EJj 

■:■;- lFE.i=-O0THEN97e 

870 lF:.fl=;3S-HENJ2-J2+i 

S38 GOT0791 

330 P*IflTe704. l 'Hlie769,\iI»,I704, i ' IMPOSSIBLE'". FGRI-0TO150O NEXT G0TD72B 



39 F1=B 

;ea ijusuesaae 

110 IFF!: JOTHEHS00 

.'.20 ^B'^iSO^K^R:;;,,:^ 



■'^'•l-ofi.^oT.OOELI-CLSi 



| IFFK >?THEKM0 



-^s 



80 



3.619.6 



500 CfioOC t J IFi>0THEH520 

510 O<D>O<0) 

520 0(01=0 PPlNT51S2i.'I*, P 

T.-2 IFCP'2O-rtEN530 

:■:? ;f-:S;;4TKEH5£? 

524 N<CR>=N<CP>-1 GQT053B 

'■>:> :;nFl + iGC-OSK 566,370.31 

73? ;-rfi:s-HE-K:--=S(Cfl)[:*=" "*C*+STRINCK6-LEHCC»)," ")ELSEC»^Tt(Cfl:' 

355 print -JE REJET'E ■ :s, ■=■=?? nTr.:oi :;. ^=,; B G0T0700 

m? rf:vt-:ouf -Ciijp,RE - ppinren-i-irwo/reioRi it=cf+i ts-tb^bb ! goto703 

■;-? 'R]i- ?:""■ ■ F-.'!^TS:L4-C-iS.-..v:'i:a>, fr=cr-i T0^T0tl00:GOTD780t 

5BB PRW JE JKffi " TKCflij PRINTJ94.T*(CB), ■ BO-Cfl ■ GOTO700 

j?0 FFIiNT 'je J0U-: ■ T»<Cfl>, ffl-CB PRINTS! 57. TKCfl), GOTO70B 

-MO PPi '■--.:£: "Qi.LE -Cft, £C=E0*Cn PRINT(t73.E0i IFEO-70BTHEN950 

.y':~: 'S'.A^M KEiS;"02+i PfiIHT4133,(H. ■COTO70OELSE7BB 

Slfl PRIHT"JE MXJE RTTBBia ",T«Cfl>i PRIMT86e4,T«Cfl>. ■ SJ^fl ■ GOTOTBe 

■-:::& -FM' ji ..;....; lIMITE ".TKCflJ, 'PR1NT1669.T»(C«). VJ=CB GOTQ70B 

riro Ii-:r^T-!:-.^:- .::-,:] ■■;::'r^;Vn-::^-0KJ=0T(J15E3 N£KT PRINTai92,VI»ieiS2."JE RE 

JOUE I " GOTO80 

705 IFn"6OfiFl»7THEHF0-|ELSEF0"e 

710 G05UB33B9 JC0J-XV IFJ<a»£eTHEN:»-" ,l *STRI(J(0))ELSECfTt<Jt0J) 

7E9 PPINTe704,VI«,a76B.VI».a7e4."5UeLLE CARTE J0UE2-V0US ?", 

73F ^i-i'(/,:vs [-F^"'T.JEN730 

-■<■:■ -wi.' -->-.-■ ;-■ :::-.:?!:o--c-: :■■■<:. wwthv; :■$ 

7TB E*KJO#} 

760PPINT?7B4.VI* 1 8704,"QUE VOULEI-VOUS FHIRE I") PRINTffi766, "(R)EJETEfi OL (J)OOE 

77B RS-INKE*9 IFR*=""THEN779 

■Jin ]FF-L'.. ■ r , i ;.iPo:^ l .c!:7s^5-<,'.»R"THEN77B 
795 SP."CFMFCP.>20THENCa-" "»STR«<Cfl>£L5ECi'T»f Cfl) 
"SO :, Fpi T 933t.C», 

7?i ;.-:R=23-i.EhN":B^i.'(cp,)-i 

7?4 _!■; ;'4 >=,i' S ■ FF^4^--3Tripfv=^ COSUB480B 

793 j<e>-e 

;'?,; "'FINT?95g, ■■ -, 

793 IFNC=STHEM?i'0i_:.:-J-TG-734 ■,'Is..e72e.VH; IFCP.<2B9N0CnMBTHEN710 

7?9 (JOTO90 

S50 lf:flM^rE!,I.r. A - ==C ^ ;J . =; . T ^ liSK . E . . ru( j M PRINT5157, T*(Cfl J, G0T07S1 

■■■■:■-. ^■■vn--:. -.■: .. ■'■-■■.:'.?r;_vi;-."? pn/inip&Es T^:."fi>. r;oT0731 

fly i' r Ca'4W:P=5--E^:fB?':?riPi^CF.-10«:P^vi=;i3R^EO.^flNllN.:i4)=2>THEN33aELSEBO-^^ 



■■■ : " T :.«ip,i- ; 



s "c.^--;.k l'',!>=200 hex' 

F0RJ=!1T0!4 C£J<-aS>_. HE'lT 
3 NC=10I 



" EN(J 

J SfiBOT SONT EPUISEES 1 ' END 

;ne ! " ■ emd 

:(3MC(E)"4C(7)=4C(3i'4 



«!»■ 



H.PRI " 




B180 RETURN 

3eoe cls 

3B10 PRINT82r. n 0R0IMBTEUH"jl!6S, "ETRPES"jI94. "BflTflILLE M ."107 ,"BQTTEa l 'iSl 10,'SK 

"iS14B. "VITESSE". 

3028 PRINTe380,STRING«64,"t"),e42O,"NrjneRE OE CARTES ■ ".83B4, "SR80T "i 

3B30 PRIrJTI44e,STRIHGI(E«."t"Jj 

3B«B PRINTa512+< S4-LEW Nili" J >■ ? ■ N"5 ar'? -FTPPE"- •;■;-- PPTBIL^E" SS13. "ElDTTEs" 

64Z,"2BB ;";!6S0."VITES3E"> 

3030 PRIHTSB5P, "VOTRE JEU". FORI=0TO5 PRINTassg+ite+.j. r-i . kEkt PRIuTijin^c t,- 

3060 RETURN 

350B X-RND^C;-l'IFC(H)-3THEN3509ELSE»*V-CCX)'FORZZ-XTOCP-2 r.'ZZ>Z'ZZ') •■ HF--T- 

3583 NC-NC-1 W ■■':■: ■ ■<i-z.-:--Z«-. ■ ; F r -:fiNT(H436,NC; 

3510 RETURN 

4000 IFJ(¥)>S0THENCi-STR*tJfy)? C«=" "+C»+STRING*(6-LEH(C*\ " " ">EL '-i:t=- S-- J- 

4010 PRINTsB36+(v-!>*e.C». PETURM 

3000 IFBO-BThENSUB 

5B10 IFEW5THEHS1B0 

saae xi«boifxi-5thenki-4 

5930 FORI-BTOS'IFO(I) 

3048 NEXTI 

3B5B IFBO-3THEN5120 



596B F0RI-9T0S IFOt I >-BO*3THE«50SS 

507B NEXTI'fiETUHN 

59BB IFX1-4THENF3-2 

5BB3 IFP0-1THEHF1-1ELSEF1-2 

3W5 D»I'I»7-HEXTI. RETURN 

3090 IF80-4TMEHP1-4ELSEF1>3 

3995 0-1 I-7'NEXTI .RETURN 

51BB IFB0-18THENRETURN 

SUB IFF3-2THENRETURN 

31W FrjH-eTO6'IFO(I)«10THEM5150asENEXTI. RETURN 

5150 O-I.FI-3'W'NExTr RETURN 

5380 ME-s ■ F2-0 ■ P0RI-BTO6 ■ IFOC I »2«THENM20 

3510 NEXTI'D-NE' RETURN 

3320 IFEO*Qa»7e0THENJ510 

332! IFV0-4HNCOC OJSBTHEtOSie 

3530 IPO(I>E00HNI)O2<2THEW1E-!.F1-3H)TOS3I0 

3549 IF0tIJ+E0"7BeTHEN0"I'Fl-3'I-7'NEXTI.RETUrTN 

3330 IFatI>10BTMENIFME-9THENME-I'Fl-3' 

GOTO3310ELSEIFCKP1E)<O(I)THENME-I'GOTO5510 

33S0 IFEJ-EO>400THENIFPIE-STHE»ff2-PET-I.OTTO5310EL3E3310 

3370 IFI1E-9THENnE-I:Fl"3'GOTO33I0 

33B0 IFna»B<WE>THENHE-I'GQT055ie 

5550 ISITO3510 

6000 N0-100 IFBJ-0flNBN(I4XMTHEN6070 

600! IFBJ<10RNDN<14X)4THEN6070 

6B10 F0RI-0TOS IFO£I»3THEN6060 

6B2B IF0< I )=4THEN6060 

£030 IFoa)=3THENIFN(14»2THEWSB60ELSES'20 GOTO605B 

l-5-.o ^i+:ci<l)+3> 

6030 IFS<N0THE:.'NS=: y=: Fl=i 1=7 hEXTI RETURN 

6060 NEXT 

6B7B IFN<14?>2THEN6UB 

EB9B FORI=BT06'IFO<I>4TMEMC-[ W'FW NEXT! RETURN 

6100 NEXTI 

6110 IFF3=BTHENR£TIJRN 

6120 F1=5'C=ET: RETURN 

6500 IFO2<2THEN6530 

6310 FORI-0TO6'IFO(I>2B0THEM)-I I-7NEXT RETURN 

632B NEXT 

633B IFN(14)-BTHEN6560 

6340 X2-INT<HU4,V3J*1 FORI-0TO6 IF0( 1 >-N( 14)-' 

5«xs)oroa)=Na4i-r-5i:.k-: -i'H^i:>i 1.7 ■next 'Reiuwn 

6350 NEXT 

6560 FORJ-11T013 IFN<j)>0THEN638e 

6370 X2-INT;N<J)/3)+1 FOR1«0TO6 IF0( I>N( J>-< 

5tX2)OS0( I )-N< J)-C5*X2J+1THEMD=I 1^ 

7 J-13NEXTJ,I. RETURN 

63B0 NEXT 

6590 X3-700-EOIFX3J200THEN6620 

66B0 PORI-0T06 ■ IFOC I »X3THEND'l I»7-N£XTI' RETURN 

6610 NEXT 

66Z0 FORJ-1TO3'IFN(JX0TH£NNEXTGO T O5650 

6630 F0RI-BT06 [FOCIKhflTHQe-I I«7 J=3 NEXT! ,J RETURN 

6640 NEXTLJ 

6650 RU-3 POR>0TO6.FORI-0T06.IFI=jTHEi-!;-;:.Ti..! iyr\Tnr£.m 

6660 IF0CI)O0(J)THENNEXTI.J GOTO6690 

6670 IFO<I»B0THEN9U"I NEXTI.J'H)TO6690 

6S8B D-II-7'J-7.NE>!TI,J'RETURN 

669B IFfll/09THEND-RU'RETURN 

67BB D"RNDfB)-l l^'O'-V XSS^S^i"^ ;.-Z2 :■""■■: :■ K14THENRETURN 

6710 G0T067BB 

70B0 PRINT. PRINT"MILLES BORNE?" PRINT" LES 9BREVI 

9T10NS UTILISEES 30iJT" PRINT" fiC 

CID, - ACCIDENT" PRINT" Pfl.ESS. -PflNNE D-ESSENCE" 

7010 PRINT" LIM.VIT. - LIMITATION BE VITESSE" 

7020 PRINT" REPflR. • REPffiflTIQN" 

7030 PRINT" ROUE SE ■ ROUE DE 3EC0URS" 

-O-w ?-•:■--- -..:..- = r;-i -e ^"il-n-TO^ SE -iTES?:" 



050 PRINT" 1 
ciEO ps;..;-- 



f.VOL. 



PARADISE 

Qui n'a jamais reve> d'atteindre le paradis? Et bien ce 
programme vous le permet, meme si vous ne le meri- 
tez pas! Disons que le seul memte aura eie d'avoir le 
courage de taper le programme... 
Alors installez-vous bien, ne faites aucune faute en re- 
copiant le programme (Dieu pourrait vous en vouloir), 
tapez le mot RUN et c'est la merveilleuse touche RE- 
TURN qui va vous transporter dans ORIC'PARADISE. 

j-, j* Pierre PALMADE 

Rt< |T ATMOS 




PRINTCHRWei G0TO5 

1 OHTtHJW ■ 63 . 32 .. 63 , 63 , 1 . 63 , 30. 30, 63, 30 

■ 12, 63, 12, 30,. 33. 2, 4,33, 63. 57.5.', 63.50 

2 DRTH18, 16,63,45, 45.63. 30, 12 

3 FORS=46360TO46383 RERDfl POKES, R' HEX 
TS 

4 F0RS=46592T0465S3 RERDfl POKES, ft NEX 
TS RETURN 

5 GQSUB1300 G0SUB1 GOTQ5500 
10 CLS PftPERe 1NK6GOSUB3000 

17 2«2-l Ri-Ri+t P0KER1.36 GOSUB5180 
CLS RS-0 

18 PRINT PRINT. PRP£R1 1NK4 

20 F0RS-5TD25STEP5 PLOT! , S, " «*»###»## 

22 NEXTS 
25 BB-8 
40 FORS»6TO21STEP10 FORT»0TO3 PL0T3,3 

■;■--.'■: :■■ ."i.rni,s+T,.: nektt.s 

43 FOR3»1T04 Pi.OTlF.S-"! I" NEXTS 

47 PL0T13,1,6 

90 FQRS-11TO21STEF10 FORT=0TO3'PLOT3S 
,S*T,"I !" PLOTl,S+T,3 NEXTT.S 

55 F0RS=6TD21STEP5 FQRT-2TQ38STEPS PL 
OTT,S,"V,".NEXTT PL0T1,S, ?■ NEXTS 

68 R"3 ■ B-24 ■ C-32 ; NC=0 Gl-1 G2-4 

78 PLOTR, B,"»" PLOTS, 1, "SCORE "+STR-. 
<P> 

72 SOUND1.4B0.0 PLHY3,0.3,300 

75 IFPEEKC*208)«56THEHe0ELSEPLOTfl,B,C 

76 IFPEEKC»205)-172THENfl=H-l'IFH-lTHE 
Nfl"2 

77 IFPEEKC#2BS)»lB8THENR««n'IFn>37TH 
ENfl«37 

76 GQT013B 

60 M«-KEV> IFM«"""TH£N1S8 

9B PLOTft.B.C 

lij.5 IFRSCC m )=! 1RNDSCRW fl~i,8>-124AND 
SCRNC H*l , B >- 124THENMM=- 1 - GQSDB1000 

1S0 IFRSCfl1»>«=10HNDSCRNtH*l,e+2)-124f( 
ND3CRN<fi-l,B+2>124THENMM=l GOSUB19B0 

122 IFI-1THEN130 

125 IFM«=" "THENG0SUB1838 

130 C«SCRNCfl,B> IFC-64THENGO5UB1290 G 

OTO60 

140 PLOTfl,B, ,, »" 
150 IFI=-1THEN?B 
132 IFNC1THEN160 

155 X-INK F*2*RNDC 1 )+l > ■ K=X*R-F -■ IFX<6 
THENX-6 

156 IFX>34THENX=34 

157 Y-8-3 IFSCRN(X,V>37THEN70 
156 NC»I 

159 GOTO170 

!60 PL0TX.Y.32 Y=Y+1 i IFY=B+1THENN08 ' 
GOTD70 

170 PLOTX,Y,' : e" IFX-ARNPY-BTHENG0SUB1 
200 i GOTO60 

190 GOTO70 

300 Hl»=e'NC-0 I-0.J=0 

519 ONVCGOTO18.2000. 4800.7500 

1003 PL0TR,B,32 

1005 F0RS-eTOB*( 5*rin >STEPMM IFSCRN'ft, 

■ ,-S5TH£HS3'S+l"IM 

1807 JFS=0THENH1»H1+1 P=F«58 IFH1«4TH 
EN6000 

. . v/.;.,,;-,:'; : ^:;.;..-;s:-;-. :- -:_:;;:;;,-, 

1010 PLOTR. S,"*" URIT15 PL0Tft,5.32NE 
XTS 

1012 IFMM=-ITHENP«P+5 ELSE P"P-5 

1015 IFNC=1RN[>Y<B*1THENPL0TX,Y,32 

1017 NC=0 

1020 B=B»C5*MM> IFB*4THENZRP 1=1 

1025 RETURN 

1630 IFSCRM(R,B-3K>37THENPING ELSE S 
HOOT P=P+20 

1049 PLOTR, B-3, """ UHIT15 ■ PLOTR.B-3.3 
2 RETURN 

1290 PLOTR, B,C 

1292 I FHC = 1 AHDY< 6+ 1 THENPLOTX, Y . 32 

1203 NC=0 

1210 EXPLODE FORS=5TO0STEP-1 PAPERS I 

NKS+1 UA1T20 PmF-UPij inc.;. I.IM1T23- NEXTS 

1212 BB=1 

1215 Z=Z«-1 POKES 1 -32 Pl=Rl-j IFZ=3THE 
:fil'TCHf 5-.; 17 ■ GOTO7069 
121? IFRS=1THENPL0TC,D32 lFSCRN: ft.E: ■ 
= 3t-.THEHPLi-iTft.B.32 

1213 lFft'-.=2"H£HPL0TH,B.'32 
1213 PAPERG1INKG2 

1220 RETURN 

1590 CLS PRPER0 INK3 

1502 PRINTCHRV:i7>, 

1505 CfHLLlfFS-JHt P! =451320 

1507 F0RS=Rl-8T0Pl-4 POKES ■ 32 NEXTS 

1510 PRINTCHRSC4) 

1520 PRINTCMRW27VJ ORIC'PR 

RADISE" PRINTCHR«(4> 

1530 PRINT PRINT" un Programme si9r. 
•> P.PRLMRDE" PRINT 

1540 PRINT"PRENEZ GHRDE R L' HORRIBLE 
DIRBLE QUI" 

1550 PfiINTPRINT"CHERCHE R VOUS EMPEC 
HER D'ATTEINDRE" 

1560 PRINT PRINT "LE PARRDIS ..." 

1370 PRINTPRINT-PRRVIENDREZ VOUS ft B 
OUT PES 4 TR6LERUX" 

1350 PRINT "TOUJOURS PLUS DIFFICILES 7 

15S5 PRINT PRINT"LES DIFFERENTES ETRP 
ES SONT " 

1586 PRINTS PRINT" - ETFtGES OU PRRRDI 
8" PRINT" - MONTRGNE SHCREE" 

1587 PRINT" - JUGEMENT DERNIER" PRIN 
T" - TENTRTION" 

■-'.:-V-i G'33ue8500 
15B9 RESTORE 

1533 PRINT PRINT PPINT"RPPUYEZ SUR UN 
E TOUCHE POUR COMMENCER" 
1680 GETS« PRINTCHR»(17J 
1605 IT"0 
1610 RETURN 

1900 IFBBO0THENRETURN 

1901 PBPER0 1NK2 



1802 CLS PRINTCHR»-;4> 

1805 P-P-100 

1810 PRINT PRINT PRINT PRINT'PRINT FR 
INT PRINT PRJNT 

1B20 PRINTCHfi»(27)"N BONU 

S 100"'PRINTCHRX4> 

1825 PLRY7, 0,0,0 

1830 FORS-408TO50STEP-20 

1340 F0RT=STOS-49STEP-3 i SOUNOl , T, 14 N 
EXTT 

1630 NEXTS 

I860 SHOOT 1WIT30 SHOOT 

1670 WRIT 100 RETURN 



2047 GOSUB3150 
2030 CLS PRPER0 

2032 FORS=46360TO46367 POKES. 63 NEXTS 

2033 DRTR4.4, 14,31,27,31. 14,0 FORS-46 
J76T046383 RERDR' POKES. H> NEXTS 

2037 R=0G1"0 G2=7 

2060 F0RS=1T035STEP3 R=Ri-2 FORT=RT025 

^i.Oi":i. v . ■■!):!!'■■' :lt:<!TT,S 

2065 PLOTl^ZS. " WMHHWIMMMHH H MH H M I iH HI 

H#»##N#*H«ttNHHtt" 

2067 F0RS=1TQ26 PLOT1 ,S,S^5*1 i NEXTS 

2070 R-0 FORS-:tiiJi;:=.TEP.;: R=R*2 PLOTS+ 
2,R+1,'"'." NEXTS 

2075 B9=0 

20B0 fi"36'B=23 C=l D'MJ»0 

2030 PL0Tfl,B,"*" SOUND1.3B0, PLRY3,9 
■3.300 

2032 PL0T18.5. "SCORE "tSTRXP) 

2095 IFG , ::eTHE!-!i: i --B+l IF0a3THENB-e+M3= 
PLOTR, B-l, 32 PLOTfi,B,"«" GOTO2I50 

203? IFQ>0THEN2160 

2100 M*=KEY* 1FN«=""THEN2160 

2110 PLOTR, B,32 

.:!! v ii-fViC-Hi- .sSi-i,-.: ■;.!;[■■!.;- h- : . [: ■---- : r jfi;-i! '■:■ 
CRNfR-l,B-l>=32THENR=R-l B=B-1 G0TO215 



i .-=1i2T«IEHe=E:- \ ■<■■■-< -27:TKEN3103 
2140 IFfT*=" "MH[>i.CPn.-H-l,E!'.=37THEn:E:H0 

OT P=P+20 ■ PLOTR- 1, B-l, 32 PLOTR-1 ,B. 35 
2145 IFFlSD !!£'' = nTHE.-.Q==i3+I B=B-1 
2150 IFSCRH'- fi . D: ■■'■■v:4TH£Nri:iSUB1218 GOTO 



2157 IFB=1THENGOSUB1S00 GOTO4008 
2160 PLOTCD .32 C=C+1 IFSCRWC.-D+l '=3 
2THEND=D+ 1 
2162 IPfCPM r [H.l .= ::iTw t N['=[:'+I 
2165 IFD:-330-r :.fl.:-.-Ti|Eii: = l D=) P=P+2 
2170 PLOTCD, "S" IFC=RRNDD=BTHENGOSUB 



2K5 IFSCRNCCD+1 )=36THENPL0TC, D.32 D 
=D+1 PLOTCD. "ii" C,03UE:1210 GOTO2080 
2160 GOTO2099 
3000 PLOTR, B,"»" WFHT20 SHOOT PLOTR.B 

-\, 32 ' PLOTR* B*"»" 

3010 G0SUB1210 

3020 P=P+20 GOTO2880 

3180 REPEflT^PLOTfl,B,32:B=etl PLOTR.B, 
"f" UNTILSCRN<R,B+1)<>32 GOSUB1210 

3110 GOTO20S0 

3200 PLOTR-l.B.32 SHOOT WRIT10 PLOTft- 
1, B-l ,32 PLOTR- 1, B. "d" P=P+20 : RETURN 



4005 URIT50 RS^2 2=2-1 R1=R1+1 POKER1 
.36 

4025 RESTORE -G0SUB1 

4027 GOSUB5200 

4030 CLS'J-B 

4032 PftPERO INK1 G1=0 G2=l 

4033 IFF>4THENF=4 

4033 PL0T1.2, "WMMHHHMWIHHHMRHMMHHMHH 

H#MH<tH#WHM«" 

4840 F0RS=5TO25STEP6 PLOT1 , S. "WMMW 
»K*«tt 0*N#» HH#»«" 

4042 PL0T1,S-1,3 NEXTS 

4045 BB=0 

4050 F0RS=8T024STEP6 PL0T1.S." »» 

MWtt HMN#« #«#**" 

4057 PL0T1.S-1.6 NEXTS 

4060 F0RS=4TO24STEP6 : PLOTS, 3, "ii 
■A V, X" NEXTS 

4070 H=35 B=22 

4075 IF.JM5THENPL0T1.2," HHtttttt 

VN#H# tttt##tt 

4068 PLOTR, e,"*" PLOT13.0, "SCORE "+ST 
Rt(P) 

4035 SOUND] .209,8 PLRY3, 0.3, 300 

4930 M»=KEY* IFM«.= " , 'THEN4150 

4100 PLOTR.B. 32 

4110 IFRSC(M*)=8THENR»fl-l IFR=1THENR* 

4115 IFRSC(f«>=9THENR=R+t : IFfl=36THENR 

=33 
4117 IFSCRNCR,B!=64THEN3030 
4120 IFSCf'ilfH l';-l -'•:2T|J£N3009 
4125 IFSCRNI R.e-i=37THEN3HO0T P=P*20 J 

=J+1 MTO4075 
4130 IFRSC'Ni: ■- ! ISHDSCPfl'- R-l ,B-2>=35T 

HENR=R-1 B=B-3GOTO4140 
i!W ij-flSC'MS^ilSNDsrFN'-R+i E-2 --=35T 

HENR=R+1 B=B-3 
4137 GOT04148 

4149 IFBalRNDJ^16TH£NB=8*? R=fl*l 
4143 PLOTR.-e."*" IFB-1THENH1-H1+1 P"P 

♦50 IFH1=4THEH6900 

4149 IFe=l-"'(E'. i 3O;!..vv?H0 >:OTO7508 

4150 1FB-9THE11420O 
4135 IFNC1THEN4170 

4160 X=INK llfPUt" 1 -5 i C=R*,< IFCflOR 
O33THEN4160 

4161 IFC=lTHENC-2 



4162 C=B-F IFS0RMt&,B-5>S8THEN*eM 
4165 NC=1 GOTO4130 

4i70 PLOTC f, :.;;, D=r,*i iFSrPN(C,[>J=350 
P-oCPN- r ['■■^:rTHE'!Hr=ri ::."Tri4080 
41SO PLOT: V'.-S- lFr=afl.]r.[-:Tt:-nEM?j:=sy 
ai'-»0 ';i;!Trj4030 

4200 IFr-c^fiTHF'i-t^'Sfi 

4218 NC=8 

4220 IFSCPN' C . C) 'e64THFNPLnTr - D ■ ^2 

4 •■■;,;< HfrTD403B 

■r-6-T'y IP&=:T t hEi if-B+I PLOTR.e,"*" '^OTO 
5830 

50!0 REPEHT PLOTR. B"*" UfllTlfl PLp^R. 
f* J? F--F-! f_'HTU i'".PM' R S*1'J=35 

5020 '",0104143 

5030 IFSCPn-C r ■ ■■^,THENPLi:iTC-D..-?2 

=;<MO GOSuB 1 205 I--3TO4O70 

5190 CLS PeiNTC:HPS<4 ■ PRINT PRINT PPI 
NT PRINT PRINT PRINT PRINT PPINT 

5110 PRINTCHR*(27)"N * * t ETRGEc 
DU PflRRDI? * * t." PPINT"" HP* r 4 ■ 

5120 '?:r5UB54O0 RETURN 

5150 CL-J PF-IMTCHPS< 4 i PRINT PRINT PR I 
NT PRINT PRINT PRINT PRINT PRINT 

5160 PPIMTi;HRS(27.i"N * t t. MONTRGN 
£ SRCPEE * t: C" RPINTCMPS'4) 

5 I 7': GOSI.IE54O0 RETURN 

5200 CLS PRINTCHR«4> PRINT PRINT PM 

NT PPINT PPINT PPINT PP1IIT PPINT 

5310 PPINTCHRS' ?~.-"N I" t * ."JGEMEHT 

T'EPNIER * t f FR1NT0HRS"4. 

52.:0 GOSU85400 RETURN 

5230 ELS PPIHTCHW4 ■ PPINT PPINT PRI 
NT PRINT PRINT PRINT PPINT PRINT 

5249 PRINTCHP-/27 '"N * * * TENT 
RTION # t *" PRINTCHR«4) 

5?50 G03ue-54T"0 RETURN 

5480 PLRY7, 0.0,8 

5405 FORS=15TO0STEP-3 F0PT=IT012STEP3 

MUSIC 1. 4, T.SNRIT10 NEKTT.S 

5419 NRIT100 RETURN 

5508 CLS PRINT""D1EUDRNS SON EXTREME 
M.ENFNCE VOUS" 

5510 PRINT"RUT0P:e;e R ':mi:U=.[R LE l*r- 
TRBLERU " 

5530 PPINT PRINT 

5540 r-T-niT- I- ETRr.Ei- DU PflRRDIS" 
PRINT" 2- MONTANE SRCREE" 

5550 PRINT" 3- JUGEMENT DERNIER" P 
RINT" 4- TENTATION" 

3555 PRINTCHR«(6>, 

556B PRINT PRINT INPUT" VOTRE CN 
OIX "jVC 

5565 1FVC KiP'/r -4THEN5569 

5567 PPINT INPijT' DESCPIPTIF DES TRBLE 
PiiJ,; 'ri..-nj -,b« 

■:'5S : ? i'rLE-i^ra 1 ^"C |-Hi-M^ij:=:i !:■:■;;:;■; 

5570 PPII-tTCHP«!6>,CHR*<I7) 

5572 POKERl-2,36 POKER 1-1-3S P0KEP1,3 
6 

5575 F=4 TI=1 

5576 IFTK1THENTI = 1 

5577 IFF>:2THENF=2 

5573 IFF>6THENF=6 

3580 0NVCGOT017. 2040, 4905, 7550 
6008 IT=IT+1 IFIT<::TIT^.'^-,ig 
6002 PRPER7 INK2 

'3.00?. CLS ft;- i m i c i-in-c-. ■■: ;■ pPiNTCHP^f 2? .■■ j 

* * * FIN DE JEU * * *" 
6005 CALLKF83B F0RS=R1-8T0R1 POKES/ 32 
■ NEXTS 

6010 PRINTCHP*'41 PPINT PRINT 
6015 PRIMTSPC'?' E!EM'..'ENUE RU PRPRDIS 

6917 PRINT 

602O P'PINT">,'0i.cf. ETES ■if'PivE R BOUT DE 
S 4 TABLEAUX" 
6025 PRINT "EH "TI"T0UPS '"PRINT 
6930 PRIMT-'E-'Cn^F. EBP'.'0 . 0IEU VOUS RCC 

OPCE SES" 

6B40 PPINT PPlriT"S!HCePE3 PELICITHTJO 
NS 

6050 PRINTPRINT"VOTRE SCORE DE "P"PO 
IHTS VOU5 HONORE" 

6060 PRINT ■PRINT-'POUPQPJOI ME PRS ESSR 
YER DE NOUVEAU 7" 

&J?Q PPINT PRINT 

6075 PLRY7.0.0.0 G0SUBS799 

vr:;-- pr\;f-.>w\y.i, ■ - cur-r;- )-:■ 

60E8 INPUT" UNE RUTPE PRRTIE <O^N> '" 
,R» 

6030 IFLEFTS(;p*.i)-"0"THENPUN 

6895 FORS^190TO300STEP20 FORT=STOS-30 
STEP-6 S0UND1.T.I2 NAIT4 NEXTT.S 

610O -eOUNDl.l,0END 

7988 CLS'PRINTCHR*<4) PRINTCHRW27VJ 
VOUS DEVENEZ UN DRMNE " : 

7905 CRLLttPB^E: ■--■;P:b=<i\ -5T0P1 POKES, 32 

NEXTS 

7019 PRINTCHR«'4VPLRY7'. 8,0,0 

7029 PRINT PRINT "HE VR PAS HU PRPRDIS 

GUI LE VEUT i..." 

7039 PRINT PRINT"LE DIRBLE VOUS R BIE 
N EUDIEU EST DECU" 

7049 PRINT"<TIEH8.CR RIME < >" 

7945 PRINT priMT'"-'0TP,E SCORE EST DE » 
P" POINTS." 

7059 PRINT PRINT"PPENDREZ VOUS VOTPE 
PEVRNCHE ?" 

7955 GaSUB8609 PPINTCHR5f 6 )■ 

7069 PRINT INPUT" ON RECOMMENCE CO-"NJ 

"-R* 

7978 IFLEFTS' PI. 1 ^"0"THENRUN 

?a?1. FOP?:=100TO399STEP29 PORT=STOS-30 
STEP-'-: SOW! .T, 12 NRIT4 NEXTT.S 

^050 SO'.iMCl. 1,0 END 

-500 cnsut-T'Ciee 

7559 2=2-1 P1=P1+1 P0KER1.36 

7-i2Z PESTLE f--nr..:; T i T i-i.r; PERDR NE:-CTS 
7639 G0SUB523O CLS PRPER9 INK7'G1=0 G 

' 764g [>RTR12 ■ 30 . 30 • 30 . 30 30 ■ 30 ■ 12 63, 3 
1.13.3.3.15.31,63 

7650 FOP''^JK"VT04,.-40' PERW POKES, R 
NEXTS 
T669 F0PS = U--.-H-.i3T04-.4?" P.>'FS ■ 63 NE:/TS 



77R"? F0RS==2T026STe)?* PLOT10..S " 
HNt«ttN#HHHH«HM " i PL0T9 . S, 2 NEXTS 

7710 F0PS=3T0.?''-?.-EP>: r _ ;T L L '■ 



r"2CF h=.;5 £:-25 I'-E: RS--I 0=32 NC=9 

7735 PLOT!- 8,"SCORE"+STIWKf3 

7749 PLOTR.B, ■'»"' IFN=1THENPL0TR, B-l ■" 

7742 S0UND1. 190.9 PLRY3-9, 3-580 

7745 IFR=33RI1DB=1THENZRP P=P+50 GOSjfc: 

liif'C GOT05190 
'750 F=PEEi-.-S20S ■ IFE=56THEN77S5 
7752 IFE=130ANPSCPN< H K-l >=0THENPLOTR 

■B,0 B=K-1 GOT07775 
7755 PLOTR- B.O IFH»1THENPL0TR, B-l ■ 
7768 IFE=172THENfi=R-l IFRa9THENA=I8 
7765 IFE=15ehHDl^l 'MEU.:.:.iuES000 G0TO7 

868 
7770 IFE = 18STHENH=R*1 IFR=30PNDE TTI-IE 

NA=23 
7772 IFSCRN" R.B '=64THEnG0SUB1295 
7775 PLOTR.B. "»■' IFU*=1THENFL0TR,B-I . ■ 

7798 G0TQ7669 



77B5 [Fe=i'-!Ti-iEM=i.0rFi.Ei.O B=K 

77S6 IFB=1THEN7740 

77?8 N*=KEY* IFM»= , ' , -THEN7e60 

7795 PLOTR. B.O IFW=1THENPL0TR,B-1,O 

-?10 JFM*=- "ANDH^9RNDSCRNfR,B-4''=3qT 
■OiCO-"vB020; G0T07960 

7B60 IFB=1THEN7749 

7865 1FNC=]THEN7FJ90 

7870 C=29 D=B NC=1 GOTO7900 

7899 PLOTCPjO C=C-1 IFC+F<RTHENI)r=n 
p*P+2 riOTO7740 

7395 IF0=K-1ANDB=KTHEND=K 

7908 PLOTCD, "12" IFC=AflNDD=ETHENGOSUe 
1205 

7910 '10T07748 

6880 U=B REPERT rj=u- 1 UMTILSCRNC R, U-l 
W3S0RU-1-K-5 

8885 IFU=B-l*THENPLOTR.B-I ."■ " B=B-K K 
=B U-9 PING POP P-P+29 G0T07735 

e010 PLOTR B-1,0 PLOTR, IJ. W=0 RETU 

S209 U=BREPERT U=U-1 UNTILSCRW R. U >= 
39 

8210 '-LOTA.ij.O SHOOT W=l RETURN 

P.500 RESTORE FOPS=1T057 PEADR NEXTS 

8519 DRTR4.I,90,3, l2„60-3.7,20.3. 10.4 
9,3, 9. 40, 3, 6. 40. 3. 3. 49. 3- 1,40.2,12,29 

B520 DRTR3-1.20,3.? 4C?.5.20 3-3,29. 
3.1.20 

WSSi FORt-lTBM RERDR.B,C MUSICI.R.B, 
12 WAITC NEXTS 

35^5 MIJSIC1. 1.1,1 

8370 DfiTfll,3.5,68,10,12 F0RS-1T07 RE 
h;-0 '■I.I3IC1.3 0.12 WRIT20- NEXTS 

f50O ■■US iC 1 ■■: 1.12 NRIT25 EXPLODE RET 
URN 

8600 RESTORE FOPS=1TO106 PERDANEXTS 

3610 DATR3, 199,3.79.3.24 3.100.6,70.5 
■ 20,5,70,3,28,3,70,2,25,3.80 

3620 Fi;<RS=!T011 RERDA.B MUSIC1 ,3. A, 12 

WRIT8 MUSIC1, 1.1.1 NEXTS 

3630 MUSIC1. 1,1,0 

8648 HRIT26 EXPLODE RETURN 

8768 RESTORE i FCJRS-ITOI28 RERDR NEXTS 

9718 DFtTfll. 30, 1.18,3,40.1.40.6.48.5,8 
01, 30 1.19. 3, 49,1 48 8.40,6.99 

S720 PRTR1, 30, 1.10. 1,40, 10. 40. 6. 40. 5. 
40.3,80.. 11.30.11.10. [0.40.6,40.3,43.6. 

S736 F0PS=1TC35 RERDfl . B IFS=15THENZ=4 
ELSEZ-3 
3740 NUSICI.2.R.12 WRITE NUSIC1 - 1 , 1 . 1 

ne;.:t?. Music], 110 

8750 RETURN 

="000 CLS PRPEP0 

9085 INK7 

9019 PL0T2. 19, "ARE YOU RERDV FOR THE 
NEXT SKILL 7" 

9012 PLOT5-10.1 PL0T91fl2 PLOT15.10. 
5 ' PL0T19. 10.6 PL0T23. 10, ! PL0T2S. 10, 4 

9015 PI.RY7. 0.0.0 

■--•*;■$ " r 0P3=300T06OSTEP-3O 

3930 FOPT=STi3-.-6F>=.TFP-K SOUNC'l . T, 13 U 
RIT4 NEXTT.S 

-040 SOUND!. 1,1 

90=.0 FXPI ODF RETURN 

"5109 H1=H1 + 1 ■ IFHl = 4TNFH6OCi0 

9110 GOT018 

9280 PRINTCHRS! 171 

9205 CLS PRINTCHP*'4i PRINTCHR*' 27 V'.J 

ETHGES DU PflRRDIS" 

9206 IUK1 

■?207 PPIHTCHR*^4? 

9210 PRINT PRI NT "BUT GriMPer !• lmva 



9220 



BINT",: 



Ler et»9e-. Ma n9#r- i 



3268 PRINT"GRLCHE fw slier * 9*.« 
he" 
9278 PPIUT"HRUT ■ Pour 9rirf,P»r * 1'et 

9289 PPINT" eur luand wows at*9 



9319 PPINT" erieur fluand vous et 

9328 PRINTCHRX 1 1 )" des cordea ! 

3330 PRINT PRINT"SPflCE vous Ptrroet 09 
tnsriSef utis Pornroe" 

9349 PRINT"qyi se trouwe aw dessus. de 

9350 PRINT PRINT"APPIJYEZ SUR UNE TOUC 
HE POUR CONTINUER" 

9368 GLTR» 

9370 CLS PRINTCHRS' 41 PRINTCHR»<27)"J 
MONTRGNE SACREE" PRINTCHRW 
41 

9375 INK6 

9380 PRINT PRINT"BUT Att9lndr-e le se 
mtne-t d= la mouta-" 

9338 PRINT" 9ive sacree.Ma.n9er "j.ne Pamrn 

9400 PPINT"ajoute 3 Points." 

9410 PRINT PRINT""DIRIGE2 VOUS AVEC LE 

S FLECHES " 
9420 PRINTPRINT""GflUCHE Pour aller- 

a Scuche et monter" 

9425 PRINTCHRtai)" UJ1 rocher 

9430 PR1NT"PR0ITE Pour aller a droi 
te et «e9C-" 
9440 PRINT" endre un rocher." 
3442 PRINT"MRUT Pour saufcer »n mons 

9443 PRINT PRINT"SPRCE vous Permet ele 

manner une Pcmr.ie" 

9450 PRINT"4i.iand vous etes * *a droit 

9469 PRINTPPlNT"flPFUYEZ SUR UNE TOUC 
HE POUR CONTINUER" 

9479 GETR» 

9480 CLS- PRINTCHRS* 4 S PRINTCHRSC27 >"J 

JUGEMENT DERNIER" PRI NTCHR«( 



9"?0O 


PRIHTCHR«ai 


)"en s*rfWt1"lt 


qua «t*n 










9518 


PRINTCHR-f 11 








9528 PRINT PRINT" 


DIRIGE2 VOUS 






S FLECHES" 








3530 


PRINTPRINT" 


DROITE P«M 


- aller 




ite et ssuter 








95 3-:. 


PRINTCHRjr 11 






PI 












9540 


PPINT "GAUCHE 


■ Pour aller a 9 




ne e* 










?550 


PRINTCHRiai 










IflOrifryir." 








95?:0 


PPINT "HRUT 


Pour 9rlr)Per 


• sur 


<**> 


9570 


PRINT" 


saMsrieur e -. 


. efcar 





9539 PRINT" 



LE SEIGNEUR DES ANNEAUX 



Sur une plan&te ou nul homme n'avait jamais p6n6tr6, 
il 6tait une fois un empire. En son centre se dressait un 
chateau, celui de Trebor, seigneur des anneaux, maftre 
de la planete. 

C'est un suzerain bon et loyal. Depuis toujours, les 
forces du mal ont essaye de le renverser et de prendre 
le pouvoir. Ces anneaux de puissance, transmis de ge- 
neration en generation ont toujours refoule et vaincu 
les forces du mal et donnent une puissance immense 
au maitre de la planete. Un sorcier qui repond au nom 
de Werdna, a derobe les 2 inestimables anneaux de 
puissance dans la salle des tresors de son suzerain 
Trebor. Sans ces anneaux de puissance, ii ne peut 
contenir I'assaut repute des forces du mal. La fin de 
son regne est proche, la fin de la paix aussi, d'ailleurs. 
Tous les 2000 ans, Exodus le maitre des malefices ap- 
paraft dans notre monde lors de la grande conjonction 
des 2 soleils. Si les 2 anneaux de puissance derobes 
par son laquais et loyal serviteur Werdna tombent 
entre ses mains, le monde est perdu. Cette grande 
conjonction aura lieu dans 3 jours. Trebor desesper6 
fait appel aux services d'un aventurier terrien dont la 
renommee et les exploits ont parcouru I'univers, vous. 
Votre mission consiste a reprendre les 2 anneaux de 
puissance avant qu'ait lieu la grande conjonction. 
Werdna le traitre, a cache les anneaux de puissance 
au plus profond de son labyrinthe et en fait assurer la 
garde par tous les monstres que sa force occulte lui 
permet de dechafner. Trebor vous teleporte directe- 
ment dans le labyrinthe de Werdna. Une fois les 2 an- 
neaux en votre possession, vous devrez les deposer de- 
vant le gardien et prononcer ces mots magiques: "Par 
le sang de Trebor, qu'a I'appel de son nom, les 2 an- 
neaux de puissance regagnent son chateau". Grace a 



vous, Trebord a de nouveau en sa possession les an- 
neaux de puissance et vaincra les forces du mal 
conduites par Exodus. 

Gino SCANU 

Le labyrinthe represente un carre de 6 X 6 soil 36 cases. Cela pegl 
paraftre petit, mais c'est amplement suffisant car il est facile de s'y 
perdre. Le labyrinthe est habile par plusieurs types de-monstfes: 
La mygale: araignee velue de grande faille. C*esi la creature la plus 
dangereuse car sa morsure libere un venin mortel. A chaque depla- 
cement votre capital-vie diminue d'un point. Votre seule chance de 
survivre est de trouper la bouteille d'elixtr et de la boire. 
Le fantfime; humain maudit de son vivanl et qui une fois mort, ne 
peut beneficier du repos eternel D est invisible, seuls ses yeux sont 
visibles. C'est une creature tres redoutabte car elle est impalpable. 
Le squelette: c'est un dtre mort, mu par la force occulte du sorcier. 
Le vampire: mort-vivant cherchant a se nourrif de sang humain. II 
prend la forme de chauve-souris. II esl tres redoutable car il vole et 
il est difficile de I'atteindre. 

Dans ce labyrinthe hostile, vous serez souvent oblige de combattre 
contre des monstres pour survivre, L'issue d'un combat ne resulte 
pas uniquemenl du hasard mais aussi dune mecanique bien pre- 
cise. Votre personnage arnsi que les monstres du labyrinthe sont 
caracterises par trois facteurs: les points de vie. la resistance et la 
force. 

Les points de vie represented la vitalite de la creature. Au cours 
des combats, votre personnage ainsi que les monstres. sinfligeront 
des blessures. Chaque blessure enlrafnera la perte de points de vie 
qui seront immediatement retranches du total des points de vie Si 
le total des points de vie tombe jusqu'a 0, la creature sera conside- 
red comme morte. 

La force permet de determiner la gravite de la blessure infligee 
apres un coup reussi. La force est definie par F (pour votre person- 
nage) et M(D) pour les monstres. 

La gravite de la blessure infligee au monstre est calculee par 
INT{RND* F) + 1 et est retranchee au total des points de vie du 
monstre. La gravite de la blessure infligee a votre personnage est 
calculee par INTfRND* H(D))+ 2 et est retranchee au total des 
points de vie de voire personnage. 

La resistance determine la capacite de faire face aux attaques. 
Plus elle est elevee, plus il est difficile de toucher la creature. Au 



cours dun comba!, vous ne toucherez la creature que si le ZX 81 
realise par un (RND* 10)+ 3, un nombre superieur a la resistance 
de la creature. 

Grace a ces trois principes, un combat vraisemblable peut avoir lieu. 
Les caract6ristiques des monstres sont fixes arbitralrement. 
Tableau des monstres: 

MS (1): Une mygale :M(1)= 4: H{1)= 3: 1(1)= 3 
MS (2): Un squelette: M(2)= 4: H(2)= 3: l(2)= 4 
MS (3): Un vampire: M(3)= 6: H(3)= 4: l(3)= 8 
M$ (4): Un lantbme: M{4)= 5: H(4)= 5: l(4)= 9 
M(D): points de vie des monstres. 
H(D): forces de monstres. 
I(D): resistance des monstres. 

Votre personnage a au debut du jeu, 25 points de vie, 6 en force et 
7 en resistance. La force peut augmenter si vous trouvez Tepee 
maglque, les points de vie aussi si vous buvez la bouteille d'elixir, 
mais elle pent aussi §tre empoisonnee et si vous la buvez vous 
mourrez. 

Le gardien est votre allie dans la mesure ou vous possedez les 2 
anneaux de puissance car si vous vous presentez devant lui sans 
les 2 anneaux de puissance, il vous petrifiera sans sommation. A 
noter que lorsque vous combattez un monstre. il vous est impossi- 
ble de fuir, Vous devrez combattre jusqu'a ce que mart s'ensuive, 
sinon ce serait trap facile de fuir des qu'un monstre apparaft. 
Deplacements: 

N: vers le nord, E: vers I'est, S: vers le sud, O: vers louest. 
Sauvegarde: Par la commande SAVE GAME, vous sauvegardez le 
jeu avec votre personnage et toutes ses caracteristiques. De sorte 
que lorsque vous rechargez le programme par LOAD'", le pro- 
gramme se charge automatiquement en memoire et afflche I'image 
du labyrinthe avant la sauvegarde. Cette commande est tres utile si 
on veut reprendre la partie la ou on s'est arrete. Si vous etes en 
mauvaise posture devant un monstre, faites BREAK puis GOTO 
256: vous sauvegarderez aussi le jeu avant que le monstre ne vous 
aie tue. R ass urez- vous, lorsque vous rechargerez le programme, le 
monstre ne sera plus la. 

Action: par la commande B, vous buvez la bouteille d'elixir. Par la 
commande P, vous prenez un objet, par exemple I'epee magique. 



ZX81 



1 REM SCANU GINO 

■"' Rr.i'i L." it.T.GuF--.js- r .-i--;. !-■-,=.! 

3 REM ZX31 16K 

4 gosub B000 

6 LET Ft = " 



7 LET 

8 LET 

9 0' 




181 LET SI35I a29 

182 LET 0(3S) =34 
193 LET 5(36) =33 
164 LET 0(36) =35 
185 LET R=4 

190 LET AsINT lRN0*6t 

300 LET U=30+R 

215 LET S<37J : 

a 17 GOTO 2*5 

320 IF T- " 



225 IF Ot* 
ET R-EIR) 
S3B IF 0*= 



«NO NiRl >C THEN L 

'E" RND E(R) )0 THEN L 

»'■ and S(«t >e then l 

IF Dt="0*' AND O(R)>0 THEN L 



=30 AND R>7 THEN GOTO 



£T R=0<R 
240 — 

639 
245 IF R.BC, THEN SOTO 9000 
247 IF R=£M THEN GOTO 9100 
2*8 IF R-RNN1 THEN GOTO 5300 
set IoTO*afl« S ™ EN GOT0 55ie 

256 SRUE ■•■" 

264) IF R-5T371 THEN GOTO 1400 
283 IF R=l OR Ral9 OR R«31 OR R 
22 OR R«13 OR R«33 THEN GOTO iS 

26S IF R-2 OR R=6 OP R-18 OR fir 
29 THEN GOTO 430 

270 IF R=3 OR R-4 OR R=9 OR R=l 
4 OR R=2ft OR R=28 OR R.34 OR R=8 

OR R=27 OR R*35 THEN 0OT0 468 

275 IF R»8 OR Rm15 OR R>24 OR R 
=11 OR R=38 THEN GOTO 490 

280 IF R»7 OR H»25 THEN GOTO S2 



50 

295 IF R>23 OR R-3S OR R>32 THE 
i GOTO 680 
320 GOTO 240 
400 GOSUB 7300 
4.10 GOSUB 6000 
430 GOTO 360 
430 G0SU8 7030 
440 GOTO 410 
46fi GOSUB 7060 
470 GOTO 410 
490 GOSUB 7100 

■-'J :_■ I.-0TG 410 
620 GOSUB 7300 
530 GOTO 410 
SS0 GOSUB 7400 
560 GOTO 410 
580 GOSUB 7000 
S90 GOTO 410 
639 LET 0=INT IRN0*4)*1 
645 LET M*il)="(JNE MIGflLE" 
f>*". : ..Z" ME I": j = UN St'UE..iiT-'Q- 



649 LET ... 

650 LET H* 
652 LET -" 



:;h3j 



+1>* THEN GO 



653 LET M(2t i 

654 LET HC3J i 

655 LET M(41 i 

662 LET Hill I 

663 LET 1(1) i 
884 LET H(2); 

665 LET 1(2) r 

666 LET H(3) I 

867 LET 1(3). 

868 LET H(4) : 
669 LET 1(4) i _ 

701 IF INT (RND*10) ■ 
TO 245 

702 RRNO 

703 IF D=3 THEN PRINT RT 2,8,V 

BV';flT 3,7, ,;j ,■-■:■: 3,11, ■%" 

704 IF 0=4 THEN PRINT RT 3,9,*'. 

'706 IF 0=3 THEN PRINT RT 10,9; " 
0",RT 11,6, ">-/«I",RT 13,9, "IT'-, 

RT 13,8, VI :HT 14,8, "II'' 

707 IF 0=1 THEN PRINT RT tl.Si" 

^715 |W)INT RT 1S,0,(1«(D) (1 TO i. 



730 PRINT RT 1 ,20, "■' , N«, "-" , AT 
l,aa; "PU: ";BT 2,a6,T"a" +3TRS Pv 
LEN STRt PU TO 1 i - f.";F;3t 3 
^0, "R . ";RE 

740 PRINT RT 5,20,H*(D1 (1 TO 



,(D) iRT 7,80, "R ; "i 1(0) 
760 PRINT RT 17,5,"LE COMBAT:' 
795 IF INT (RNO*10) *2<RE THEN G 
OTO 980 

790 PRINT RT 18,0, "LE MONSTRE 
R TOUCHE ";Ni 

791 GOSUB 5000 
800 LET B=INT (RN0*H(Ot)+2 
805 LET PU*PU-6 
810 IF 0=1 THEN LET OE»l 
820 PRINT AT 2,23, ("0 +3TR* PU) 



850 IF INT (RNO*10> +3<Iit)l THEN 
GOTO 1000 

360 PRINT AT 18,0,N»," A TOUCHE 
LE MONSTRE 

361 GOSUB 5000 

870 LET B-INT (RN0tf)+l 

890 LET MiD) =M(0) -B 

410 PRINT RT 5,S3, 1'0 "+STR* M iD 
> ) (LEN STRi M>:0> TO ) 

920 IF HiD)<*i3 THEM GOTO 450 

948 GOTO 78S 

956 PRINT RT 16,0, M flPReS CE COM 
BfiT fiCHClRNE Hi.AT 17.0, "A URIN 

CU ":Hf (0) UTO ) 

PSlNT AT 5,20, " 



'-■•!!-- 



,20;' 



';ftT : 



.ae 



GOTO 



'.AT 18,0;Ft 

957 GOSUB 5000 

958 GOTO 245 

930 PRINT AT 18,0, "LE MONSTRE R 
ATE SON COUP 
901 GOSUB SB0O 
90S GOTO SB« 

1000 PRINT AT 18,0,N», ' RATE SON 
COUP 

1001 GOSUB 5000 
1010 GOTO 7BS 

w\li%#fl = 9 "4*- 

1401 IF 0>=1 AND 01=2 THEN 1 

1410 

1403 GOTO 1480 

1410 INPUT Ot 

1420 IF 0|B"PRR LE SANG DE TRE80 

R" THEN LET T=l 

1435 INPUT US 

1426 IF U« = "GU A L APPEL OS. SON 

NOM" THEN LET Tl=3 

1*30 INPUT Pf 

1*35 if p«="les 2 anneaux de pui 
5srnce regagnent son chbteru" th 

EN LET T2*3 

1*40 IF T=l AND Tl=2 AND T2-3 TH 

EN GOTO 5700 

1430 PRINT AT 3,9. "BB", AT 3,7," 

»",AT 3-13,"*", AT 576i , »",AT 5,1 

S."*",RT 8, 3;"*", AT 8,17,"*" 

1490 PRINT AT IS ,0. Fi, F«. Ft 

1500 PRINT AT 15,0, "LE RAYON OPT 

ISUE DU GHRCiEi. ft SOLIDIFIE ", 

n|,;; en -,at i7,e, "Statut de pie 

1510 5T0P 

1600 PRINT RT 15,0, F», F$ 

1801 PRINT AT 12,8, "0'' 

1810 PRINT AT 15,0, "VOUS AUEZ TR 

OUVE ",AttO>, ■ UN DES 2 ANNEAU>. 

DE PUISSRNCE. . ." 

1830 FOR Ab0 TO 10 

1325 PRINT AT 13,8, "B", AT 12, B; " 

0" 

1826 NEXT A 

I860 GOTO 280 

3000 PRINT AT 15,0,Ft,Ft;l't, 

2010 PRINT AT 16,0, "CE DERNIER C 

OUP SUE UOUS R PORTE ",Mt(D 

) (1 TO ) , "UOUS A TUE." 

2020 STOP 

5000 FOR R<1 TO 48 

5010 NEXT A 

S020 RETURN 

5500 LET 0=1 

5501 GOTO 1800 

5510 LET 01=3 

55 11 LET 0=2 
5B1S GOTO 1800 
5700 CLS 

5710 PRINT "UOUS AUEZ REUSSI UOT 

RE MISSION. TREBOR SERfl UOUS REC 

OMPENSER A UOTRE JUSTE UALEUR." 

S7S0 STOP 

5300 CLS 

SB10 PRINT "TROP TARD.UOUS AUEZ 

ECHOUE, EXODUS ft QAGNE." 

58S0 STOP 

5900 PRINT RT 16,0, Ft, Ft; Ft 

S918 PRINT AT 16,0, 'VOUS ETES MO 

RT . . . " 

5420 STOP 

6000 PRINT AT 15,0, Ft, Ft, Ft 

6001 PRINT AT 16,0," iCOMMAND 

E 7 

6002 LET TEMP=TEHP*l 

6003 IF VE=0 THEN GOTO 8010 

6004 IF BOv=l THEM GOTO 6010 

6005 LET BOU=0 

6007 LET PV=PU-1 

6008 IF PV<=0 THEN GOTO S900 
S01S INPUT Dt 

6011 IF TEMP) =48 THEN GOTO 5300 
6020 PRINT AT 16,15,Dt 
60SS PRINT AT 16.2S, ■■Otf 
6027 IF D«="5AUE GAME" THEN GOTO 
256 

"-■" THEN GOTO £28 

THEM C-OTO 225 

THEN GOTO 230 
THEN GOTO 235 



6046 IF Dt="B" AND 
OTO 9035 

6047 IF Dt="P" ANO 
OTO 9115 

6848 IF Dt="P" AND 
ET B0U=1 
6050 RETURN 

7000 PRINT RT 1,0; "i 

7001 AlNT RT 3,0; "I 
..INT AT 3,0, "| 

1 PRINT AT 4,0;"! 

70/4 PRINT AT 5,8; "| 

f PRINT AT 6,0, "| 

.PRINT AT 7,0, "1 

7$07 PRINT AT 8,0, "| 

PRINT P.T 9.8, "| 

_-. PRINT AT 10,0;- 

J0T0 PRINT AT 11,0, *- 

7011 PRINT AT 12,0i "i 

7012 PRINT AT 13,0, M I 

7013 PRINT RT 14,0, "I 



BOUTs'l THEN G 
EPEE=1 THEN G 
BOUTel THEN L 



I ■ 
I I 



7031JRINT AT 2,0, 'I 

703^PRINT AT 3,0; "I 

7033 PPINT AT 4,0; "I 

703* PRINT ST 5,0; "I 

95&S PRINT AT 6,0; "I 

7036 PRINT RT 7,0; "| 

7037 PRINT RT 8,0; "I 

7038 PRINT AT 9,0; "I 
7839 PRINT AT 10,0, ' 

SPRINT AT ll.BJ ' 

PRINT AT 12,0, ' 

7042* PRINT RT 13,0;' 

7043 pfclNT AT 14,0, ' 



706lfllINT AT 3 

706jrPRINT AT 3 

70B3 PRINT RT 4 

70B4 PRINT AT 5 

'ft INT RT B 

70fe6 PRINT RT 7 

70J7 PRINT RT B 

I PRINT RT 

PRINT AT 10,0, 

PRINT ftT 11,0. 

PRINT RT 13,8, 

PRINT AT 13,0, 

«|}nT RT 14,0. 



I I 
I I 



7101 fPINT AT 2 

7102 PRINT AT 3 
710/ PRINT AT 4 
71^4. PRINT AT S 
7T0S PRINT AT 6 



6030 IF Dt=- 



60*5 IF D»=- 



7106 I 



JINT I 



7107 PRINT AT 8 



BUCK ROGERS 2 



Avec ce programme, il vous faudra exercer au mteux 
vos reflexes et vos dons de pilote de chasse. Vous no- 
terez le graphtsme rapide, c'est assez rare! 

Almain OZANNE 

C'est un jeu qui se deroule en trois phases. DEF A pour demarrer 
lere phase:vous avez 15 vies, eles dans un tunnel et ne devez pas 
toucher les murs sous peine de perdre une vie, vous 
vous deptacez a I'aide des touches 7 pour aller a gau- 
che et 9 pour aller a droite. theme classique jusqu'a pre- 
sent. Mais voila que des ennemis viennent pimenter 
voire mission deja difficile. 
Si vous avez pris le level 0. vous n'aurez que (!) des poursuivants 
done, lorsqu' une croix en inversion video s'affichera sur la gauche 
de I'ecran (ce symbols est necessaire, puisque vos ennemis ne 
pourront pas apparaftre a lecran) appuyez le pius vite possible sur 
la touche Z qui commande voire tourelle arriere. si vous avez ap- 
puye assez rapidemenl tou! va bien vous continuez votre route et 
recevez dix poinls (voire score augmente d'un point a chaque tour 
du programme), par conire si vous n'avez pas ete assez vif lennemi 



vous detruit el vous perdez une vie. 

Si vous avez pris le level 1, c'est la meme chose sauf que des 
ennemis vous attaquent par lavant et done chaque fois qu a gauche 
de lecran, saffichera une croix normale vous devrez presser le plus 
tot possible la touche Q commandant votre laser trontal qut desinte- 
grera votre ennemi et qui vous octroyera 10 points, toutefois, si 
vous n'avez pas ete assez vite. c'est I'ennemi qui vous desintegrera 
et vous perdrez une vie En tous cas. il vous faudra parcounr 200 
km avant d'arriver a la phase 2 et il vous faudra aussi pas ma! 
d'entramemenl pour y parvenir (cela depend des personnes el de 
leurs reflexes). 

2* phaseVous sortez du tunnel et vous vous retrouvez dans les- 
pace mais il y a des vaisseaux ennemis Vous les combat- 
tez un par un. Un vaisseau ennemi s'affiche n'importe ou 
a I'ecran et se deplace au hasard Pour vous depiacer 
vous utilisez les touches 7 pour alier a gauche et S pour 
aller a droite. Pour detruire un vaisseau ennemi il faut 
vous approcher de lui au maximum et lui decocher une 
rafale de laser avec vos canons lateraux en pressant la 
touche Space, mais attention si vous le ratez en n'ap- 
puyant pas assez vite. lui ne vous ratera pas et vous fera 
perdre une vie. Avant de passer a la phase 3 il faudra que 



vous detruisiez 30 ennemis mais heuteusemenl le pas- 
sage de la phase 1 a la phase 2 vous rapporte 5 vies. 
Phase 3:Apres vous avoir felicite, I'ordinaleur affiche pendant un 
peu moms d'une seconde un chiffre fixe a gauche sur 
lecran, vous au milieu de lecran el une mine n'importe oil, 
il faudra que vous la detruisiez ainsi que le maximum de 
ses compagnes avant que toules vos vies aient ete utili- 
sees. 
Le chiffre de gauche apres un beep se mettra a dimmuer, normal! 
c'est le compte a rebours commandant remission d'ondes par la 
mine qui vous delruiront lorsque le compte sera a zero. Vous devez 
done juger si vous avez le temps de vous placer sur la mine et 
d'appuyer sur la touche Q (tres vite, car meme si le compte a re- 
bours n'est pas termine et que vous etes par-dessus la mine, elle 
explosera, a vous d'etre rapide). Un mou*ement de votre vaisseau a 
I'aide des touches 7 et 9 (elles ont les memes fonctions que dans 
les 2 premieres phases) equivaut a une decrementation du compte 
a rebours mais meme si vous ne bougez pas le temps de vous 
rendre sur une mine et de la detruire, surtout ne bougez pas et 
attendez la fin du compte a rebours. Si vous aviez raison de ne rien 
faire, votre score augmentera de 10 points sinon bourn!!! (chaque 
mine rapporte 15 points). 

Le score a battre est de 1720 points, alors courage et bonne 
chance!! 

PS.: Si vous voulez reduire I'eeartement du tunnel reduisez la varia- 
ble E au debut du programme (augmentez la pour agrandir le tun- 
nel). 

A la ligne 14: est le compteur de km pour allonger le tunnel. Aug- 
mentez le test de ta ligne 14, si vous voulez raccourcir le tunnel, 
diminuez-le. 



l:REn ****BUCK 
RDGERS2*** 

2:RErl ¥***OZANN 
E PLAIN*** 

3: CLEAR 

4:01" fi»<3)jftt<l 
^"0408103858" 
:«*<2)="]0J8J8 
JBI0":AiC3^"5 
038)CB80t":Din 
BSC2),C*(2> 

5:E=5:B*C1)="7F2 
21C08":BS<2>=" 
4)3E1488";C*(1 
)-"081C227F";C 
*<2)="08143E4I 

6: INPUT "LEUEL30 

U1"JR:R=1-R: If 

RO0AND ROI 

GOTO 6 

7;B=10:2=12:V=!5 

:GOSUB 603 
8:UAIT 
10:A=RND 3:R=B-KA 
-2): IF B>2BLET 
B=2B 
11: IF B<5LET B=5 
]2:|U=U+l: IF u>2 

iLET IJ^l 
I3:-CLS iCURSOR B; 
CPR1NT B»<U): 

tUBSOR B*E: 

GPRINT C*<U> 
14:S=S+lsO=0+l:lF 

OJ208THEN 1080 
]9;F=2 

20: If INKEY4 ="9" 
LET J=Z:Z=Z+i: 
F=i:IF Z>25LET 
1=25 

21; IF INKEV* ='-?~ 
LET J=Z:Z=Z-l: 
P=3: IF ZOLET 
Z=S 

22: CURSOR Z: 

CPRINT Aa<F):N 
=RND PiONN 
60TO 100= (500- 
f& 

25: IF <Z<=BJOR <Z 
>=B+E)THEN 
60 TO 200 

30: GOTO 10 
100:CURSOR 2: 

GPRINT "3E5D6B 
776B5D3£":BEEP 
1, 180, 5 
110:FOR 1=1T0 15: 
IF 1NKEY* =-Z- 
THEN BEEP I : S= 
S+10:GOTO 10 



J26:NEXT 1 

130:BEEP I, 255,255 
:GOT0 208 

200: CURSOR Z: 

GPRINT '-410822 
0822084 1":U=U- 
l:F0R ]=1T0 10 
:P0KEB 64000, 
RND 256-1: NEXT 
I 

205; BEEP 1, 100, 20: 
IF U<=0THEN 
GOTO 300 

210:GOTO 10 

300: BEEP 3, 255: 

BEEP 1, 100, 100 
-•BEEP I, 255, 10 

305:WRIT B0:PRJNT 
■TIES SINCERES 
CONOOLEANCES": 
PRINT "U0US OU 
EZ EXPLOSE!" 

306: IF SC=0LET S=0 

310:PR]NT "UOTRE S 
CORE-=-=->";S 

320: END 

499: GOTO 25 

588:BEEP I, 180,5: 
CURSOR ]: 
GPRINT "412214 
061 42241" 

510:FOR I=1T0 15: 
IF- INKEY* ="Q" 
BEEP J:S=S+10: 
GOTO 10 

520: NEXT I 

530; GOTO 200 

6B0:"A":CLS :WA1T 


681:F0R ]=0TO 48: 
GCURS0R 1: 
GPRINT ]:NEXT 
1 

602:O=7:FOR I=lTO 
12: WAIT ]:0-O+ 
1 : CURSOR 0; 
PRINT I1JDS ("B 
UCK R0GERS2", I 
, 1):NEXT 1 

603:UA1T 0:FOR I = i 
19T0 155: 
GDJRS0R ]; 
GPRINT "48": 
NEXT I 

605; FOR 1=1 TO 250: 

NEXT J 
506: GOTO 1 
609:Din T*(4) 
6I0:T4(i)= "4860606 
048":T*(2J="20 
30703020": T4C3 
)="]0187B1810" 




:T4(4J="8S0C7C 

ecee" 

615:CLS 

620:FOR 1=JT0 4 

625:uAIT 85: 

GCURS0R 65: 
GPRINT ' 
5000 1040": 
GCURS0R 77: 
GPRINT "431f 



001C3E7F":W4 
(3)="00083E7 

F , ':UI*C4) = "00 
00B87F " 

000": WAIT 8: 
U4(5) ="B0800 
00000":iJ*C5J 



630: CURSOR 12: 

GPRJNT T4(I): 
SEEP 1, 1> 10 
640: NEXT 1 
550: RETURN 
1008:U=U+7:WAIT 8 
0:PRINT "SRA 
UO! ":PRINT 
"UOUS ETES D 
ANS L ESPACE 
":CLS ;UAIT 



10 



iDifl U*(5>,U4 
<5):u*(l) i -7 
FSEICBS'iUSr, 
2)="PF3EiCB0 
':US(3)-"7F3 
E0000" 

I1C3 



J004:FOR I=JT0 5: 
CURSOR B: 
GPRINT UJU) 
: CURSOR Z: 
GPRINT A4t2) 
: CURSOR B^5: 
GPRINT U*(I) 
:NEXT 1:B=20 
:G0T0 1810 

1009:B=RND (20J+5 
:Z=RND C20J+ 
5: IF ZJ24LET 
2=24 

I010:J=B;A=RND 2- 
S=B+SGN (1.5 
-A): IF B>24 
LET J=23:B=2 
4 

1011: IF B<5LET J- 
6:B=5 

1013: IF (B>2-2) 



AND CB<2+2> 
THEN 1180 

1014:F=2:CURSOR B 
:5PR1NT "881 
8383008": 
CURSOR J: 
PRINT " " 

3015: IF ]NKEY* =" 
9"LET J=Z:Z= 
Z+i:F=J:lF Z 
>24LET 2=24 

!8I6; IF INKEY* =" 
7"LET J=2:Z= 
Z-l:F=3:IF Z 
<5LET Z=5 

1017:CURSOR 2: 

GPRINT A4(F) 
: CURSOR J: 
PRINT " " 

1019:1F (B>2-2) 
AND C8<2+2) 
THEN 1100 

1020:GOTO 1010 

1100: CURSOR 2: 

GPRINT "081C 
2A082AJC08'-: 
BEEP 1, 1 

1 J05:FOR I=0TO 2: 
IF INKEY4 =" 
"THEN BEEP 
l:S=S+18: 



CURSOR Z-2: 
PRINT "— "i 
CURSOR Z* is 
PRINT "— "JK 
=K+l:G0T0 14 
00 

U10:NEXT 1 

1120:CURSOR B-2: 
PRINT " — ": 
CURSOR B+l: 
PRINT " — " 

1J40:GOTO 1200 

I200:CURSOR Z: 

GPRINT "4108 
220822084 I " : 
BEEP J, KU=U 
-IS IF U<=8 
THEN GOTO 38 


1210:FOR l=]TO IB 
:POKEtt 64000 
, RND 256- 1 : 
CLS :NEXT J I 
GOTO 1009 , 

1408:CURSOR B: 

GPRINT "4186 
228822084 1 " 

1418:FOR 1=1T0 10 
;P0KE« 64000 
, RND 256- I : 
NEXT I 

1415: IF K>=30GOTO 
2008 

J420:CLS :GOT0 10 
83 

2000:u=U+2:K=0: 
UAIT B0: 
PRINT "H0URR 
A! !": PR-INT " 
MAIS IL REST 
E DES NINES' 

2010:CLS :B=0:C=0 
:H=RN0 23->2: 
IF H=13THEN 
2010 

2011: J=RND 12 

2012: T=12 

2014:WAIT 00 

2015: IF ABS 01-13 
XJLET B=l 

2016:CURSOR n; 

GPRINT "5522 
1C2255": 
CURSOR 0: 
PRINT J 

2017:WA1T 50:2^13 
: CURSOR 2: 
GPRINT AS(2) 
:WAIT 



STEP -1 
: CURSOR 0: 
PRINT USING 
"tttttt"; ]iF=2 

',-. IF 1NKEYS -" 
9"LET C=J:F= 
l:T=Z;Z=Z+i: 
IF Z>25LET Z 
-25 

I: IF 1NKEY* =" 
7"LET E=HF' 
3:T=Z:Z=Z-i: 
IF 2<3LET Z= 
3 
: CURSOR l: 
GPRINT A4(F) 
J CURSOR T: 
PRINT " " 

,: IF Z^flTHEN 2 
500 

i:NEXT I 

is IF C=1AND B= 
0THEN GOTO 2 
530 
: IF C=0AND B= 
ITHEN GOTO 2 
538 

i;BEEP 2, 10, 10 
:S=S*10:GOTO 
2018 

II CURSOR tl: 
GPRINT "4122 
140B14224r'; 
BEEP 1, ) 

Is FOR ]^0TQ 1 : 
IF JNKEY4 =" 
0"TMEN BEEP 
l:S=S-t 15: K=K 
+]:G0T0 2010 

I : NEXT I 

UWfilT 5: 
GCURSDR (2*6 
)-l:GPRlNT " 
102824242428 
J0" 
:UA1T 0: 
CURSOR 2: 
GPRINT "2A14 
22142A" 

,:F0R 1 = IT0 10 
: POKES 64000 
, RND 256-1: 
NEXT 1 

i:U-U~l: IF U< = 
0THEN PRINT 
USING '■*«««» 
' ;K:G0TQ 300 

!:G0TG 2010 



STATUS 1 - 3027 



PARADISE 



Suite de la page 3 



9333 PRINT; PRINT" IL gyFFIT PE PASSER 
SUP MHE P0MME POUR" 

■:,:^fl Pi-IilTf-HP^ [ 1 ■' I.i'i ■■":;:- = !-. " 

geia print PRiMT"flppyvE2 sup une touc 

HE POUR TONTIMJEP" 
3&G GETRS 
■S6J0 CL^ PFItlTTHRSM 1 PP1MTCHP5!' Z? '" .' 

TEMTFITION" PPIMTCHRX41 
9675 IHK5 
9649 PRINT -PRINT-BUT- tijv,9eT- it tome 

9S56 PRlNT'aommet de U colonne. " 

966? PRINT PRH)T"P1PIGEZ vnns fl'.'EC LE 
S FLECHES ■ 

9670 PRINT PRINT'-PPOITE Pm.t- atW#> 
I di-oite" 

963Q PPINT"GfiUCHE Pour stlei- 5 Sftttc 



97m PRINT" sir tant flue VflU* ?P 

9710 PPINT-'HffljT p iji- feir^ser- le bn 
9725 PRINT- Hue vOua avsz so PI 

9730' PRINT PPINT-'SPFlCE voa» ferMet ds 

9740 PPINT'de'wde qi.avid -'""S. "tps e 
n dessoMs. " 

9730 PRINT PRINT 'RPPijVEZ SUR UNE TOUC 
HE POUR COMHEMCEP" 

9760 GETRS 

9765 INK? 

9770 PPlNTrMRVl?^ RETHPN 



Suite de la 
page 4 



SEIGNEUR 
DES ANNEAUX 



7108 PRINT AT 9,8, "1 

7 IB B PRINT P.T ia,e,"l 

7tTe PRINT AT li,e,"| 

7111 print at ia,e,"l 

7112 PRIN T fiT 13,*i' 



73B6 PRINT AT : 

73411 ?RINT AT 1 

730S PRINT AT : 

7303 PRINT AT . 



7113 



M 1 



.NT AT 14., B 



7S0B f 

72B1 ?3lNT AT 2, 0. " 

72B2 PRINT AT 3,4," 

72*3 PRINT AT 4,«i" 

Tifid PRINT AT S,*, " 

72SS PRINT AT 6,0;" 

7SB6 PRINT AT 7 ,*>, " 

7BB7 PRINT AT 8,0, " 

INT AT 9,4," 

INT AT 18,8, 

7214* PRINT AT 11,0, 

7211 pr'nt AT 12, a, 

72iaPRlNT AT 13. B, 

7213 PRINT AT Id, 8. 
7228 RETURN 



7286 P&Xf 
72B9 PRI^ 



I 1/ 




74.18 PRINT AT 11,4," 
7*11 PRINT AT 18,4, " 
74,12 PRf 



I PRINT 
i PRINT 



AT 1*,4; "P 



7424 RETURN 

8090 PRINT AT 1 ,4, "COMMENT 5 RPP 

ELCRA yOTBE HCROS ?" 

0414 INPUT I'- 



1414 INPUT N| 
1420 PRINT Nt 
1426 PRINT AT 1,4," 



3434 RETURN 

Q944 PRINT AT IS ,4; Ft; f B, F« 

891B PRINT AT 16 ,4, "ARSHH . .LA BO 

UTEILLE ELIXIR EST EHPOISONNEE 

.C E5T LA PIN... " 

S924 STOP 

9BBa PRINT AT 11 , 14, " I" 1 AT 12,10 



9BB4 1 

4e™ i 



i&* 



IWI 



9B0T1 LET 80UT»1 

9414 PRINT AT 1S,4,F»,F» 

9B24 PRINT RT IS, B, "UNE BOUTEILL 

£ D ELIXIR..." 

9821 G03UB 5444 

9822 GOSUB 64B4 
9826 GOTO 2*9 
943S LET Ul-Ultl 

9936 If Ul>"2 THEN SOTO 8944 

9837 GOSUB 5444 

943B LET PV=PiJ + INT IRND*6J +4 

9439 LET B0U=1 

9440 GOTO 246 

9140 PRINT AT 15 .4, f%. F«; f% 

9141 LET EPEE«1 

91B5 PRINT AT ia,Bi"J5«»»W» ,AT 
11,12, "I", AT 13,12, "I' 

9114 PRINT AT 15,4, ''UNE EPCE MRG 
IOUE. . ." 

9111 SOSUB S044 

9112 GOSUB 6448 

9113 GOTO 248 

9115 GOSU6 3484 

9128 LET F=F»INT 1RND#6> +1 

9138 GOTO 243 



YAMS 



Voici un classique des d6s pour votre MZ. Les regies 

du YAMS sont scrupuleusement respectees. Vous pou- 

vez jouer de 1 a 4 joueurs avec I'ordinateur, ou de 1 a 

5 joueurs sur I'ordinateur comme partenaire. Boris 

des!! 

Mode d'emploi dans le programme. 



Remy GERMAIN 



* 



suite du 
listing du 
N46 

Pholo d'ecran du marquage des points 



MZ80 



h o H S 


M. 












' 


















^ 




- 








oonus S»i sous total >-63> . 


US 






;::;r.;"M i ".r.i"'™ t : 


» 


-"-'• ■ 


40 


™™ l 





5!>fO CONSOLE S 5.24:FPI>iT CHR*<6); 
■518Q FOP 1 = 1 TO 201PRINT L*f I, lIJL#rTI 
■5300 "D-:T IiBOSUB U8201PEM * * posit 

3240 CUPS-OP 45,5'PRINT " n n 

■5.W-0 CURSOR J5-£:PRII4T - I II II II H II II |||| H I I I 

-2SO CURSOR .45.r:p.piNT •■ uuuuuuuuiiu. 

=.-.ir=o cursor 4=.. ft i PRINT " Realms flu .,e 



■■Fl'IV 


* c* 




JC 


e e 1,2,3,4 
+ I'Ordlnste 


U 5 JOU"! 


v.::.,T 


-^u 


s hu™ 


m 


"1 


pprnT 

,-FTTT 


de 


s disposer de 3 des. m 
s 5. VOttH joues » tour 
vez droit * 3 jets m»;t 


de .-,:,! *•■; 


FMMT 

PS f," 


* Le but du. jeu. est de faire le m.*-"i 
-Kimum de points en fin de p*ctie."i 
Pour ce f»ire»il vous fs«t ,-empllr"; 
tot*l<NMM"i* la grille ci-<:tir.ti-e. "s 


FP". 


* E«e«ple 1 


Mm. -« de, "o 


w *v, 2 », 



i r i ip.-riF 

CURSOR 

■ -:.'P:=.GF- 
1 CURSOR 
'. r . :F.?.i:.p- 

! cursor 

i cursor 

i clips OR 

1 CUPSOR 

, .-UPS0R 

< i;.ijp=.qr 

I rr.JPFI.1P 

i rijpsOP 

! C>jP1W 

■ CURSOR 
i ruRSiiP 
■i CUP SOP 
;. ri.iE-sriR 

■i T.jP^np 

I CURSOR 

t M.IS'KOP 

i CUFSnR 

i C.uPSOR 

i cupsop 

> ri.iP7.nR 

< CURSOR 

. CURSOR 

' 1-MP-50R 

■. fi.iPftOP 

. r..iPSOR 

i ri.jPSfP 

■ CUR SO?; 

■ C i. ip ;:np 
-, CURSOR 
. CUP* OP 

■ i: uR'-r-riF 

I CURSOR 

1 CURSOR 

6731 B09JS I 

3 CURSOR 

.' CUPSOF 

;. 7,_:ffop 

1 n.lP^OP 

1 CURSOR 



; *v« 4 des egi 



uPFri.f 



45, 16=PRINT" 

45. 171 PRINT"* Example i *• 

45.18JPPINT" fj 

45,19IPRINT" vous juez 5 n 
45,20:PRINT" egnux * 3. V. 
45,2l:PPINT" fool < 3 des 
45,221'PKINT" identiques >. Vous fnirqi 
45, .'~:PPINT" paints a.u *ool . 
45, 161 PRINT"* Eremple ! s->ec vos des 
45,11!PRINT" fiit 4 3 5 1 

45. I;:PPINT" -n^iWi ?t .;(i'.i3f.o.'t.l(i. 

45, KisPRINT" -v*Z 

45. tStPRINT" 20 P> 

45, IfelMBMT" 

45- 1":PFINT"- £>,ai 

45. 1S:PPINT" 

•15, l'?:PPINT" eg»l, 
45,20:RP[NT" suiti 
SPRINT 




t i, 1 & 6 * 



45, i 



■RIMT" 



*s. 



a la 

2 5 6 4 3. vou = 
vous »vez 5 des c 



45,23:P 

43, IMPRINT"* Evemple i 

43.1HPRIMT" 

45.12=PRINT" Vou.s *vei 
45,13:PRIMT" C'est un '- 
*5,14:PPINT' 56 point? 
45,1S:RPIUT" 
45.1i-.:PPINT"* E-emple ; 
45.iriPRINT' 



808UB t9lflfl 



3,18! 



'PINT" 



45.1'==PRINT" 
'RINT" 



43.21 = 1 

43. 22: PRINT" des comptf 
45- 23= PRINT" v/ous n.jrqi.. 
=H0H= REM * « sut^i-e 

PRINT"* EiTsmple : 



45,1 



IPPIMT" 



45,12:PPINT" »ous n's 
45,!3:FPIHT" -s*nt. f 
45.14:PRINT" elevee e 
45,15:pRIHT" Vous pom 
45, IMPRINT" points i 
PRINT" 



.It 6 5 6 4 5 . 



j '■up:.lir 

;, r.ipFOP 

i tu-'fof 

i cUP-nR 45.1?:PPrNT 
) CURSOR 43,20;PRINT 



- 6+3+6*4+3- 26 " 



I 45,1 



■-PRIK 



! iREtl + evemple 



naosuB 1^30S 

iiiiOSIUF l^i00 
::REN » e^ernple 



■IF- 100 DB "■"' 
: 10-.T.0=^r|.-J||? mCiH.lJ: IE 

IS 280 
IP l?.23:WtNT"',Joti-e ifi 
" : : QOSUB 1 



uljOSUF W20BiGa3tHI 100^0= IP MMs-"' 



I REM 



. :F0P I 



TO - 



1:rlF:.-l 



ir-T-gOiPEM ' - sllearo «.> non 
i^ieit? cursor <•:, ?■■ = pp t in ■■ mmtx^mn Jhmxzwm ; 

ia;.pn liii^i.tft IO10S1=PEN + - muslq^ie 2 I'STOShe ICie&O: PP"» • - wi^iraw ■*• 

I ■=2-20 FOR 1 = 23 TO 10 STE.P-1 

(9248 CURSOR 45.7!PPINT » "5 

r«*0 next i 

1'UW RETURN 

l^-/i-i PEftD 0-- 1 >,D''2 ■,[■■< 3 .,C"-4j,D'.5',k,PT:G03UB 11000:REM t -. dessir- d& la vsleu 
r de* d= 3 *sG0SUB 19300SREM * + muslque 2 *=F0R 1=1 TO 5OO0JNEKT I 

1^340 POR 1-1 TO 6TCURS0R 40,«:PRINT" "itFOR J»l TO 1000JNEXT JICUP^OP ^9-' iFP 
INT PTMSOSUB 10400IFOR J-l TO I000INEXT JIHEKT Is RETURN 

1O3S0 F0BI»1TO80W»IC)«"'F(* I-l To'eiCURSOR 39,23iPRINT" "|!F0R J-l TO 1009(N 
EWT J : CURSOR 39,23:PRINT"323") 1Q0SUB 104001FOR J"l TO 106eiNEXT j'il€S:r I iRZTUPN 

22303 REM * desftin *l '.;-.ble»u * ******w**+#*****#***+**w********************-* 

12120 L*<t,t)="i 1 " 

22140 L»<l>2>-"i "!L*cl,3>-L*fl,2>:L*rl,4)-L»<l,2):L*fl.5>-L*<:i.2):L*'l,tF 

Kl«8 L*<2|2>=>"l ,, :L*'r2.3;-U*^2,2ML*f2,4>«L*f2,2):L*(2,3>-L*'2,2-'!L*':2.6 

■'2 ; l"j^3,2- = "l "!L*(3,3'.=L*'3,2>:L*<3,4J-L*f3,2):L*C3,31=L»<3,2>:Lt(3,6 

>=L*':-■2^:L*''3.7^-'■^" 

2.2740 L»<4,l)i-"| 1 I .. " 

'■:2>i<3 FOR 1=4 TO 19!L*fI,2) = "l "ILtO ,3'=L*'I.2>'L*<I ,4J=L*a , 2> I L* f I.3>= 

L*<I.2m.*(Ir6>"L*(I,2?iL*<It7»"'|">NeXT I 

?2230 L*<5.1>="l 2 I .. " 

T2320 L5<6.1>="l 3 I .. " 

aasee l*<t»»>»"i 4 ' ■■ !! 

22440 L*':9. 1 >■»" I 6 I .. " 

22499 L»<ie.l>»"laou» tot*l I .- " 

22520 L*^ll. 1>=- Ibonua Csi sous total >-631 - I 35 " 

22360 L*M2.1>«"lminimum I .. " 

r-?e-40 L*':i4. !> = ■' lbrel*n (ts les p'-s comptent > I ., " 
22^30 L*f 15.1>-"l5ult^ (IK nt<ifti-rsy. . . .1 5© * 

22760 L*( 17*1 >="1cBi-re . .".'.'.'.'.' I 40" 

22800 LIC18. 1>="IV A hi S I 50 " 

22840 L*a9.1>*" ITOTAL I ... " 

22S50 LJC20. !>="' ' " 

>2?B0 LI. 20,2?="- -" si*' SO. T'=L*i2U.?i:L*-- 10,4^=1.*' 50, S-f I T<2P - "5 ' =l.*(20, 2.^ 

:,. S'20.^.'=L-f. 20.2--iL J<20.ri = " J " 

:-."?^0 RETURN 

23143 D*C2)=-'- de No I I de No I I de No I I de No I I de No 

231 80 D*<3)=" II II II II 

23220 Dst<4>=" 111 £11 311 * ( I ^ 

23260 Df<5)=" 1 1 ■— 1 ■— ' I ' 



:;--cin ',,",i=r^Pi-.. 147 
■■ "+CHR*' 

23T.20 \lii 
2T34P5 VI*' 
23360 



- 3488 
23420 
23440 PET' 
Wfiiil PEN 
25100 PEM 



"!V2*<:i>=wiii*!V3*'"i>-" 

V2t<2>=" "JVSI^l^VU* 
V2*f3>=WU*iV3*f3i=VV* 
V2*(4i=" ":V3*f4>=VV* 
V2*<5>=VUt:V3*<5J=W* 
V2*<6>"yV*!«3*t6J"WV» 



ff5» = "le; 5": 



«".*» fool'JCI'l 






>RrNTCHR*(6i; 



? Mt*""6SE<-P"ri^ Ff-'.,!-,n3 ECCF" ■■.T.FF-CT.G h + C + , ■ :; ",', .i'M-Ct-=F PE30EF E7D5" 

> ir:*="r.5G6f.-r-i5f F?F5ri+r:r. +[)3+C5(»h#h7 ft5iiF(D+L FFtL-'E '■ " r F [ f •=. Bnv;. 

Et M3$= ,, rdTFF':.F- ilT.Ff.Gia ft^B+r^CE hG5FF7 E5-S^+C +rF:7nG5 ■■"EQO FED" 

.3 M4*="+C7S#h:-: '-.5h"F Fi+CHIh G5FF+C r.f+CEF0C7" 

} TEMPO 7: MUSIC |.|]*.|.i;:*,MTE.ri-i.t,ri4-t 



■ .f.76ti 


REN 






■.-.— Ui 


RA=....(h, .-R1,-,HTIl'TIJ.2:i i:F0P 1 = 1 TO pfl! RB«PND' 1'. 1 NE^T I! RETURN 


-.■11-ii.lCi 


PFM 




-.-10-I-, 


BPM 




,"04 


RFM 


7-121WTA 43.4.21.30.17.9O.35.7. 11.73.12.21.20, 12,51.9,2.300 


5BBSB 


PHI 




."080 


FWH 




■OlOi.-. 


KKH 


25-38iPATA 4P. 17. 42, 20. 7, 120, 70, 17, 2- 10. 2. 131. 40, 7. 21 CI. 63. 2, 11 


-■0120 
-m200 


RLM 
RFM 






■^v:o 


REM 


les 4 IDATH 1,4,3,4,4,11.12 
les 6 iDATfl 6.1,6,6,6,13,24 


:o-6t 


RFM 


cvrm :DflTfl 1,1,3,1,1,21.40 




HUH 


fool SDPTO 4,4,3.4,3,20,30 


'■>:' :of. 




suite lOflTH 4,3,5,1,2,19,20 




RFM 


suits tDPTO 2,5,6,4,3,19,20 


,0-41? 


RFM 


isms :DfiTfi 2.2,2,2,2,22,50 


;o ,&i: 


(*'M 




■■<v:-I_ 


KKM 


ntkXinuN :DflTA 6,5,6,4,5,17,26 


-i;..;,-,c 


RFM 


minimum iDflTO 4,3.3,6,5.16.23 


-«j;:r 


REN 


sou? tot*l:D0T0 1,2.3.4,5.14,74 



POLE POSITION ▼ 





MOON PATROL 

Qui neconnaTt la petite jeep 
bondissanleau-dessusdes 
era teres, pulvensant les ro- 
chers, abattant les meteori- 
tes, evttant mines, tanks, 
ovnis et plantes carnivo- 
res ? Deux niveau* : novice 
et expert de 26etapes cha- 
cun Tous les 10.000, 30.000 
et 50000. vous gagnez un 
vetiicule de patrouiile sup 
plementaire Object if ; pro- 
tection planete Lune ! 



ILS SONT TOUS LA ! 

Retrouvez chez vous les super-stars desjeux d'arcade & ATARI, 
ils sont tous la : des celebrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN 
jusqu'aux recents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le gra- 
phisme, les couleurs, la rapidlte : tout y est, // ne manque que le 
monnayeur et Vambiance enfumee des cafes ! 



CENTiPEpe T 





ETTOUJOURS 
10 %DE REMISE 
POUR LES ABONNES ! 



GALAXIAN 

D'mnombrables hordes 
cf extra- terrestres en rang 
d'oignons se pressent sur 
tous les ecrans de tous les 
ordinateurs du monde pour 
se faire descendre par des 
Urs de laser impiac3bles. ils 
sont tous des enfants de 
SPACE INVADERS et de 
GALAXIAN, mais qui a |a- 
mais fait mieux que les es- 
cadrons de GALAXIAN qui 
attaquent de tous cotes et 
obeissent a un chef ' A bas 
le rectiligne I 



ROBOTflON 

Plus on avance dans les ta- 
bleaux du jeu et plus il y a de 
monde pour vous attaquei 
et, comme il faul se depla- 
cer et choisir la direction de 
tir de votre anti-robot lasei 
gun avec le meme joystick, 
il vous faudra un grand en- 
trapment pour arriver aux 
25.000 points qui vous don- 
nerons droit a une vie sup- 
plemental re 




DIG -DUG 

DIG DUG. le petit mmeur. n a que son scaphan- 
dre el sa pompe a velo pour aneanlir Pooka - la 
taupe hargneuse - en lagontlant d'airjusqu'a ce 
quelle eclate Mais Fygar le dragon et ses freres 
cracheursdefeusonl aussi la pourl'empecherde 
recuperer les fruits qui parsement le sous-sol 
Peut-etre arnvera-t-il a les ecraser avec des ro- 



PORTGRATUIT! 



CENTIPEDE 

La commande par boule 
qui actionne ce jeu dans les 
cafes est difficile a manipu- 
ter Avec un joystick ou me- 
me avec le clavier le jeu est 
encore plus attrayant Les 
millepattes zigzaguent a 
t ravers I'ecran, la puce dia- 
bolique seme des champi- 
gnons partout face a votre 
pulvensateur de DDT. sans 
oublier les araignees sau- 
teuses et les scorpions ve- 




OEFENDER 

Difficile de prevoir d'ou va 
venir le coup, du haut. du 
bas, de la droite, de la gau-' 
che ? Lequel des 14 enne- 
mis presents va attaquer le 
premier ? Dois-je aller en 
avant ou en arhere, accele- 
rerou freiner, voleren raser 
mottes ou zigzaguer ? Utili- 
ser mes lasers ou une de 
mes trais smart bombes ? 
Aussi dur de gagner que sur 
roriginal meme avec le 
scanner I 






DONKEY KONG 

Mario, le charpentier, es- 
s a ie desesperement d 'a rra - 
cher sa fiancee des pattes 
de Donkey Kong, le gorille 
geant qui la retient captive 
tout en haul dun amas de 
poutrelles brisees II lui faul 
affronter des cascades de 
tonneaux, demonter des ri- 
vets, emprunter des ascen- 
seurs fous ou encore errer 
dans un dedale de tapis 
roulants charriant des ba- 
quets de sable. Dur, dur 1 




POLE POSITION 

D'abord les essais pour sa 
voir ou sera place votre bo 
lide sur la grille de depart 
puis c'ast la course propre 
ment dlte, virages serres 
crissements de pneus el 
accidents avec voitures en 
flamme | Graphisme, cou- 
leurs et trois dimensions, la 
stardesJeuxdecafeslTrois 
niveaux de difficulte, deux 
vttesses et des compteurs 
partout I 







TOUS LES JEUX FONCTIONNENT AVEC LE CLAVIER OU 
AVEC LES MANETTES DE JEU. 



JOUST 

A califourchon sur une au- 
truche, une lance a la main. 
vous combattez les buzar- 
diers sauteurs, chasseurs 
et seigneurs. Mais ne 
croyez surtout pas que ga- 
gner une bataille suffit, les 
vaincus pondent des ceufs 
de frustration qui sont en- 
core plus dangereux si vous 
avez le malheur de les lais- 
ser eclore. La joute est ou- 
verte ! 



MS. PAC-MAN 

La petiteamie de PAC-MAN 
a bea u avo i r u n e favour rose 
dans les cheveux et userde 
tous ses chaimes, elle n'en 
a pas mains tes pires ennuis 
avec les qua Ire fan tomes 
qui la poursuivent. Et il lui 
taut, elle aussi, errer dans 
un labyrinthe en croquant 
des pastilles d'energie 
bleues. Ce n'est pas une 
vie. meme pour un glouton 




JUNGLE HUNT 

Sauterd'une lianea I'autre 
depouiller des crocodiles 
sefaufilersous des blocs de 
pierre, enjamber des ebou 
lementsetaffronterdesau 
vages can ni bales alors que 
vous n'ebez qu'un amou- 
reux transi et oisif ? C'est 
peut-etre la vue de votre 
petiteamie entrain decom- 
mencer a cuire dans cettes 
marmite qui vous a change 
ainsi' 

STARGATE 

Plus rapide, plus difficile 
que DEFENDER, presque 
mjouable ! Les ennemis 
sont innombrables, plus ra- 
pides et plus sournois les 
uns que les autres et I'hy- 
per-espace n' arrange pas 
les choses, elle ne fait que 
retarder votre disintegra- 
tion lEsperons que vo 
nvereztoutdememeasau 
ver quelques-uns des hu 
manoidesqui comptent su 
vous pour rentrer chez eux 





PAC-MAN 

Leseul, lunique, I'incompa- 
rable ■ toujours copie, ja- 
mais egale ! 19 tableaux dif ■ 
ferents, de la cerise a la cle 
en passant par les citrons ei 
les cloches. Slinky le rapi- 
de, Pinky le sournois, Inky le 
malin et Clyde qui vous 
coupe le passage, vous at- 
lendent. Si vous atteignez 
10000 points vous gagnez 
un tour gratuit et le record 
du monde est a battre I 



TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS) 












^^^H^H 


VIC 20 (MODULE) 


315 


355 


335 


355 


335 


355 




355 


315 


335 


335 


335 




COMMODORE 

64 (MODULE) 


345 


395 


365 


395 


365 


395 


345 


395 


345 




365 


365 




T.I.99/4A,»odulb 


330 




345 


375 




375 




345 




345 




345 




APPLE II „m 


380 


430 


400 


430 


400 


435 


380 


435 


380 


400 


405 


405 


405 



■ HIM BH IBM ■■■ H)^ IBM H 
BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER ; 
SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 




Adresse .. — . — — - -- 


Ccwfeposial 


LOGICIELS 


Ordinateurs 


Prix 


Qte 


Mont ant 












TOTAL 

REDUCTION 10 %, SPECIAL t 






BONNES A DEEXJIRE 








MONT/ 
date de la commande 

cos de rupture d* ttock. crie 






lUa rerwoyB tout Hun 


apo'iifflela Daledapamtlon En 
m« A 47 



FANORAMA 



Parviendrez-vous a dtre suffisamment astucieux pour 
detruire la totality des pions de voire adversaire? 

Denis ROELANTS 

But: detruire les pions de voire adversaire. 

Oeplacements. insenvez tout d'abord les coordonnees du pion a de- 
placer (en insenvant la lettre en premier}, celui-ci se mettra alors a 
clignoter et il ne vous restera plus qua le deplacer avec les touches 
0, K, L, < du clavier, 

Les prises: la prise d un ou des pions de ladversaire s'effectue sur 
la ligne correspondanl au sens du defacement 
Un pion est detruit si: 

■II se trouve directemeni demere le pion qui se deplace. 
-II se trouve directemeni devant la case darnvee du pion qui se 




3 CALL CLEAR 

3 Coll SCREEN (2) 

3 RONDOfl I It 



l4CrFFFF7C3BK 



JIB3C7EFF7E.SL 
: rF,?F?F3F3F3 

- . OBOBO 



■J RESTORE 1 
D RCAO 0* 



23Q NEXT 


| 




-120 TO 123 










2-/0 next 










chorc ii3, "oaoooaiooazoBBtti 




31ARI 112, ' OOOOOOOOOOOOOOOO 






320 COLL 


iSHIifH 


SAO CALL 




;olor<3,i6,4) 


360 COLL 


:0L0R(2, 16,1 J 










390 CALL 








4 10 CALL 




420 CALL 


C0LOR»7, 16, 1) 


430 CALL 


COLORfB, IS, 1) 












128 




136 




136 






500 CALL 




310 CALL 


COLOR114,6,41 


320 REM 
























SBO CALL 




390 CALL 


HCHAR*4,Z7, 1231 








HCHAR116.27, 124) 




HCHAR 1 16, B, 120, 19) 


630 CALL 


HCHARI16. 7, 123) 




VCHARI3. 7, 121 , II ) 








-6 TO 14 


6 70 CALL 




ABO NEXT 














HCK0K(2I . 3, 1 12, 2> 




HCHAfi(21,30, 112,2) 


730 CALL 


HCMOR!2^,3,112,2> 




HCHAR (22, 30, 1 12,2) 


730 CALL 


HCHAR(24,3, 1 12,2) 


760 COLL 


HCHARI24, JO, 112,2) 










790 OATP 






COLOR<3.8,1) 




CQlDR(6,8.I) 






830 CALL 


C0L0R1B.B.1) 


BIO FOR 


-14 tO 22 










BVO fCXl 




BSD FOR 


-6 TO B STEP 2 


U90 FOR 


J=9 TO 23 STEP 2 





























3.12B) 




CALL 










CALL 










CALL 






1, 136) 




< CALI 






23, I2fe 




> CALL 


CHMM 


9fl 


001030 


010LO.0SB-. 








03B 4 404 08 1 0207C " > 


' CALI 








04IB04443B" 


■ CALI 








:2B107COa08' 


) CALL 


char 


102 







- ' COOK DONNE ES" 

-l ncnaR(T3,R,osc(seai(Ai.R-K 



330 
370 

420 


CALL HCHOR 
COLL SOUND 
COLL HCHAR 

KE-KE-32 
IF (KE<65> 


KG 


30,961 

ST) 

>73)TMEN 








ELSE 


440 


CALL 


SOUND 




V'O.D, 






47^ 


X-9. (KE-65 


Al 


9TEP B 
K.EE1 










730 


CALL 


SOUND (300, 




GOTO 
















?R0 


Dn-o 


HOWXN.N. 
















H3f> 


NEXT 


HCHAR (N,n. 




FOR G'l T,' 


BSO 


T^ 


«EY(0,KE,S 


tt/O 


MtXT 


8 


Frio 


CALL 


HCMORIN.n, 


TOO 


CALL 


S0UND<I40, 



1970 


FOR H-63 TO 7 


\?o 




1930 


IF KE-H-32 TH 
NEXT H 


.N 1960 




!*70 


CALL HCHAR (23 


2* , KE) 






COLL HCHAR (23 


23.45) 




TWO 


IF KE<90 THEN 


2020 




2010 








2020 


GOTO 2030 






2030 


CALL S0UND(20 


3,110,01 




20S0 


sS™* "' en 


7O60 EISF 


2000 


E 


Wf- 




„,. 




00 TO 21 BO 







) COLL KCHORlN.n, 1 I 



) COLL S0UND(100,5< 



2390 CALL GCHARIN.O, 



} COLL CCKAR 



26 SO FOR 0-1 

2680 COLL HCHAR 

2710 BB-n 

;-77;: GDSsUB 3290 



3 CALL GCHAR 
3 COLL HCHAR 



2930 REM GOGNE 



) CALL SCREEN (C 



TC1-2Q0.6.N0TE1-200, 13) 
3160 GOTO 3070 
3170 CALL SOUNDIDUREC- 
TE2-200,0,W0TEI-2O0, 13J 


30 ELSE 3170 
.3, N0TE1-20O 


3190 CALL SCREENI2) 
3200 CALL «V(3,A,B) 





3220 CALL CLEAR 



) CALL HCHAR (f 



) FOR H-3 TO I 



3 CALL C0LDR(2,16,i: 



3520 RESTORE 35IC 

^350 FOR W=32 TO 12-H ST 

3360 CALL HCHAR () O, W, C) 

3380 CALL HCHARC 10,H»I , 2 

3640 CALL SOUND 1 30 , 639 , O 

3660 FOR J-l TO 30" 



3790 OOSUB 3840 

3BOO CALL HCHARI 10, ]9, 78) 

1820 COSUB 3B40 

3850 CALL SOUND ( -97 , 429, FF. B90, FF , ) 7 

3090 CALL HCHAR(10-H, 12'H, 43, 10-H"2) 

3910 DATA 100,323,0, IO0, SB7, O.200, 63 

3920 DATa'40o!323]639, 100,387,0, 100, 
0,200,587,698, 100, 494, 7B*. 200.387,69 

3940 DATA 20o| 784 , 908, 100 . 9BB. i 397, 4 
64,908, lO0,B80,0, 100,980.0.200,639,1 



HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU UEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 



NOM: 

PRENOM : 

AORESSE: 
REGLEMENT JOINT : 



D CHEQUE D CCP 



MATERIEL UTILISE : 
CONSOLE: . 

PERIPHERIQUES : 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 

1 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus ! 
Riendcbien original danscette 
lormute, pourtanl nous es- 
sayons de laire quelque chose 
de different : nous organisons 
un concours permanent tous 
(es mois et tous les trimestres I 
Et awec des prix dignes des pro- 
grammes Que vous allez nous 
envoyer! 

Oe plus, ce seront les (ecteurs 
eux-m&mes qui voteront pour 
leurs programmes preterms sur 
la grille recapitulative men- 
suetle. 

Pas de Jury, pas de decision ar- 
bitrage, HEBDOG1CIEL n'inter- 
venant que dans le choix des 
programmes qui devront etre 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
voire programme n'est pas tout 
a fait au point, un de nos spe- 
cialistes vous dira comment 
I'ameliorerpour pou voir nous le 
proposer a 



Pour panic i per, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnes du bon de parti- 
cipation ainsi que toutes les ex- 
plications necessaires a I 'utili- 
sation de ce programme. 
Bonne chance ! 



Rcglemenl 

ART 1 HEBOOGICIEL organise 
tte lacon mcnsuel'c Ct INmes- 
Inelle un concours dote de prix 
recompensant le meilieur logi 
ciei du mois el du Inmeslre 
ART 7 Ce concours est ouveri a 
lout auleur de logiciel quelque 
soil le malenel sur lequel il est 
realise L'envoi dun logiciel en 
K 7 ou disquelie accompogne 
dun bon de participation dc 
coupe dans HEBDOGIC1EL ou 
envove grain, lement sur de 



mande par la redaction de notre 
journal constilue lacie de can- 
didature 

ART 3 La redaction rJHEBDO- 
GICIEL se reserve le droit de 
selectionnc sur la base de la 
qualite et de loriginahle les logi- 
ciels qui sont publies dans le 
journal 

ART 4 Co sont lesiecteursqui. 
par leur vole, deiermmenl les 
meilleurs logiciels mensuel e! 
trimestriel 

ART. 5 Le prix alloue pour le 
concours mensuel sera rcmisau 
plus tard un mois apres la eld 
ture du concours mensuel 
ART 6 le prix alloue pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois apres la do 

ART 7 Le present reglement a 
ele depose che,? Maiire Jauna 
ire. 1 . rue des Halles 75001 Pa/is 
ART a HF8DOGICIEL sereser 



vc le droit d mlerrompre a lout 
moment le present concours en 
en avisanl les lecteurs un mois 
avant 

ART 9 La participation au con 
cours entraine lacceptation par 
les concurrents du present re 
glement 



Sera declare gagnant te pro- 
gramme qui aura obtenu te plus 
fori pourcentage de vote par 
rapport a la totaltte des pro- 
grammes recti s pour un me me 
ordinatcur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordirvateurs plus puissants 
ou ties diffuses. 



BON DE PARTICIPATION 



Adresse 

N' ! telephone 

Norn du programme 

Nom du materiel utilise 

declare etre I auteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une 
copie dun programme exisiant Ce programme resie ma propnete et 
j autonse HEBOOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas 
une page entiere sera remuner^ au prorate de la surface occupee) 

Signaiure oDligatoire : 

(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doil aire expedie sur support m3gnetique (casseite ou 
disquette) accompagnc dun descnpt.l delaiii'e du materiel ulilise, 
d'une notice d'uulisation du programme Les supports des program- 
mes publics soni conserves, n'oubdez done pas den (aire une copie 



R6COMMANDATIONS AUX LEC- 
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME : 

• Envoyet vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti- 
cipation dans une meme ertve- 

Vous pouvez nous envoyer plu 
sieurs programmes sur un meme 
Support on I mdiquanl sur voire 
Bon de Participation 

• N'oubliez pas et ceci est tres 
important, d msenre sur vos sup 
ports voire nom, le nom du pro- 
gramme et le materiel utilise. 
Note* dans les premieres hgnes 
de voire programme, sous lorme 
de REM voire nom lenomdupro 
gramme etle materiel auquelilcst 



destine Nous pourrons ainsi re- 
perer facilement les listings, une 
lois sortis de 1'imprimanle. 

• Dupiique* plusieurs lois sur la 
casselle ct a des niveaux d'enre 
gistremenl ditlerenls voire pro- 
gramme Nous ourons plus de 
chanced arnverale charger si les 
magnetophones ne sont pas loul 
a fait compatibles 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, moilez voire adres- 
se complete et votre numero de 
telephone |si vous en ave* un) 

V Pour tout envoi lei que ' petites 
annonces . abonnement el 
programmes speciliez sur vos 
enveioppes robjel de voire cour 



• ExpliQuez les particulates de 
votre ordmaleur el le moyen 
dadapter voire programme a 
daulresordinaleurs 

• Vu le nombre important de pro 
grammes similaires que nous re 
cevons. evitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES 
MASTERMIND. PENDU TOUR DE 
HANOI. CALENORIER. BATAILl E 
NAVALE POKER. JACKPOT 
BOWLING BLACK JACK. LA8Y 
RINTHE. MEMORY SIMON 421 
OTHELLO. SOLITAIRE. LOTO 



LA flCGLE A CALCUL RE- 
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATEGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (EOI- 
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EVROLLES. MASSON, NA- 
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 



SOUIRELLE RECOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHEOUE. 



Les editions du CAGIRE offrent 


au meilleur logiciel du mois sur 


HP 41, leur livre 'auteur de labou- 


cte" de Janick TAILLANDIER 



RECOMMANDATIONS 

PARTICULIERES 

AUX POSSESSEURS OE 

TRS80 

Indiquer avec precision Is 
dele d'ordinateur auquel le 
gramme es! desuna. Si le 
gramme est enregislre 
cassettes utllisez obligaloire- 
menl la Vitesse de 500 bands, 
meme sur un modele III 
Dans tous les cas ou le I 
gramme est enregislre sur c 
sette II taut avoir utilise 13 Vi- 
tesse de 500 bands et non. en 
paniculier. la Vitesse de 1500 
bands du modeie III 



GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL HEBDOGI- 
CIEL 

Jacques VEROT pour son programme ASSEM- 
SLEUR / DESASSEMBLEUR sur COM.64 gagne 
10.000 F. 





GAGNANT DE OEUX CASSETTES SQUIRELLE 

A. VEZON pour son programme PILOTE DE 
CHASSE sur ORIC 



GAGNANT DU LIVRE "AUTOUR OE LA BOUCLE " 
de Janick TALLAN0IER des Editions CAGIRE. 

Rem! LANNE pour son programme TAROT sur HP 







GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A CAL- 
CUL: 

Christophe KOCH pour DAO SUPERGRAPHE sur 
APPLE 

A. LEVEOUE pour TIC TAC TOE sur FX 702 P 
P. LEON pour TEMPLE sur CANON X07 
Jacques VEROT pour ASSEMBLEUR/ 

DESASSEMBLEUR sur COMMODORE 64 
Marc RIOUX pour CHASSEUR SPATIAL sur VIC 20 
R. RUNSER pour DESSINS ET TEXTES sur DRA- 
GON 

Marc BARON pour BATAILLE NAVALE sur HEC- 
TOR 

Rem! LANNE pour TAROT sur HP 41 
A. VEZON pour PILOTE DE CHASSE sur ORIC 
J. BARBAROUX pour LA TOUR SOMBRE DE MOR- 
DORsur PC 1211 

J.Charles GEHIN pour LETTRES ET CHIFFRES sur 
PC 1500 

Stephane MULLER pour FLIP sur SPECTRUM 
Monsieur HENRIET pour MOTO 2000 sur MZ 700 
Gerard BILLON pour MOCROISES sur ZX 81 
Bernard DUPIN pour MICRODIS sur TRS 80 



COSWPLETEZ VOIRE COLLECTION 



Vous pouvez maintenant obtenir les anciens nume- 
ros d'Hebdogiciel. les numeros 2, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 
12, 13, 14, 30 et 31 sonl deja epuises. les autres 
sont tous disponibles immediatement y compris le 
numero quadruple d'Aout 1984 (recouvrant les nu- 
meros 42, 43. 44 et 45). 

Prix du numero :8 francs. 

Prix du numero Special (42, 43, 44 et 45). 24 francs. 

La participation aux frais d'emballage et d'expedition 

est de: 

1 a 4 numeros: 10 Irancs. 

5 a 10 numeros : 15 francs. 

+ de 10 numeros: 25 francs. 

(Le numero quadruple d'Aouf est a compler comme 

3 numeros). 

Commands a envoyer sur papier libre avec votre re- 
glement par cheque, a SHIFT EDITIONS 27 rue du 
General Foy 75008 PARIS. 




PETITES ANNONCES 
GRATUITES 



VENDS MPFIl (9/83) compatible 
APPLE ll + manette de jeu * 
cordon magnrMo + pnse Peritel 
el prise antenne (pour tele. N/B) 
* nombreux jeux el program- 
mes matfiematiques + livres 
(valeurs 3230 F.) vendu 2650 F. 
Vincenl RABAH 8 avenue de 
Moulins de Rochefort 44500 LA 
BAULE Tel: (40) 24 12 18 
(apres 20H). 

VENDS pour TI99/4A modules 
TOMBSTONE City; 110 F. mo- 
dule BUGERTIME: 230 F. K7 la 
Tombe du Sorcier : 60 F. + 2 
livres "pratique du Tl Tome 1 el 
"Jeux ei programmes Tome 1: 
50 F. chaque. Oidier DELAN- 
SAY Tel: 630 97 23 (de J9H a 
22H). 

VENDS HP 41 CX (3/84) * teo 
leur de carles + XMemory * 
malfis + Games + livre! dupli- 




cation Mairiematiques. (Valeurs 
6350 F.) Vendu 5000 F Jean 
Marie KERIBIN 5 place Armand 
Carrel 75019 PARIS. 

VENDS ou ECHANGE Module 
TEXAS Insirumenl pour TI99/4A 
MASH. Philippe VALIERE Tel: 
(63) 34 84 10. 

VENDS CBM 64 + DATAS- 
SETTE + K7 + livres + pro- 
grammes; 4000 F. Tel: (70) 06 
82 17. 

VENDS VIC 20 SECAM + Lec- 
teur K7 + 8K + 16K * carle 
mere + Cosmic CRUNCHER 



(Cartouche) + 7 jeux sur K7 t 
Autolormaiion Tome 1: 2800 F 
(12/83) Olivier SAILLES Tel: 
(40) 63 57 07 (apres 20 H). 

VENDS TRS 80 mod.3 48Ko + 
2 lecleurs + manuels + pro- 
grammes (janv.82) parfail eial: 
8800 F. G. BRIAND 4 rue J. Le- 
mailre 45000 ORLEANS Tel: 
(38) 53 46 95. 

ECHANGE ou VENDS |eux el 
utiltlaires pour commodore 64. 
Nicolas CHERONET 57 bis bid 
Wilson 33200 BORDEAUX. Tel: 
(56)24 19 18. M 

Suite pege 20 




CHOPLIFTER ! tlode RunaerM >,i ;tkmm,k 

^/"-*" ■ ■ O'AI'SHAJ 



iii 



REVENOEURS 
NOUS POUVONS VOUS 
FOURNIR TOUS LES LOGI- 
CIELS DE CETTE PAGE A UN 
TARIF PREFERENTIEL. N'HE- 
SITEZ PAS A NOUS CONTAC- 
TERAU: 16 (1)294.28.50. 




DEMANDEZ LE PROGRAMME 

Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous ! 

Nous avons selecttonne pour vous tes meilleurs logiciels actuellement disponibtes en France. Nous ne 
pretentions pas que cette llste est complete et definitive et II est evident que nous y rajouterons regu- 
lierement des programmes au fur et a mesure que nous les testerons. Pourtant, vous chercherez en 
vain certains programmes qui joulssent d'une bonne reputation et qui se vendent surtout grace a la 
publlclte et aux consells des vendeurs qui ne peuvent pas connaitre tous les logiciels disponibtes. 
Nous avons classe a part les logiciels educatifs et, par soucl d'honnetete, nos propres produits : les 
Hebdogiciel Software. 

Les prix sont, nous I'esperons, les melileurs du marche surtout pour les abonnes - anclens et nouveaux 
- qui beneficlent en plus d'une remise de 10 %. Si vous etes nombreux a nous sulvre dans cette expe- 
rience nous pourrons rapldement arrtver a talre balsser les tarifs des tournlsseurs pour atteindre 
I'objectif que nous nous sommes fixe : ramener les prix a une plus juste valeur ! 



Les ciassemenis spni laits en foncnon de tmteret du pre 
gramme el ne tiennent pas compte des prix, e'est a vousd 
juger de lopporlunile de la deponse N'oubliez quand me 
me pas que si le rapport qualite/pnx est mauvais le logiCK 
ne peu! hgurer dans celle page I 




BON OE COMMANDS A OECOUPER OU RECOPIER: 
SHIFT EOITIONS 27 rue du Gal Foy 75008 PARIS 



LOGICIELS 


OrdinBleurs 


p-„ 


Qm 


m, ....„.„ 












p artlc , Ba twi au 








+ 15.00 


REDUCTION 10 * SPECiAJ. ABOHM 
f asonhe (obligatoire) i i 
MONTANT a 


tS A OEOUIflE 




sayer 




date de la commands: 





ALUNISSAGE 



Voici un jeu d'actton pour HECTOR 2HR+ en Btll 
(mais modifiable en Bill 3X). Vous etes aux comman- 
des de votre vaisseau spatial Vous devez vous poser 
sur une base situee sur la Lune. Des que votre appro- 
che est suffisante un agrandissement de la base appa- 
raft et vous terminez a grande echelle. Vous etes un 
Lion... vous reussissez a vous poser. 
Mode d'emploi dans le programme. 

Nicolas COUROUBLE 

HECTOR HR 



29 ■.. e =.... jlunl 



68 'lj jv.RNTutMt KRTTEflU HEM 
~6 ' KOfcl- 59510 tel C2B> 75.63.73 
58 -sur HECT03 SMft * 



len-CKiat.- 



170 PlotlS, 160.250, 3. 1 

ISS PtotlO, 165. £20. S, 3 Plotl6,65,220,5,3 

190 PlotI9.70.220.3-l 



210 cursorU. 148'PrlntR* 

220 tOTWllB-99'fl»M.S ton-97,99.flish2,S'tOT!e85 
.99 fUsh3,5 toneS0, S9 
230 forl-lttjieafibl I j-iitt<r*cKl6.223>> CKl)-int< 




929 PlotRBC] ..CtX 15,2 

939 -rror950 

849 outPutF*,d.B,Q 

S^: iffiS~''l»the,.HO — .5 

976 it'n*-eJir»C r H>the«R»int( 
< L L , 2Z9 > ) ■ NOB ■ J--i3 TEL-TEL* 

993 ifft»-' i - ll th^nH0-.5 

893 ifRf-" "lher>J-.5 

999 tfft«-"-"ther>WQ-8 

919 ifR»- M 2"tremJ"8 

9=9 lffi«-"B"thenJ-J-r 

939 tfJ*.-lBth»i.J-t6 

949 R»fl+MO 



KG ( 

960 



•1140 

,.jlPutFS,R,6,2 

i Tp o i n« 0*2, B-S )-3thengota 1 1 30 

If Po i ntC H . B-6 r-3t henSoto 1 150 
I irPoint<R+3,B-6>=3then D otol2L 
I irPoint(R*3,B-6>-3tnen9otol2D 
I Lf(fi>-15»B£fflC*53>amS<-8ethen 
totOl36Q 

i [f<H>-38*ndfl<S0)«?»dK-Bth««TKI«G)-TttlSC 
,tol9". 



HEO 



?Z-i 

1040 ifCfij-lSa.itidfl<->eS 1 jrt1B<= i 169th-nTl'HEC)-Tl(n 
CC>*ea8-*rto2«5B 

1650 tf<fl>-2ia*tw(B<-2a6)«Tt«0<"l88thenTl(HEG>n<« 
EC 1*200 9oto24«ia 

ieS9 L fCfl>-182jncifl'--l »Ja<MB<-ltethenTli fEGJ-Tl- n 
EC »15£ vato2?S0 
1070 .f-:R:. =l.;2mdfl<>16e;'jr-dE:-:80U..er:TKf;EeWl(ME 

o-iea ■3oto34S0 

1000 tT-TFO- 16^ 3 .. a J'- !R^> 'i-ii-r i l0f>...-!TL;f-FC:..TKM 
EC>*170 9oto3950 
1099 lfTEL-5th?nCH=64 

1109 im>3S88#ntfn<4eaetherii'-v+i tel-b 

1110 ifTI TOSS'S .-sjTl'. h.-^M-i^-nV-V+l TEL'0 
1139 ,rTl..^»;-2j-:jT: :3283t1-nY-Y-i TEL-0 
1139 ifTi>u]» I ;33.,».j7i.;itd-e2thi-.n l fV. l TEL'0 
11*9 9oto?9B 

1153 i-rxnt Prmfeerdu" 9o S ub4590 



116! 



1 .9.8-7 



1170 


PiuseS 












i f Y>8then°otoS 




1299 


goto 1279 




IPtft 


Output"*". fl.B- 










1230 


P4ttS*3 




1248 


Y-Y-l 




1250 
1260 
1279 


ifVI>0then9ato6 




M|P » 




1260 


90Sub453B' newt 


Print 








1298 


fli«((iltr*< 1) 




1300 


ifRS»"o"t**tn«3e 


o250 


1310 


ifR*»"n' LhenQa 


.,13 33 


1320 


ifRSO"o"orR§< 


'■n"trt 



2130 R-ft*HO 




2140 B-b-J 




= 110 Tr-rcr2230 




2160 ootPutFlS.fl,B.2 




2170 lfPolnt(fi.B-l2>- 


t he nlo to 2 240 


218B irPoii>tCfi*4,B-I2 


l-3tne^9a'o2250 


2198 |fPoinWA.fl-l2> 


".,,eMoto2290 


>295 trPointCR*6,B-13 


)-3tl-.eo'Soto232a 


2210 tfPoin«R*5B-12 


j-3lhen9oto23S0 


2229 if8>28B.ind;R, ; -2> 


ndfl<!",9Hh-;*a-e3 R-R 


s 9oto639 




2239 9ot.o2030 




2240 tfj>lthen9oto229 




2259 PI-iflfBaWnO Sos 


jb4440 


2260 T=T*l 




2278 Piuse3 




2289 6uto6IC 




2299 Pri„r D B rdu" toa 


b45-nQ 


2390 outPut'i" R.6-7 




2310 Pau*.e3 




2328 V-V-l 




2333 ifY>0th?n3ot.o630 




2149 9oto=4?3 




23sa cwtPutu-.s-e-?. 




23S0 Print"P*rdu" 9o- 


b4-500 


2379 Psuse3 




5-103 Y-Y-i 




2399 lFY>8the*9Qtn£18 




?<j;>a a,-.iot26B 




2410 lm«$8-23& |'80 ' 


.-3PlollO0.59. 16,5, 


,50,138, 110 3 Plotl30 


110.16,5,1 linel46. 


39.3 




2420 return 




?q ^3 — B-5 .Or 




?fl4 B R..R-99 QOtC>24^9 




2459 R=P-ie9 




2*69 Pjuse2 uiPe outP 


t"blM vu" |1& us, 


2488 B-2R'l 




2498 uiPe Ii,...i9,l8. 1 


,230. 1 


2580 Une23e.238,l U 


#239.18.1 Untie. 1« 


2518 9oiuba93e 




2*529 outPutFI«,R,6.<3 




2539 autP.,tFl*.R.B,0 




2549 fM-iireuKlB? 




2559 er-ror2570 




2553 outPutFU.R.B.B 




2579 J=T'2 




2580 irRe-'-I'-thenHO— 


S 


2599 lfM""+"«WtiHO, 




269i) l^flS'■' "tli«nJ u .5 




2613 iffiS*"-"thi3T.HO=0 




2S20 ifSS-"2"thpnJ»B 




2639 irfi«s' , 0"thenJ=J- 


DCT/2) 



264( 



ItHO 



?ni* prror2738 
2679 o«tPi.tFI».R,B,S 
2699 t f Pol nt C R, B- 1 2 J- 1 tHer-9oto2769 
2SI99 i fPo!-H.C R*4 , R-l 2 ;.= 3« h^r.9nt .v^?^ 
2750 ifPoin'.'-r-, B-l? ■=3t»- J !i<iolo?S90 
;VI9 M'PoinLCF1*6.E?-12>-?ther,i3oto2E70 
2/29 irPo 1 ntCR-5,B-l2?=3then>3o',o2e70 
2739 if(RM3a. 1 (o'A'[r,'V'-"-,-'B^218ttipnB-IB3 
hi- I •«3oto638 
2749 ifi:q>309ndR<l!e>>ndB>219t>?p8-18S F 
■ ?oto630 



■'?5?, ' 



525S0 



1369 P)use2i. 



2760 i 
2?79 Print 'a,.; 
2700 T-T>i 
2799 Pso«#3 
iS88 9oto619 
2B19 output""' 



j?f-.!B 



lps touches ! 



479 Print'taf 



513 Prlr 
520 Pri. 
539 Prir 



• i-nt" jPPuser 



.o^che" RBS"i 



560 rorl-ltoNBR Print ifiPut'rai ■(MOHtCI) next 
579 f orMEO I toNSR W Y-3 TEL=0 CH»llo 
399 Print Print-Orinf "MOflS'! I1EC :■" i- louer" 
•398 Print Pr iu(,'4pPu»er sur jrie touche 1 fiB»-instr 



640 FS-chrS':65) 

650 Prlr,t*.lbf9>, ■•MiluM-ijaeflt!" 

659 fcrl-ltol00 PlotflBU i,CD>' 1'2 ..ext 

678 -ioituliiilion 

690 .iml0, 10, 10.2:0,1 

699 lir,-230,239, 1 1 me239, 10, 1 Unel0.10,l 

799 lin*l0, 70,20,30, 3 !ne27,30,l I in*35, 40, 3 ■ 1 1 n 
«3S 38,3 Une46.3a,I line49,60,3 Un-51,35,3 HneS 
5. 103.31lne6B,383 Iine68,30,l line71,48,3 llvt-7^ 

45.3HneB8.4S, I I ine-M, 1B6.3 tifieSS 54,3 Une92, 

140.3 Une9S,9S,3 

710 Une99.94.3 linel08.30.3 Hub! 16.36 1 li"eI2e 
103.3 -liwelSa 99 3 linel38,ea,lHnel33. 100,3 11" 
-135- 90. 3 '.inel38, 120,3 llnel42,59,3 lin-149,58,1 
.-153.12,3 Unel6B.12,l 1^6163.113,3 Unel78.55 



,3>lt( 
723 1 



■■-. :~?.i 



95 38,3 lir^-2-33. IB- '- 
-r?2i. 3^ 1 !in*229. 1HH.3 

7"9 letTKMEO-Ti.:riE: ;-i'M f T-'2t 103' 1 

74g P\o\\?o, 2-:9.58.2? 2 lot 10 . 239,50. 29, 2 output 
TKKEO. 10,225,0 output . 17P .'25,9 o-JtPutT : "., 223 
.0 ^utPulTEL. ISO.. :5.0 11^^223,210.0 Unr=03. 210,2 
83 239. 3 lin tt 22e.2;3.220,210,u UnrlS3, 239, 103, 219 
,9 

-■^9 line 19. 2 1 9, 69. 2 1 0.0' 1 I n F 60, 230.0 

7€9 Plot30, 39,8,3. 1 P lot39. 38, B. 3. 1 P lotSB. 31 . B, 3 

i piot72.47,e,2, 1 piotiaa^i.a, i i piom23,s2,9 ,s 

1 Plo' \A2. 45, 9- 3,1 PloU33,13.B,3.1 P tot 170, 34, 3, 
?, 1 PlotlB8,79.9.3. 1 Ptotl95.39,5.3. 1 P !ot2I3, 39.9 
.3 I 

770 oulPlltrS-A B.2 
780 outPutFCR.S.a 
799 ROtid(*H« 10> 



1398 


■Sosubieoo 


1406 




1410 


^tPulFlS.fl.B.O \ VV jN. 


1428 


M»i-nfa«iK I0> . - I/J«7J 


1430 


error 1 450 ^^t, A 9fc» ^t? 




outPutFl»,fl,B,0 \ k*l lrfr*J>° )( 


1450 


>r/z ^-f^ycKZ? rVV 1 


1460 


t'M*=' i"th?-nH9"-.5 >V?1C*3 r-T 


1470 


iffii»"*"the-nH0».5 Z iJl -^^J«4 T i 


1480 


iffis-" '■the-n>.5 (V. ( 


1498 


lffiS«' , -"treoH0-9 Nj.. v 


1388 


ifns-"2 n thenJ=8 ^S-^ 


1318 


ifflPS-"0"t.hen PKHSK T2 ■' ^^^ZZ^ 


1528 


fl=fl.H0 


1330 


B-B-J 


1540 


error 1620 


1558 


<-■jlPo.tr l«,fl,B, 2 


1568 


t fPo 1 nt( fi, B- 12 5" t then9oto 16 j9 


1578 


.fPoi"tCH-4 P-I2>=3(tipnao'.ol669 


1588 


i CPomt ( R, B- ! 2 >-3lhe n9ot □ 1 699 


1590 


1 fPoi "1 ( 8*6 B- 12 >3then°otol749 


1688 


lfPo1r.t.ifl.5.B-l?'--3'^~fi^',iol74.3 


1619 


1 fB>-2.i8.ir.'i'.">U';j -■■!*■; £30 Ml- n9-85 R-ft'2.9 


5 ^2 totofisa 


1629 


9oto!420 


1630 


irj>lthen9otol688 


1640 


Print"9S-Jn<." go-.,.rb4449 






1669 


P«*se3 


1670 


HitoSIB 


16B8 


Print "P=rd>j" qo5o&<l599 


1698 


f -utPi.t"t".R,B-7 1 


1788 


Pau*«3 


1710 


v-v-i 


1728 


if. .0th-.,Jot.:,eti) 


1738 


9otoI?9B 


1740 


{,utPut"l".R,B-7,l 


IPS* 


Pr i »t "P srdu" 9oiub4580 


1769 




1776 


Y-Y-1 


17S0 


ifY>eTi.-.i°o>o610 


1798 


9oto ! 269 


1888 




1810 


dot* i 1,8, 126. 126. 195. 195, 195, 235, ?Z"t. 19'. 


193,195.195 


1829 


fori -63 -37U-,3950 



& 



18- 



j»dv P 



el.V 



Poi;e2434B.249 Poke24347, 193 

1858 Fl»-ehrSC192> return 
1878 stoP 

1990 ■>,.-— =—=2 .TSrjndiBieiBent— ■- *--• 
1699 iiiPe linel9, 18,18.230. 1 
1900 Iine230.238. 1 tine239,19.I tiiicl9.t0.l 
1918 linel0,2>30, 50.39,3 

1?29 »t,-tSU. J9. 15,4. 1 linc-^-r, 39, 100, 120,3 1 
35, 3 Plot 111,64, 13,4. 1 lir,el27,84. 159.200 ■' 
55,199.3 line 168 238.3 



1 Pjus-2 uiPe cKjtPufbien wb". 119,115, 1 Psiisl2 

i ulPe 

j R-M2 B-2tl9 

i uiPe 1 L«el8, 10, [0.239. 1 

) line23a,23e,l lin-23B.10,l lir,eie.I0.1 

, 9osub2410 

3 outPutFlt,R.6.2 

1 DUtPu.tFlk.fi 9 8 

J fi«»lnt:e»«! 195 

3 error2069 

J outPutFl*R,B.9 



lffl«-"-"th-.,.H0-8 
iffl»-"2"tr.enj~9 
iffl«»"0"thenJ-J-2KT/2 1 



2R48 Y-V-l 

2B58 ifY^9thnr,Qotofil0 

2S6S 5^tot2fi0 

2970 output "'■' R.B-?, 1 



?3. : !« gotol2t,9 

2?38 tine78,230 93.20.3 Pit 
26, 113. 239, 3 

2940 liv:--l2G.23a 149. 23 It 
34,28. 162,239,3 



?=S9 ' —■■ ■ ■■ ■< 



2999 B--230 

Mi.j.i ,.,iPe linel0. 1 
3910 liT>?2;H.239 ! 
''*?:'(! °rr'ur3430 
■=030 rutPutFIS.R.E 



3S90 iPflS-' 



, P ^sjfjr..5 



31"? ii-flS- ,, -"thenH0=3 

3139 iffW-^a'thenJ-B 

3140 ifR«-"9"ti""iJ=J-2.KT-2'> 

3159 R-R*-H0 

3160 B-B-J 
3170 ->rror325a 

31B9 outPutFl«.fl,B,2 
3199 ifPol*UR,8-!,2>ttr- •Qo*(i'.?6 r :. 
3290 it Point... R-4.G-ia;^3t.^"9oto3TlB 
32 1 8 1 FPo 1 nt. G. B- 1 2 >3then9ijto3310 
3228 i>PointCfl*6-B-!2)-3t'--en9uto:37e 
3239 iFPoint (*-3,B-!2 >3tI.en9oto337a 



3248 


1 . 8>2 1 SandC R>91 J ndfK 1 79 >t 


nfn8=125 P»us*2 


3259 
3268 


goto3858 
iFJ>lth?n9oto3319 


<® , 


3278 


=rint"5>9n(" 9a±ub-449 


rf^ 


3288 


TcT.l 


3253 


r*U»3 




3380 


9oto619 




3318 


V Int ''Perdu " ■ 9osub4 330 


SS3 


3328 


outPut ,R,B-7 ,1 






>iuse3 










i359 


!fV>Rth-n9oto699 




3368 


soto 1270 




3378 


outPut"! " R.B-7,1 






»rint. "Perdu" o ., lJ b4599 






>>use3 




3408 


Y-Y-l 

ifYVatheotofcoSea 


^^T^eSj** 














88.68 






3 Plotl36,14B, 14.3. 1 linf 


36- 149 139 165,3 




. 10 3 Plot 196 13. 14,3, 1 1 




HfteSE 


.155,3 




3448 






3458 








'■■-'■-j .xir mdisserent 




3478 


Piuse2 wiPe outPufbien v 




3480 


R>fV1.7 B-229 










3318 


lln.210, 239.1 lin-219. 19 










3538 


outPutFI fefUS ;. 





LE TRESOR DU LAGON pc^* 1 



Vous qui etes avide daventures, vous voici done 
embarque a la recherche du tresor du Lagon. Un tresor 
sauvagement garde par de nombreux monstres et par 
tout un tas de brigands, dissimules sur une Tie ou se 
cachent bon nombre de pieges et d'ou personne n'esl 
encore revenu Seul Merlin, le sorcier vous apportera 
une aide dans ce dedale de pidges et d'embuches. 
LTIe est taite de 10 X 10 carreaux. Chaque carreau 
represente une etape du voyage, le but du jeu est sim- 
ple: decouvrir le tresor malgre lous les risques. N'ou- 
bliez jamais que personne n"est revenu de cette fie. 

Vincent FERRANTI 

Directions: N/S'E/0. L8 programme s'occupe du resle. 



:-:25; 



riws;: .38 

):t_£AR : X* 3C9-9):V 
SiRaiOO*: ." SES'OBE 

join :i(i!)-29: ;ou v 

=3 ~3 :2' SEPD Cn*> 

S:lfl-ft 'PL(HS£'."tOC0h 

•■:;--alsE iflGJOlE*' 
■WVt WGIQUE' 
DlMTA "iosciWi'Sot 

:£ KB3BI*S*."38ft8W 

i-.i'.iymw'-" 

BircS X-i TO :z: SEAD 
r! 'OR l=: -0 fit- 
US l»-l!j« RND 13-1 

2. :.:«■*..: 
5:S=£» := if *<*a goto 



\tmn- -?a:sT3 se vie 

I < PS I VT -POUSSE DE <uS 
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isif »<?- aero 2aa 
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s ".QuRBs' vOuS £-tPQ": 

TE'i G0'3 BB8 

J: If RNI> l3<=2 HUB! * 
Uh --O^STHE VGuS 3EVQ 

R£m goto aee 

S: P-P-l ! GGTD 736 

3i[F P<>2 GOTO 2:8 
5= IF RSJ S«] ?«Ip.t -vD 
uS EVITE2 IsEXTREiIS 
■i PSInT 'u« f-RGFOnD 

fosse-: ud~o ?ae 
si mint -vous sonm;. 
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tfiS 



UH 6WFFRE" - jO'Q B3 


...-■■ P^IST '...fl-iB 
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i*;flSES »/(.«■" era 


IF »=i -ET V=V-:; 


708 


GOTO :aa 


295:PRINT f ?ia t nEJR at,x ft 


;F >»t PRr N T 'CETTE 


VORES": ^lx' '"OSSE 


FOUTAlNE...*- PSINT 


2 VD'RE C-iErls*; 


'...REFftlT VDS FfWEE 
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S*!V» ?>3 58'53:X"<- 


iae: IF P»T PRIST -ft vOS 


;: J0"C 70B 


PIES VDUS TRO u V£r-:S 


" P-3 PSINT *TOdS V 


= U«tD 58: PRInt sf«K 


OUS EGiia£2':x» RND : 


uaBirS':a=a.S:2(*,'0 


8-i:V> RNB lB-lt 


■bi go'o rae 


GOTO 85 


3.8; ;f p;>3 S0 T D «86 


IF 3=3 PRIST 'TOUT E 


S23=IF E=I PR1HT "VOuS I 


S T CAUIE'I PRINT -CO 


ESRa5SE2...*: PRI>- T 


h:;«oez...-i goto tb 


*...-£ :RAG0N , :3(>:.'r' 
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i=2: GOTO 733 


If =(>& GO"0 JH3 


325UF SSJ 5'1 PRIKT -VO 
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...-: Bfi^T '...ECMfi 


P8iH" -aor-jouBS JB s 


'=£S.BRavO'i GOTO 78 
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J38:PRInT -lE DRftGC vOu 


S=I8- RnD JBi IMPUT 


S CawCISE'i GOTO 833 
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«B8:IF 9=1 PRINT "VOUS * 


HUBI'IIH IF H>fl 


SGUVE2 UnE EPEE-i 


^K.s- -yQuS "ESTE2-: 


PRINT -POSEE SUR UK 


GCTO 2B3 


ROEH£R':E=]:a(X.f)=e 


»»ft-«i 1= M>S PRIST 


i goto rafl 
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ERRATUM sur PC1211 

ISOLER LE BALLAVON du N° 
SPECIAL AOUT 

Le mode d'emploi du pro- 
gramme 3 ele malheu'eusemenl 
ampule de re marques importan- 
tes, les voici en inlegraM 
Avanl d'entrer le programmo; 
a)£ftacer le memoire pro- 
gramme et reserve, 
b) A fleeter en mode reserve la 
sequence EEEE aux touches A 
et S. 

c)Sauver la memoire reserve sur 
une cassette 

dtCharger ce lichter dans 'a ma- 
chine en mode PRO 
e)Appuyer sur la louche 1 Mo- 



difier la hgne '55: EEE< - 
EEEE par insertion el deplace- 
menis du curseur uniquement et 
eenre sur cette ligne: 155 AS 
(198)- "EE£< EEEE" el ap- 
puyer sur ENTER. 
(JAppuyer sur la louche 1 |us- 
qua lappaiilion do la hgne 55: 
EE* EEEO. 

A pantr de cette Hgne, par inser- 
tion, suppression, deplacements 
du curseur, on ecnt loutes les 
lignes du programme ou appa- 
rall v . 

NB: Dans le listing, le * est 
remplace par 7. limpnmante du 
PC121I remplacanl le premier 
par le second 



428! 



."F SsB 5<>; G3'0 429 
PRINT 'use -ORDE DE 
3^!Gfts3S"; pr;s; -vo 
US 3E-P.GJSSEKT- 
: ; a<;e print "isfiiT 
ES s aR vOT^E =6L'¥*ET 
E": PRIST *1L8 VOUS 
•■A$i-)C*i>- . . . • ■■ GOTO 



PRINT -.. ES' VIK't 

got: rae 

!:PRH T "u** CCSRfl VOUS 
SfijT£...'i PRIST -a 
LB 6BRSE...*i IF <= 
a °?is: -iu vous tue 

■i GO'O 833 
iiPRInT -MElREuStfiENT. 

..': PfilhT -L'ESU DE 
tfl F3nIB|«E.,,'i 

PRINT -VOUS PR0 _ £GE' 

: GOTO '83 
|:-F o=:2 PRINT ■ It V 

ft JH COFFRET.., 1 ! 

PRIs' -DES -as 3£ DI 





>'.: p?:ht -scim 




_*-,..": PRINT *S 


r.tfs 


VOS VSUX'r °R:s* 


•TO 


'E SICrfESSE E«T 


IF 


=12 p»:n" "3ROVC 


ft! 


REVOIS'i EsD 


IMP 


• 'ii;R£i*;0N t*i 


Ql 






JO'O "53 




30*a ?58 


IF 


Iffl* -E" 2>x-:: 


T-r 


50'0 753 


¥-1 


JOTQ 758 


un: 


1 73B 




2tB)»lT(B)'<2>9j 




9) GO'O 733 


**7 


y-Tt go"o as 




^- -vQTRE COtfltAGE 




:te...*: p^Ist ■. 




;in° t a;RE"i pr;n: 


"nt 


S .a lORT' 


P?! 


st -...vous a £r? 



GLOBUL 



Les globuls sont des monstres qui envahissent notre 
bonne vieille terre Mais ces monstres sont indestructi- 
bles. 

Francis GRANO 

Pour laper le programme rentrer chaque partie separement. sauvo- 
gardez-la, puis oleigne; le VlC avanl de rentrer la surname Pour 
charger iensemble, iaites SHtFT/RUN-STOP el les programmes 
s'enchaineronl automat iquement 



7 nowraEBCWTIlTIOMB 

IB PRINT":?', P0KE36879, 1 18 

m pkint' neocaia 93B w -m s n i > • > f 
2> pffiNT'a 9 i! i a 1 1 9 i 1 1 i i 1 1 i r 

27 PRINT" a 9 99 31399 W S 9 3 ■ 3 « 

23 PRINT' a 93959 39399 « 1 ! 9 I I f 

24 PRINT'S 9 318 39 39393939393I3" 

25 PRINT "3 (1919 99 393931399 891" 

26 print "9 ■ gi ii>r9 r m r s ■■ 

27 FRINT"OaXKOMPRR FHfiHCOIS GRD 
26 PRINT CCO»»tPKC) 1984 
29 FORT=lTO3e0Q NEXTT PRINT".T OOSUBaae 
38 REM • OENERRTEUR * • CftRfiCTERES • 
48 POKE36B69.255 POKE52.25 P0KE56-26 CLR 
45 P.=71S8PORL=?424T07432 POKEL . 8 : NEXT 
58 FQRR-ST063 REHDD POKER-R.D NEWT 

68 D«Tflee.33.ie,2e.£35.18,48.97,24,24.6B. 126.255. 126.66,231 

65 DRTR231.66,98, 126,219.255,66. 126.0.0, 1,63.255. 12,8,62, 126,219.255.36, 255, B, 8 



7B WTH8,a. 123- 252. 235,46. 16. 124,32,112,68.217.9, 18, 14, 8 




\f\C 



188 POXE198.7 P0KE631,?6 P0KE632.287 P0KE633, 13 P0KE634, 82 P0KE635.213 P0KE636, 1 
3 HEM 

5BB purn'mmMMBLmiummmm — 

502 PRINT-UXMMLES OLOBULS SONT PRI 

EtES. ' 

583 PRINT'IMWQUR BVOIR 0E5" PSINT"M 



»B»DES riONSTRES" PR]NT"(n*llNOEST(tUCTI 

POINTS IL FfiUT" PR1NT-W9LES TOUCHER AVE 

•iWOTRE RflVON LFlSEfi." PRINT^IMPLUS Its SONT PSES" PR1NT-HWLUS ILS 



584 PftU 

ONNENT" 

585 "]Hl mtllFlS POINTS" PRINT"IM«riFlIS ATTENTION- PRiNT"l»»ft LH DEFtflGSflT 1 ON 

586 PRINT-tBLORSOU'lLS TDUCHENT" ' PR 1 NT " imMMLE SOL" pR1NT"1»BD)£Pl^C£2 VOUS Fl 
VEC" 

506 PRINT'IWMLE J0YST1CX " . : FORT- 1 T028888 NEXT PRtNT"^" RETURN 



S RE" » LftNGBOE * « rWCMlNE • 

9 REf 

28 FORT=7435T07493 

38 REBDA POKET.fl NEXT 

48 DRTA234, 1 72, 32. 145.41 , 128.201 .B.26E.3- 76.37,29. 173. 17, 145,41, 16,281.8 

58 DRTFtfBS. 3, 76, 56,29. 96, 164,235 

60 DATfll92,21,2B8.1.96. 169.32.145,1,200,169.1.145.1.132,253.96 

70 DATA164, 255. 192,8.288.1,96.169.32,145.1.136.169.1.143.1.132.235.96 

80 FORW500TO7S12 

85 RERDfl POXET.R NEXT 

188 DRTR169. 148. 133, 1 .169,31 .133.2. 168. 1 1 . 132, 255.96 

110 f0RT=?314T07526 RERDP PrjKET.fl NEXT 

120 DflTAl64.235.l77. 1.281.32.233.4.162.8.134,251.96 

138 F0RT = 752Sr0.'L-t', »i.F.j=i PO^ET.fl NEXT 

148 DRTR164.255. 169.32. 145, 1.169,8.133,252. 169. 148,133, 1.169,31,133,2,96 

15B F0RT=7548T0F679 RERDfl PQKET.fl NEXT 

16B DRrfll73. 31. 145. 41. 32. 281. 0.208, 3. 76. 137, 29. 96, 216, 56, 169. 10. 141, 14, 14J 

,233.22 



170 CRTR133.1. 164.255. 169. 194,145,1.169,27, 133.254,160.255. 136.209.253,198.254.1 

63,234 

IBiJ DflTA2ai.8.28S.243, 162,9. 134,254,164,255.169,32, 143.1, 169.288. 141.12,144,36.1 

65, 1,233 

198 DRTR22.133.1.165.2.233.0. 133,2. \6ft.2b5, 177, 1 ,2ai .2.288,3,76. 104, 23. 1S9. 19a, 1 

45,1 

280 DATA169. 220. 141, 12, 144,169.12,133,234,163.253.136.208,233,198-254,163.254.20 

218 DATA0.28S.243.2e2.28S, 19B. 164, 255. 169, 32, 145, 1 - 169, 148. 133. 1 . L69. 31 . 133.2,96 
300 P0KE193.7 P0KE631,76 P0KE632. 207 P0KE633. 13 FOKE634.82 P0KE633. 213 P0XE636, 1 
3-NEW 



1 REM*G).OBUL- 

2 REn-PROGRfiWlE- 

3 REn»PRlNCIPRL4 

4 P0KE37134,127 

7 DIMAKC3B) 01MB^C38> Cl=8 SC=8 Rl=5 RI='A 
6 n-1 S-3S67B B1-36S76 01-0 82-36877 

9 POtfE36079.8 

10 PRINT"T'. V«768B-PRlNT"fflein3l I I I I 

11 FORT = 1T04 PR1NT"!SSI I I I I I I I I I 

12 PRINT*) 



NEXTT 



20 



SCORE ".SC, POKE6037.1 ■F0SY|»BT0R1STEP2 P0KE8191 -VI . 1 NEXT 

20 F0RT-8T021 POriE38400.T.2 NEXTT POKE33422,B 

21 FORO«0TO9 

23 P0KEV.3 P0XEV*l-4 P0KEV*2,5 B"V«1 

25 F0RR-IT03 B"B*22 P0XEB.2 POKES, 15 P0KE81 , 220 FORT1TO10 NE^'TT PCKEB.32 P0KEB1 
, NEXTR 

26 P0XEV.32 POSEV'1,32 P0KEV»2,32 

27 POKES. 2 V«V.l P0KEV.3 P0KEV*1.4 P0KEV*2,5 F0RT'IT058 NEXTT 
29 P0KEV.32 POKEVM-32 P0KEV*2,32 v=v»l [FV-769BTHEN29 

38 NEXTO 

32 G0SUB588 

70 X=0 U-l SVS7308 P0KE231.12 P0KE232- 12 

88 F0RT-8T001 F^tTJ-0 B^.'(T)<.0 NEXTT 

80 N=1NTCRNDCL)»22>*7746 

18 IFPEEKtN)=1940RPEEK(NJ=2340RPEEK<N>=244TNEN143 

20 X-X*l RK(X)»N 

43 IFfWC 1X252 THEN100 

_ F0RC=UT0X:A/;<C)*RZ(C)*22 BX(C>=BXCC)*22 NEXTC SVS7435 

65 FORE=UTOX P0«ER;;CE;-22.32 NEXTE POKEBl.e SVS7435 

?0 FORD-UTOX POKEA:i<0)-2 NEXTD P0KEB1 - 126 SVS7435 SVS7348 

75 IFFEEK<232)»8THENSC''SC*10 IFPEEX(234)>6THEN5C»SC-40 IFP£EK';254)>8TNENSC-SC*5 



68 P0KE252.12 FORF-WTOX IFBXCF) 
82 NEXTF SVS7433 
"" PRINT 



'338THENU«U 



G0SUB788 



89 lFB7:<rjl>»330TH£NPOKEB1.0 GOTO600 
.90 IFX>C1-ITKEN160 
288 GOTO) 00 

580 PiwiimmmMmmi mm mmimiM • 

TERRIEN" 



I F0RO-1T0999 NEXTO Pftl* 



502 FORTolTO1000 NEXTTPRIKT"t-l 

-01-1 

303 RETURN 

63B ?Rim m mmm m» m mmm m ismm reussie- prin- 



1*1 01=01 



"TtWCOOI) LUCK 
1 1F01*31TH£N01 



tOZ NEXTTT POKES. 13 F0RL-1T013 FOBHl«2e8TO220*L»2 P0KEB1 

GOTO 10 
788 P0KEFft(F>,8 POKEFT-;(F)-l ,6 POKEFWlf )•! - 7 P0KEB2,255 POKEAK( 
32 



RAVO I TERRIEN". FORTT-I 
ni NEXTH1 -NEXTL:POKES,0 
32 P0KEFK(F)-1. 



705 P0KEFC;(F)*1.32 PQKEB2.0 SVS7514 IFPEEK<231 >-0THEN880 
788 RETURN 
893 P0KEB2.228 

6B2 K=K*1 POKE36S65.PeeK(36a65)*18 

803 FORJ-1TO10 NEXTJ P(KE36e65.PEEK<36S65>-10 FORJ=1TO10 N£XTJ 1FK<40Tn£NB82 
884 K-8 POKES. P0KEB2.8 01-01-1 H-N-l Rl=RI-2 1FRI — I THEN999 
886 GOTO 18 
999 1FSOHITHEN1180 
800 PRINTTJ', P0KE36379.1 10 PRINT" 3»IM»|I»ICL0BUL tHUHII ' 

805 PRiNT-aasatwifilssiON TERniNER" 
010 print - aww/OTKE score". SC 

020 PRlNT-aOW^ElLUEUK SCORE ".HI 

830 PR1NT"9WFHR "-FI* 

040 PRINT" »M0B(KSHIFT> POUR TENTER' PRINT" 9W1IJNE NQUVELLE F OIS" PRINT 

i CHRNCE 

030 UR1T653. 1 RUN 

180 PRINT "ir, PRlNT i 'fc9tBBI»MMf>'0uS AVE2 LE" PRINT >MMK ILLEUR SCORE 

110 INPUT-att/OTRE NOM'.AI 

280 GOTO 1008 



PILOT 



Pilotez un Jumbo jet du decollage a I'atterrissage avec 
vol aux instruments. C'est aussi difficile qu'avec un 
vrai. 

Marc BAYAR 

OPTIONS. Vol denirainement: RUN 2 Vol reel F1 
DESCRIPTION: Vol reel. 

Lors de la mise en route, les coordonnees polaires de la pisle dat- 
ternssage sonl affichees un instant, puis remplacees par quatre indi- 
cateurs qui sont tous a zero. L'avion est pret a decoller les indica- 
teurs sont. dans I'ordre et de gauche a droite: 
Le compas: (cap en degres entiersl Nord= Est= 90. 
Le loch: Distance parcourue en km. 
Laltimetre attitude en m. 
La Vitesse: en km/h entiers. 

Pendant le vol II est possible de demander un releve de position de 
(avion (radio goniometre) Les indicateurs sont remplaces alors par 
les coordonnees polaires relatives de piste Ceci permel de se situer 
et d'essayer d'aller prendre I alignement de la piste. Cette demrere, 
il faut le savoir. est toujours onentee EST OUEST 
Sa position est determinee aleatoirement a chaque jeu. 
Les commandes 

Un appui sur certaines touches, valide une commande. Liste de 
commandes: 
+ Pour donner des gaz. 
- Pour reduire les gaz 
T Pour monter 

i Pour inverser cette commande. 
) Pour tourner a droite. 

( Pour tourner a gauche ou rehausser la commande precedente. 
. (le point decimal) pour demander un releve Gonio. 
Volets de raientissement pour descente rapide el train. 
Lors de I'execution d'une commande, il faut maintemr la touche 
abaissee jusqu'a ce que la commande soil entertnnee: le symbole 
correspondant apparaft un instant a gauche des indicateurs. 
Une procedure automatique d'approche setabnt torsque Ion est 
dans I'axe de la piste a une distance denviron 5 Km. Tant que Ion 
se maintient dans I'axe. le symbole # encadre les indicateurs, el la 
distance restant a parcourir (en metres) est affichee en lieu et place 
de fa distance parcourue en Km. 

Par ailleurs, a n'imporle quel moment, le symbole # s'installe a gau- 
che des indicateurs pour indiquer que Ion est dans I'alignement de 
la piste d'arrivee, et it y demeure tant que I'ecart en position n'ex- 
cede pas 200 m. La piste d'arrivee mesure 2km de long. La piste de 
depart est courte: 600 m. D'autre part, cet aerodrome est entoure 
de col lines, il faut essayer de gagner rapi dement une altitude supe- 
rieure a 800 m, 



La reserve d'essence nest pas illimitee, mais plus que sutfisante. 
Nota: Plusieurs apputs successifs sur une meme commande aug- 
mented sans effet et le meme nombre dappuis successifs sont ne- 
cessaires pour que la commande inverse annule cet effet. La touche 
= remet toutes les commandes en fonction neutre. 
ATTENTION: aux piques intempestifs, aux virages serres, aux 
pentes excessives en montee Prendre I axe de la piste d assez loin 
pour pouvoir controler la courbe de descente (a 500 m d altitude et 
500 Km/h. 10 km ne sont pas de trop) 

La courbe de descente est difficile a maitriser, aussi il exisle une 
option vol d enirainement. 
VOL D'ENTRAINEMENT: 

L'avion se trouve dans I alignement de la piste a une distance d'en- 
viron 10.000 m. II vole a 500 m. d altitude a 500 km/h. Son cap est 
de 90° , done bien assure dans I axe. II ne faut pas toucher aux 
commandes de direction, ou alors pour sexercer a sortir de I'axe' 
On peut toujours depasser la piste, dechre un cercle el venir se 
poser dans lautre sens. 

En cas de panne dessence. le symbole E apparaft a lecran on 
peut encore se poser en vol plane mais cela necessite du doigte. II 
est possible d'interrompre le vol en eteignant la machine puis re- 
prendre au meme point par RUN 50. Les evenements se deroulent 
approximativement en temps reel. 

II est preferable d'etablir un plan de vol avant le depart. On peut 
choisir son angle de decollage, il suffit de tourner l'avion dans la 
direction choisie Sinon on demande plein NORD. 
Important: L'avion, dote dune inertie considerable, ne repond pas 
immediatement, c'est un avion lourd, gros porteur, il est necessaire 
d anticiper toutes les actions. II faut agir avec calme et ponderation 
mais en temps voulu, sans quoi la catastrophe est vite la. 
Une fois parti, la progression est ininterrompue d'ou la necessite 
dune grande vigilance, malgre la relative lenteur de revolution de la 
situation. 

Remarque. En cas de panne dessence, le symbole E apparaft a 
I'ecran. Mais il est encore possible de se poser sans casse En 
effet, en piquant un peu, l'avion prend de la Vitesse. En relevant, il 
la perd. II est done possible d'arriver au sol a une vitesse accepta- 
ble. 



V= Vitesse. 

N= Direction de lavion. 

M= coordonnee X de l'avion. 

0= coordonnee Y de l'avion. 

U= coordonnee X de I'arrivee 

W= coordonnee V de I'arrivee 

K= reserve de carburant ou plutot consomrnation: le reservoir est 

plein quand K est a et vide si K egal 10 000. 

L'avion est dans I'axe quand W= {+ ou - 200). 



f% 



102 P 




■*r- 'ill 



•S< :=y-K;t- -!-"'»' 

t,D:B=lKT " 
32 IF 6)='<";!F s: 
5W;Si="l":ES= 

"ram lae 

1 if 6*="*' THEM 

S Y=9I-Y!IF I=8U 

F C*K;«f! 
ii if ii8;Y=lSB-V 
IS 6=HT f s SOTO 12 

8 
436!=" ";B*i;IF 

W-ii - 

TO 58 
« IF HH»II 

« 
58 6)=" ";Z=S88»Ji 

IF BBS MKM 

-BBS <i/[66;iF= 

F+flBS I 
52 W.»5:IFF>«a= 

M 
51 IF K>18888;F=-3 

9:PRT tSR ISS'e 



55 V=V*F-Z 

Si S*!M*V!T=) 

j-H:n=p-;:ft( ; 

,7:0=0*181 Y1H= 

IWKT I 
65 L=IHT !L*B«J!*Z 
78 If tXSlf «H8 

;L=L-(!48-V):!F 

V<8 THIS 80 
75 IF Pi888!!F US 

THEN 788 
77 IF L<6 THEM 888 
88 if J;3;IF rmt 

!V=94« 
83 IF 6t='"IIFL> 

888!H=288 
98 IF P!5889iIF H= 

8 THEK 528 
95 IF BBS (h-Ci."M: 

SJ="V:6CTS If 
57 6870 lis 
i88F(Tt8P8'rt-Hi 

RiliM*!" "16 

0T0 138 
118 E=lTrIT (I 186)) 

.18 
113 PIT est <m\: 

f. 1!H;"< "!CSS 

5!El"/_"!tSB IB 

i!7 FBT bRl5;v;;E 

OTO 138 
128 MBIT «FS T (35 

8s»ftcT£r"5MI 

* SEP!" " 
138 BHEiHF 8*=" 

THEK 48 
132 IF Bt="=";PP.T t 

SI 8!"=";tl=8:F 

■8:1=8 



135 IF Bt=")":PRT C 

8! 8:")°:: 1=1*5 

I6DT0 48 
148 IF Bt="C; CRT C 

SB (i*("!:M-5 

: SOTO 48 
145 IF B=TIM*. 

ffiHOTO 168 
158 IF BS="'":J=;-. 

62: SOTO 168 
135 60T0 188 
lie ?P T CSP 8:*.'": 

stOTO 58 
m V B=*.* THEN 

38 
198 IF BS="*";F=F*1 

6:P!T ISP 8:"** 

!8ii:60TS 56 
195 IF BJ="-*!F=F-1 

6:PIT CSP 8:'-'' 

:6»"60T0 58 
157 IF E»="8";F=-48 

:PRI CSP 8:"t": 

:J=-.84:60T0 56 
198 6010 138 
786 IF KI48 THEN 8 

18 
18! PIT "CSBSK-st-- 

W":ST0F 
818 PRT "«== "M 

328 ir £«=")": IF K 
183f;FST "'PE»3S 
I."!lMl'«J-r: 
:60T0 825 

824 GOTO 838 

325 PRT " I, RE3TE 
PIS7E":ST0B 

833 PPT "IBS PBS 8 
BR LB PISTE!.., 
":ST0P 

868 PPT "MITE LIBP 
E "ILl'HLT" 

583 PPT "EM.0SE 2* 
?OL":ST0P 

928 PRT "PERGITE CO 
LUBE "Jllftl 
";V;"K'H ":ST3P 



ASS/LI M 



Toujours autant de tendances scienliliques Chez les 
HP'isles! Simple, mais erficace, ce programme etudie 
(presque) loutes les fonctions. II reste encore quelques 
ameliorations possibles pour les perfectionnistes. Avis 
aux amateurs!. 

S.SAUNI6R 

Caractfinstiques: 

HP 41 CV* Module XF. 138 registres de programme. SIZE 003 

Assignation: le programme assigne ILIM a la touche STO(33) et uli- 

lise label local A Au cours de I initialisation, la HP se place en mode 

USER 

FiChier creation dun ticnier ASCII contenant limite de F(x) n non LA 

Taille 003 

Registres memoires R00 conlienl la valeur de b dans b= l(x)- ax. 

R0I contient XO 

R02 contient la valeur de a dans a= l(x) 

labal alpbanumeiioue: ASS.LIM. LIM, * INF, - INF, + , - , TR, A. 

numenque: 04. 05, 06. 07. 11, 12, 13. 14, IS, 17, 18. 19. 

Orapeaux (s= sel; c- clear) 

F00 S— calcul assymptptique: F0I S— calcul a- INF; F02 S— LIM 

aXO- 

F03 S— LIMI{x)< 0. F04 S-- LIM axO- avec X0< 0: F05 S — LIM 

tjxjjt 

F06 S— LIM 1(x) ax. F08 c- calcul de LIM l(x); F24 S— erreur 

ignoree 

F27 s — mode user 

Mode d'emploi: 

Programmer une lonction sous le nom de FF PRGM LBLtFF . RTN 

GTO ensuite 

A) XEO ASSLIM — ■ INIT' puis AASSYM L LIM'' il laut choisir 
entre les 2 calculs 

B) si L : OUEL VOISlNAGE?" on peut entrer * INF pour LIN l(x) 
choix 1. - INF poui LINf(x) choix 2 X0- pour LIMI(x) choix 3 X0* 
pour LIM1(x) choix 4. Puis R'S 

TONE "Limite de t(x) V a choix n I" si R.S relour en A 

C) Si A — OUEL VOISINAGET7" meme choix qu en B puis R'S 
- Tpne el ASSYMPTOTE: la droite x- '. 

ASSYMPTOTE . la drone y- 

OIREC ASSYMPTOTIOUE, ' a OY, BRANCHE'PA- 

RAB 



BRANCHE PARABOLIQUE'.'DE DIRECT.Y= ax' 
ASSYMPTOTE DEQUATION','Y= (a)x+ b. ■ 

Si Ft/S retour en A. 

Exemples: BAC C, grenoble 83 f{x) = 1 - x2 
2+ x 

soil LBL FF, ENTER I , ENTER J , ENTER 1 ,X t 2. CHS, 1. + . 

X< >y, 2. * , .. RTN GTO XEO ASS'LIM — ...INIT...' 

.1 — Quel voisinage? 

,+ INF.R'S — LIMITE DE F(X) a + INF: - INF. 

.R/S.l . Ouel voisinage?,- 2 - ,R,'S — limito de t(x) a - 2 - : + 

INF 

R'S.L- 2+ ,R'S - Limite de t(x) a- 2+ : - INF. R/S 

L:- INF-.RiS - limite de F(x) a - INF: + INF.R'S 

A— Ouel voisinage?. + INF, R'S— Assymptote d'equatton Y- < - 

1 > x+ 2, R/S. 

A, - 2- . R/S — ASSYMPTOTE La droite X- - 2 R.S (pour 

remettre les drapeaux a zera) el — ou GTO. pour arreler. 

la lonction y- X2 LBL FF, X ' 2. RTN GTO... 

XEO ASS'LIM — -INIT,., . L, * INF, R/S — limite de l(x) a* INF 

+ INF, R/S 

,A, + INF. R/S — Diiec assymplotique. ft aOY, branche parab. 

.R/S, — . 

Le programme ne trane sQremenl pas toutes les lonctions avec 

cette exactitude el ceci a cause de la precision de calcul de la ma- 
chine enlin, avis aux amateurs qui veulent se casser la tele pour 

lameiiorer 




TOUS LES LIVRES en zYancais anglais ou 
eapagnol pour la HP-11C/CV/CX, dont, 
enfi-n en Francaii3, La PROGRAMH ATION 
SYNTHETIQUB de la H P-41 , par WC Wic- 
kes (iranco : 10OF). Egalement Manuel 
du tailleur et polisseur de verres 
d'optique (franco 150F), dictionnaire du 
petit offset^ (franco 150F)... Catalogue 
gratuit, vente par correspondance. Edi- 
tions du Cagire. 77 rue du Cagire, 31100 
Toulouse. 



H:53 15. Bl 
8KLGL -nSS/LlPI- 

82 — imt— -• 

83 OTIEH 

84 3 

85 PSIZE 

86 CL8C 

87 . 

88 XOF 

89 33 

IB -Lln- 
11 POSH 
IZ 3 

13 -LB- 

14 SF 25 

15 PURFL 

16 CBFL8S 

I? -UMTE de F<X>- 

18 0PPREC 

19 SF 27 
28 CF 88 

21 -BUSSVB L:LI«- 

22 PROWT 

23 GTO -8SS/L1P- 
24«L8L -LIH- 

25 FIX 8 

26 80K 

27 -0UEI VOISlNBtE?- 

28 STOP 

29 flOFF 
38 CISTO X 
31 SF 25 



32 XEO 1ND X 

33 43 

34 POSB 

35 -I 

36 X*Y? 

37 XEO ■*■ 

38 XEO •-■ 
39>LBL -*IHF- 
48 FIX 2 

4! 1 E6 

42 FS? 81 

43 CHS 

44 SF 24 

45 FS' 85 

46 XEO -GG- 

47 FS' 86 

48 XEO -HH- 

49 FC? 88 
58 XEO -FF- 
5! FS' 88 

52 GTO 12 

53 XEO -TR- 

54 -L»- 

55 . 

56 SEEKPTB 

57 CETREC 

58 TONE 8 

59 flVTER. 
68 CL» 

61 FS? 81 

62 XEO 84 

63 FCC 81 
14 



64 -F a *IKF:- 

65 TONE 9 

66 »RCL Y 

67 CF 24 

68 PROMPT 

69 GTO -8SS/IIII- 
?e«lBL ••• 

71 CLX 

72 STO 86 

73 8HUH 

74 EHTERT 

75 BBS 

76 188 

77 X<Y' 

78 CTO 1 1 
n XO Z 
88 FS? 84 

81 CHS 

82 STO 81 

83 FIX 2 

84 1 E-6 

85 * 

86 FS' 82 

87 RCL 81 

88 FS' 82 

89 LBSTX 
98 FS' 82 

91 - 

92 SF 24 

93 FS' 85 

94 XEO -GC- 

95 FS' 86 



% XEO -HH- 

97 FC 88 

98 XEO -FF- 

99 CLB 
188 OVIEU 

181 FS? 88 

182 CTO 12 

183 XE8 TR- 

184 -LA- 

185 . 

186 SEEKPTB 
18? CETREC 

188 TOHE 8 

189 OVIEU 
118 CLB 

111 -r a • 

112 0RCL 81 

113 FS' 82 

114 XEO 85 

115 FC?C 82 

116 -F»: ■ 
II? TOHE 9 

118 FIX 2 

119 HRCL Y 

128 PROMPT 

121 CTO -OSS/LIH- 
I22«L8L 84 

123 -F a -1HF: ■ 

124 RTH 
125>LBL 85 
126 "F-: " 
12? RTH 
128M.BL "-INF- 

129 SF 81 

138 GTO "*IHF- 
13HLBL •-■ 

132 SE 82 

133 BTOX 

134 45 



135 X=Y' 

136 SF 84 

137 XOY 

138 XTOO 

139 BLENG 
148 1 

141 - 

142 BROT 

143 GTO ■*• 
I441LBL -TB" 

145 EHTERt 

146 B8S 

147 .8881 

148 X)Y? 

149 CTO 87 
158 XO 2 

151 X<8' 

152 — 

153 X>8? 

154 •♦- 

155 X<8' 

156 SF 83 
15? BBS 

158 58 

159 XOY 

168 X)Y? 

161 -FINE- 

162 X)Y? 

163 GTO 86 

164 CLB 

165 FS'C 83 

166 CHS 

167 RTN 
168«LBL 8? 

169 CLX 
178 RTN 
17HLBL 86 
172 OSTO X 
1?3 CLB 



174 RTN 
175N.BL 11 

176 XO 2 

177 FS? 84 

178 -CHERCHEB a -1HF- 

179 FC? 84 

138 -CHEBCHER a *IHF- 

181 TOHE 9 

182 PROMPT 

183 CTO -|)SS/LI«- 
I84N.8L -GC" 

185 XEO -FF- 

186 XOY 
18? ' 
I8B RTH 
189*181 -HH- 
198 XEO -Ff- 

191 XOY 

192 RCL 82 

193 ■ 

194 - 

195 RTN 
196*LBL B 

197 SF 88 

198 GTO "LIB- 
199N.BI 12 
288 FS' 85 

281 GTO 13 

282 FS' 86 

283 CTO 14 

284 STO 82 

285 73 

286 POSB 

287 -1 

288 X«Y' 

289 CTO 15 
218 RCL 82 

211 XEO -TR- 

212 BRCL X 

213 73 

214 POSH 

215 -I 

216 X»Y? 

217 CTO -OSS/LIH- 

218 TONE 8 

219 -OSSYNPTOTE I" 
228 BVIEN 

221 TOHE 9 

222 PSE 

223 -LB DROITE X=" 

224 BBCL 81 

225 PBONPTsu/re page IS 



ISOLA 



Un nom evocateur de strategie, de reflexion: Isola. 
Combien de cerveaux brillants se sont acharnes sur ce 
terrible jeu ou chaque case que I'on quitte devient inac- 
cessible. 

Maintenant, a vous de venir, de voir et de vaincre... 
Mode d'emploi a t'interieur du programme. 



Ijprsssion no i-m* «.« dt± 



se. . .ou uquez-uous? 

494. . .PERDU 
498. . .RU REUCXR 

eaee.. .0. . .0. ..0...0 

0240, . , I50LA. . .UOUEUR. 
8478. ..1 8 3 4 3 6. .,1 



.,#.,. 



_ i OUER 0: BORDER 6: PRPER 3. 
INK a, CLEAR : CLS 50 SUB 8000 

i oo sub suae 

a LET JO-B: LET MI»0 
3 30 5UB 6198 

5 DIM fillffl, 18) : LET A<2,7) »1, 
L EI 9t?.»l""l: LET B*7: LET C>2: 
L8T_S»iS: LET T-1S; FOR N=l TO 

8; LET ft(l.NJ»l: LET A1N,11*1: L 
CT flca,N)«i: LET R(N,B>«i: NEXT 

6 LET E»S: LET F«7; LET NU=0: 
Lgf ND*0: LET NT»0: LET DRflP-8: 
LET 9-0; LET K-0: LET H-8: LET 

"Is feK "* LeT '•' 

30 OUER 8: BEEP .1.8: PRINT AT 



lfti 

IIL. 

- 3 SO TO 388. 



LET Y-Y+l 
-1 THEN 90 TO 358 



P (XH 



ix<b-i; 



OP 



PRINT fiT 8l,5;"TRICHBURI I III f ... 
,.."■: PAUSE B-0: PRINT RT 81, (Si " 

" : 00 
TO 80 
78 LET AIX,Y)"1: LET B»X: LET 

"e« REM 

!i I? X-8 THEN LET U-B 

8 IF X-3 THEN LET U«7 

118 IF Xa« THEN LET Un9 

189 IP X-B THEN LET U>1: 



lit 



■9 IF X-7 THEN LET U-H 

>| IF Y»8 THEN LET Ual: 

'I IF Y-3 THEN LET U-H 

I IF Y»4 THEN LET U-B 

« IF Y«B THEN LET Uafl 

8 IF Y»ft THEN LET Ua4 

8 IF Y"7 THEN LET U-2 



00 TO 
00 TO 
00 TO 
SO TO 
00 TO 
00 TO 
GO TO 
00 TO 
00 TO 
00 TO 
00 TO 
00 TO 



INK 1: PRINT ft 



'■'■V'" 



OR RCB-l.C-1) "0 
^^B,li-l.>-u uR A CB + 1 ,C-D "0 THE 
N BEEP .1,.2: BEEP .1,.3: BEEP . 
i,.*: PRINT AT 81,0, "UOUS POUVEZ 

JQUER AXLLEUR3I": PRUSr " 
NT RT 81,0, " 

B : 00 TO 89 
£78 REM FIN DE PART IE 
588 PRINT AT 18,18, fLASM 
RDU": FOR N-l TQ 30 — 
-N: NEXT Hi FLASH 8 
890 LET MI-MI+r * 
l* A B; "UNE AUTP.I 



PRU&E B8: PRI 



BEEP .88.88 



. . PRINT AT 
I AUfRE PARTIE 7";AT 11 

pause wa — '"'' 



894 IF (INKEY.a' 
"fT> THEN CL5 I CLEAR I S" 

896 00 TO 89S 
00 IF AiX+l,Y] -I AND fit 
) »l AND aiw,y + 1)=i bind ac. 
] 31 AND fl(X-l,Y)«l RND HE 
)"1 AND ACX,Y-1>*1 RND fli: 
> ■} THEN SO TO 860 
310 00 TO 6S 
408 REM REPONSE ORDI ■ 

405 LET DRAP»0: LET NU"1 
D«8: LET NT 1.3 

406 IF CE*3! 
NTi.1 

480 IF (E<-81 
T ND-l: LET NT 



(AIE+I 



i"c3. 



I.F-NU) | 



THEN LET 
3) THEN LE 



THEN LET E-e+V 
ia0 B IF IAIE,F-NU> «0) RND <A<E,F 
-ND) •») AND IR(E,F-NT).0) THEN L 
ET Faf-l 00 TO Bee 



J.Luc PESCE 




SP 



ectPAJM 



i IE-NT, F 



RND 



THEN L 



438 IF CAIE-Nl 
D,F)»0) RND IA 
ET E-E-i: 00 TO oww 

440 IF CA(E,P+NU) "01 AND !A(E,r 
+ND).0) AND (RIE.F+NT) .0) THEN L 
ET F-F+l: DO TO 500 

458 IF CAIE+NU.F! -0) AND (A (E+N 
D,F)"0) AND tfi(E+NT,F) «0) THEN L 
ET E-E+l. 00 TO 533 



468 IF ia ii£ -Hi.. 1 , r-MU) S 0) AND 
E-ND,F-ND) >0> AN& (ACE-NT.F-N 
fj THEN LET E-E-l: LET pV-1: 



TO I 



00 



470 IF tfl(E-NU,F+NU) "01 AND (A ( 
E-ND,F*ND) b0) AND (A IE-NT , F+NT) ■ 
ij THEN LET E-E-l; LET F-F-l GO 

TO S80 

480 IF CA(£+NU,F+NU)*0> RND CA ( 
E+ND,F+NDI »8) AND (A CE+NT , F+NT) - 
■1 THEN LET E-Etl LET F-F+l: 00 

to r~~ 



- W4 



RAPsS 

486 
HINT AT 



494 LET JO-JO _ 
18,18; FLR5H tj 

to as: beep .ea,_. 

RINT AT 18,0, "OK l^OUS M ' RUEZ BRT 
TU "iAT 14, 10, ". RE 

UENCME 7": FLASH 8: PRINT AT 81, 
fl;"lO/N) "■! PAUSE 4a»0 

IINKEY*.'^") OR 1INKEYB" 
,..JN CLS : OUER 0: 00 TO 3 
496 If* lINKEYt-"n"> OR (INKEYJ- 
"N"! THEN ELS ■ CLEAR j PRINT RT 

10,10, XOAUud STOP 



QO TO 
80 TO 
00 TO 
00 TO 
00 TO 
00 TO 

ao to 



497 OL . » 

S08 REM AFFIC... 

B8B LET «(E,F) ■! 

B18 IF E-S THEN LET Q-5^ 



338 IF E»4 THEN LET S»9 
S70 

S40 IF E-5 THEN LET Q-ll 
570 

S50 IF E«6 THEN LET 0«13 
579 

860 IF E»7 THEN LET 8"1S 

570 

570 IF F»a THEN LET K-1B 

630 

868 IF FO THEN LET K»10 

F-* THEN LET K-B : 



00 TO 
QO TO 
00 TO 

00 TO 
00 TO 



If! 

630 

600 IF F»5 THEN LET 
630 

610 IF F-6 THEN LET 
630 

688 IF F»7 THEN LET 
630 

630 INK 8: PRINT AT K,Oj"®"; IN 
K 0: PRINT AT a,H;"a": LET HsQ: 
LET 0"K 

640 IP R(X+1,Y)«1 AND A(X+1,Y+1 
1 "1 AND AtX,Y+l)»l AND A(X-1,Y+1 
1*1 AND R(K-1,Y1=1 RNU RtX-l.Y-l 
) «1 AND R(X,Y-1)»1 AND fl(X+l,Y-l 
) «I THEN 00 TO 880 

6S0 GO TO CO 
3G80 REM 
6018 FOR N-0 TO 7: READ 

aeae poke usr "j"tN,j 

6033 NEXT N 

8042 DRTA 60,66,169,137,169, 18E, 

66,60 

6042 FOR Na0 TO 7: READ R 

6044 POKE USR "R"+N,R 

6048 NEXT N 

8049 DATA 855,0,885,0,856,0,855. 



READ M 
■N,M 

165,185,165, 16E, 



80SS FOR N*0 TO 7. 

8080 POKE USR ' 

6070 NEXT N 
8068 DATA 68,66, 

S090 REM 

8106 REM 

8110 FOR N«0 TO 7; READ L 

8188 POKE USR ,, L'*N,L 

8138 NEXT N 

6140 DATA 84, 34. 34,84,84,84,34, a 

6160 FOR N-0 TO 7; READ I 

6160 POKE USR ■T'+N.I 

8170 NEXT N 

S180 DATA 0,0,0,855,256,0,0,0 

0181 FOR N=0 TO ?! READ 

8188 POKE USR ' , 0"*N,0 

8183 NEXT N 

6184 DATA 84,84,84,24,856,855,26 

s.ass 

818S FOR N-0 TO 7; READ P 



<:■. 
9 


t- ; 


sou ™ 
Mi 




'■-:. 


r 


>■ 


si 


■■. 




1 


" 


;"|. 


3 15 


>v ; 


"■ 


:". \- 


2 


l-:!|;i 


D.^ 


:■! 


-!■ 


«i l e 


M! 


f 


2.1.1 













JOUEUR 1 
MICRO 1 



8 


CTTI50LA™ 




4 
3 


l3_j_JL_ 




a 


JTTMs 


'■ 




. t r 1 1 


'■ 









JOUEUR 3 
MICRO 3 



3186 POKE USR "P"+N,P 

3187 DATA 855,255,858,856,84,84, 
84,24 

B18B NEXT N 

8189 RETURN 

8190 REM 

aaae print rt i , 4 , •mmmmmam^m 
",AT l,4j"B";AT 1,16, -i", AT 13,4 



irra 



1 ;ht is, 4j ' 



8330 REM 

8340 FOR F-6 TO 14 STEP 8 

8350 FOR N-l TO 11 

S360 PRINT RT N+l.F;" " 
370 NEXT Nj NEXT r 
8388 PRINT AT 1,6, "T' 1 , AT 1,1*;"T 

3380 FOR N«6 TO 14 STEP 8 
8400 PRINT AT 13, N; "i" : NEXT N 
8410 FOR N*3 TO 11 6TEP 3 

3480 FOR F-4 TO 16 
430 OUER 1: PRINT AT N,Fi"-"i 
UER 0: NEXT F. NEXT N 
3440 FOR N-l TO 11 
8455 PRINT AT N*l ,4, "I " j AT N+1,1 

8468 p R$NT BT 18, 16; "ft": PRINT A 

3470 PRINT RT 14,C, ''nMHEBBT 

6480 RETURN 

9000 REM PRESENT, 

9010 CLS : BORDER Bl PAPER B IN 




._. ORRU 192,-64: PLOT 96,70: uk 
AU 152,-64: PLOT 104,72: DRAU 14 
4,-64: PLOT 144,72- DRAW 104,-64 

: PLOT 182,78: DRAW 96.-64: PLOT 
192,78: DRAU 56,-64: PLOT 800,7 
8: DRAU 48,-64: PLOT 808,78: ORA 
U 40,-64: PLOT 232,78 DRAU 18,- 
64: PLOT 840,72: DRAU 8,-64 
SOfiB PHINT AT 8 1,6; INK l;"t© PE 

SCE jtan-iue> ■■ : INK 

9370 BEEP 1.4 BEEP 1,8: BEEP 8, 

9060 CL S j PRI NT ST 1®,?;. FLASH 

i V'wBtmBOSK&SSK. pause 130 
Ca : LIT Jflitfl: Let "— - 



QO SUB 

a, a, "-uou 



8196 

9090 OUER 0. PRINT AT : 

S JOUEZ AUEC LE PION k 'iHi 

19,0,--UOTRE DEPLACEMENT EST 

".AT 80,0i " OUELCONOUE MAIS 
D'UNE SEULE "iAT 81,0;;; CASE. 

9100 PAUSE 310: PRINT AT 16,0;" 



RT 16,0; --CHAQUE CASE OUITTEE E5 
T MORTE. '.AT 19,0, ' -VOUS DEUEZ E 
NFERMER U0TR6 " ; AT 28,0;" RO 

UER5RIRE. I® J 
9110 PAUSE 388: PRINT AT 18,0," 



FLASH 1 BRIGHT 1 PRINT RT 16, 
3, "■■■'': FLASH 3: PRINT RT 16,8, 

" -lET^nombres HORIZONTAUX 

",AT 19,0; "-CORRESPONDENT R L ' AX 
E (X) ",AT 80,6; '-CEUX UERTI 
CRUX A . L'BX E (Yi ",AT Sl.fi " [ 

paire amm a chaoue x et y.) " 

BRIGHT 8. PAUSE 308 
91B3 PAUSE ai0: CLS PRINT AT 1 
0,0,"UOULEZ-UOU5 REUOIR LES REGL 

1 *-',AT 11, f " 



ES 7", ni 

KIMtMi ■ BT "- 3 ' '" 

9126 IF iINKEY(-"0") OR IINKEY*- 
■■■ THEN CLS : GO TO _ 9080 



9131 GO TO 9185 

9138 CLS : PRINT AT 19,4; " 

S DE COMMENCER " , AT 11,4,". 

" PAUSE 15 

7JuER-0-~BetTJrn 

9140 IF <INKEY*="0"> OR il 
"0"1 THEN CLS OUER 0: GO 



1 Suite de la 
\|/ page 14 


226 GTO -BSS/LIH 


227.LBL 15 


228 cm 


225 RCL 92 


238 XEQ -TR- 


231 HRCL X 


232 73 


233 POSH 


234-1 


235 X«V? 


23S GTO 17 



237 TONE 8 

238 -flSSYHPTOTE - 

239 flVIEH 
248 TONE 9 

241 PSE 

242 -Lfl DPOITE 1= 

243 hRCL 82 

244 PROHPT 

245 GTO -flSS/LIfl- 
246*LBL 17 

247 SF 88 

248 SF B5 

249 FS? 81 



258 GTO '-INF- 2&3 TONE S 
251 GTO "+IHF- 264 "SIREC. 



252*LBL 13 

253 RND 

254 STO 82 

255 XEO -TR- 

256 CLfl 

257 flRCL X 

258 73 

259 P03P 
268 -I 

261 X=V? 

262 GTO 18 



265 "hTIOUE- 

266 11VIEH 

267 TONE 9 

268 PSE 



276 FS? 81 23- 

fiSSYHPTO- 277 GTO "-INF" m 



278 GTO -+INF' 

279*LBL 14 
238 STO 88 
281 XE8 °TR- 



269 ■// a OY, BRANCH" 282 CLfl 

270 "FE PftROB.* 283 flRCL X 

271 PROMPT 284 73 

272 GTO -9SS/LIH- 285 POSfl 
273*LBL 18 *A 286 -1 

274 CF 85^*0 •** 287 X=Y? 

275 SF 86 T** 288 GTO 19 



291 -FieUE' 
252 flVIEH 

293 TONE 9 

294 PSE 

295 "DE SIREC. Y=' 
236 flRCL 62 

297 'Fit- 

298 PROMPT 

299 GTO -ASS'LIH" 
380*LBL 19 

381 TONE 8 



TONE 8 382 "*SSVKPTOTE EC" 

•mim PPPftBOL" 383 -F-URTIOH- 



384 (IVIEH 

385 TONE 9 

386 PSE 
367 *Y=<- 

388 flRCL B2 

389 -F>X+- 
318 flRCL 80 

311 PROMPT 

312 GTO -BSS/LIN- 

313 END 



ERRATUM sur SPEC- 
TRUM 

CARACTERESduN*30. 

La ligne 7930 a ele (ronquee. la 

voici entiere: 



ERRATUM sur SPEC- 
TRUM , 

MONSTER PANIC du N° 40 
Pour tous les Specirumistes qui 
se sont acharnes sur les UDG, 
en voici une liste plus "pratiqua- 
ble". 



111>DATA "f" 



113 DATA "0" 
3.56 

115 DATA "ffi 
2,854,254,255 

120 6aTR 'a' 
7.847,847 

130 DATA "A" 

148 DATA "B" 
187,265 

150 OATR 
,SSS,159 

160 DRTA 
6.849 

170 DRTR 
5,139,128,183 

180 DATA F" 
38,31,15 

190 DATA -O" 
8,840 

800 DATA "J" 



56 

£50 DATA ■ 
12,50,58 

860 DATA ■ 
84,84 

270 DATA ' 
,9,7 

880 DATA 



,1,7,1,7,8,16,32,22 

.1,1,1,7,885,849,1, 

.0.192,0,193,32,15, 

.192,240,243,252,25 

.0,187,137,187,0,24 

,0,2,4,6,80 
,3,15,31,63 

,15,31,38,32,64,240 

,240. 848, 4, 4, 3, 7, 2S 

,123, 128. 126.240,25 

240,255,159,64,38, 

,7,255,849,8,4,4,84 

,0,3,7, IB, 13, 15,14, 

,0,198,884,840,176, 

,3,31,63,119,103-10 

,192,848,852,238,83 

.99,75.6,6.6, 14,76, 

,198,808.96,96,96.1 

,16,46,72,48,16,16, 

,0.7,165,103,286,19 

,0,198,64,192,136,1 



297 REM 



ERRATUM sur SPEC- 
TRUM 

FLIP du N" 37 

Du fait d'un encrage trop impor- 
tant, les codes machines etaient 
illisibles- En voici une rendition: 



. =60200 

2X~, a! ?:',= lE.00:,'~v::6iJ51-..Di.: 
■J ■ r.-ir-'i i .:j':..; [.'i.-.SoG-.' "■: i- ■::;.=' -iO'- "■■.-, : t 

SAO fru iUB ISO 

.-.-.:. * E m 

Z2± OKI' 



'^°^-':L-y 



32S LET ■: =eoa - : 

. ; ::-l- let a( f en. . _. 
-09 j. 403^i50G -2 i.55£»7:.: 63.:67. :■ 

235 GO BUS 150 

136 REM 

237 REM 

240 LET C =60298 

2.15 LET as^ f =. ■: ij ~ i-i .; t. f J..:5Cd7a*be 
*037e00iB0i21423HaT3ClC9" 

250 GO SUB 150 

all r-EM 

£S5 LET c =60519 

260 LET a:;;- 5*12d3e91e 

5cd8aeb£12C3«92e5cd6aebH0],02H=7 
ab2B0i'bS12d3e93i5cslS*ebelJ,: 3.'j'3.Ld 

S(dSaebllO:i.i':i2.:.«v ; L:;..5&i'f i>«!2d3e9Se 
ScdSaebeli 1 '; Z-^-Jt-: ;■ . d 5 ■■■:-. b 110102 lb7 



267 REM 

270 LET c =60650 

l.i-;" =,:■;,■ -.-■ -i ,:^ :;.u-5.- .u^c:.;. 3.= - 
■ ' - ■ ■ . I. !. !.i.) i.C, .■:.:. ■ 

eb=12d3«93e 

___ Jf belSC ^:vir; 
5cd8aebSia.:! 3-: -::.■: 7 ■::i;:f>^b 1101081b? 
a bMit be 12c 3497e5cd8as be 12336 90c 

kei'io auB 150 

281 RE" 

262 REM 

285 LET C360SS0 

1.L 7 ■ ::.:■:.:,■! 

5cdSaebei2<L 3::?c -:=:■: dijisb 110 101 lb7 

ab220tb t i^"" 

StdeaebllOiO 1. J b ■■■aoSaQi'ii' 1 ■ ■■'." 

SiJiM',-: i.-M :f-i: :■■:.; ■::■:.- ,"= b 110 101 lb7 

=.c-.3i-0i b,:i2?.3«T7eSideasbeia43«90C 

d8aebC9" 

295 GO SUB 150 

296 REM 

297 REM 



305 LET L. -,= Sioylciuot 1243e93* 
5>-.diiebi: !.**■>; *;'■!=■■: J iE,'; b 1101011b? 
.)C-i'iOi" bi j. .;:■>. .'■:■■■;■■■ ::■■:.-; 3 £ie be I853e 9b* 
5C-i8a£bli0i.^... ;t :-.^u v'l J--?-;- ;■■? 



1 30 SUB 150 



ERRATUM sur ATARI. 

SPACE INVADERS du N° SPE- 
CIAL AOUT 

Eneur en ligne 410. au lieu de 
HP= 128, il fatlait lire PH= 128. 



ERRATA sur ORIC 

PILOTE DE CHASSE du N° 38. 
Une ligne manque; 11228 RES- 
TORE 

NIBBLER du N° SPECIAL 
AOUT. 

Ceux qui ne sorit pas familiari- 
ses avec I'imprimante SEIKO- 
SHA ont peut etre eu du mal a 
lire la ligne 45. On peut la rem- 
placer par 2 lignes: 
42 A$ = CHRS (124)+ CHRS 
(126)+ CHR$ (125)+ CHRS 
(120). 

45 FORI= 1 TO 4: A= ...(fin de 
ligne nor male. 
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BLOCKHAUS 



Deux dimensions c'est bien, trois c'est encore mieux? 
tci vous en avez 13! Vous pouvez en meme temps voir 
ce qui se passe au Nord, 'au Sud, a I'Est et a I'Ouest et 
ce en trois dimensions! Et si cela ne vous suffit pas 
vous avez droit en prime a une vue d'avion: vous 
n'avez strictement aucune excuse pour ne pas detruire 
la totality des robots de la planete Vela. 

P.ANQUETIN 

Conseils d' utilisation: tapez d'abord le programme de presentation, 
puis le programme principal que vous sauvegarderez obligator- 
ment sous le nom de BLOCKHAUS 2. La table des formes et les 
routines de sons sont implantees automaliquement par le pro- 
gramme a partir de I'adresse 2048. Fonctionne sur APPLE II+ 48 
Ko, APPLE lie et APPLE lie. 

Suite de la page 1 



, P pue« 




ERRATUM sur APPLEII 

8RUITAGES DU N° 33 
Deux lignes sont parues incom- 
pletes dans le listing du n" 33, 
Les voici: 



?15 RE = 1] TEXT : HI 


ME : BR : GOTO 


115 




720 VTAB 24: HTAB 2: 


PRINT "APFU 


YER SUR RETURN 


POUR CONTIN 


UER"; 




725 BET AS: If ASL 


IH»1 \ > 13 


THEN 725 




730 HOME ! RETURN 





COLOR* 11: VLIN 31,33 AT 7: ' 
30,33 AT 4: VLIN 27,3* AT 16 
: PLOT 5,30: PLOT 9,30 
COLOR* 6: VLIN 23.25 AT 6: VI 
24,25 AT 9: PLOT 9.24 
IF RE * 1 THEN 440 



405 REM *******sm 



VTAB 23: HTAB 4: PRINT "POSS 
EDEZ-VOUS LA COULEUR 10/N) 7 
": 60SUB 450 
POKE 206, IP = 207): REM 1 SI 

COULEUR 
POKE - 16368,0: VTAB 23: PRINT 
" VDULEZ-VOUS LES REGLE5 DU 

JEU (O/N) ?": BOSUB 450 
POKE - 16369,0: IF P = 207 THEN 



445 POKE 104,64: PRINT CHR* <4> 

"RUN BL0CKHAUS2" 
450 COLOR- 01 VLIN 27,33 AT 4: VLI 
27,33 AT 10: HLIN 6.8 AT 23t 
PLOT 5,24: PLOT 9,24 
455 COLOR- 6: PLOT 6 ♦ A • 2,23i 
PLOT 9 



POUR APPLE II 



OUS MARQUEZ 1O0O POINTS DE B 

ONUS." 

5B0 GOSUB 720: PRINT : PRINT 10 REM 

5B5 PRINT "•* BIEN ENTENOU. LE M IS REM 

OINDRE CONTACT ENTRE UN 20 REM 

ROBOT ET VOUS EST FATAL. SAC 25 REM 

HEZTOUT DE MEME DUE VOUS DIS 30 REM 

POSEZ DE TROIS VIES POUR MEN 35 REM 

ER VOTRE MISSION A BIEN." 40 REM 

590 GOSUB 720 45 REM 

595 VTAB B; HTAB 5: PRINT "DEROU 50 REM 

LEMENT DU JEU": HTAB 5: PRINT 55 REM 

" — ": PRINT 60 : 

65 : 

600 PRINT "«» APRES AVOIR PATIEN 70 GOSUB 2335: REM INITIALISATID 

TE DURANT LA PHASE 0'INITIAL N 

ISATION, LE P)LAN DE VELA SE 75 : 

MATERIALISE AVEC I BLQCKH B0 : 

AUS, S ROBOTS ET VOUS-MEME. B5 ER ■ 250: REM ENERGIE DE DEPA 
VOUS POUVEZ ACCEDER A CET A RT 

FFICHAGE A N' IMPORTE QUEL MO 90 NV * 3: REN NOMBRE DE VIES 

WENT EN " 95 POKE 232,01 POKE 233, 19i SCALE- 



0; RETURN 
350 GOSUB B00 
355 HCOLOR= 0: FOR I = 130 TO 14 

B: HPLDT 1,70 TO 1,88: NEXT 

I: HCOLOR= 3: DRAW 1 AT 139, 

79 
360 IF ER < ■ OR EL ■ 1 THEN 

EL = 0: GOTO 15BG 
365 VTAB 24: HTAB 1: PRINT "ENER 

GIE: "lERi TAB1 17)"SC0RE: " 

sc; 

370 VTAB 24: HTAB 32: PRINT "ORD 

RE: "i 
375 H - FRE (0):I = 0:J = e 
380 POKE - 16368,0: VTAB 24: HTAB 

39 i SET DI* 
385 IF DI* < > "W" AND DI* s J 

"N" AND DU < > "E" AND DI* 
< > "5" AND DI» < > "P" AND 

DU < > "L" AND DI* < > "T 

" AND DI* < > "A" AND DI* < 
> "C" AND DI* < > "D" THEN 



625 REM *»■»»**»*****■* i 

630 i 

635 : 

640 FOR I - 1 TO 5 

645 IF AU) = 14 AND Bill 
NEXT I: GOTO 6B5 

650 IF All! > K THEN All) 
- UCO = SCRNI All), 
IF CO - FN HC(X) OR 
OR CO = 10 THEN A(I> 



3B0 



655 


IF BID 


Y THEN BID ■ 






SCRNI AID.BI 




IF CO = 


FN HCIX) OR CO 




OR CO = 


10 THEN BID = E 


660 


IF All) 


X THEN A(I) a C 




* liCO 


SCRNI A(I),BI 




IF CO = 


FN HCIX) OR CO 




OR CO = 


10 THEN All) = P 


665 


IF BID 


V THEN B(I) = E 



400 ; 



. ' ORDRE 



- 1:C0 = SCRNI All), BID 
IF CO ~ FN HCIX) OR CO = 
OR CO = 10 THEN BID ■ B( 



: PLOT All), BID 



HCOLDR- 3: REM 
NITIALISATION DE LA TABLE DE 
FORMES 
00 DEF FN HC(X> - 3 ♦ 2 • ( PEEK 
(206) - 1): REM NIB OU COULE 



460 



I PLOT 5,30: 



' RND 



1) * 13) • 



T 9,30: VLIN 
33 - A » 6,30 AT 4: VLIN 27 t 
A • 6,30 AT 10 
465 VLIN 31,33 AT 7:A = (A - 0) 
470 FOR I = 1 TO 10:P * PEEK I - 
163B4): IF P =■ 206 OR P = 20 
7 THEN RETURN 
475 NEXT I: GOTO 450 
480 : 
4B5 i 

490 REM »»»•»»»»»•»»»*»**»«»» 
495 REM » hi 

500 REM » REGLES DU JEU « 
505 REM * • 

310 REM *»»■»»»•**■»*»■■##««*» 
515 : 
520 : 

525 TEXT : HOME 

530 VTAB 1: HTAB 13: PRINT "*«** 
■*•»**•••*": HTAB 13: PRINT 
"" *": HTAB 13: PRINT 

"■ BLOCKHAUS *": HTAB 13: PRINT 
"» •": HTAB 13: PRINT 



605 PRINT "APPUYANT SUR P ICOMhE 

P)LAN>." 
610 PRINT : PRINT "*• EN APPUVAN 

T SUR UNE TOUCHE, A PARTIR D 

E CE PLAN, VOUS ACCEDE! AU M 

ODE NORMAL DU JEU, CELUI A P 

ARTIR DUBUEL VOUS" 105 i 

615 PRINT -DQNHEZ VOS ORDRESt IL 110 t 

S'AFFICHE ALORS EH 3D CE 115 REM i>i> .i>iit<>»Hi> 

DUE VOUS POUVEZ VOIR DANS LE 130 REM • • 

5 DUATRES DIRECTIONS CARD IN 125 REM • TRACE DE LA VILLE • 

ALES." 130 REM * • 

620 GOSUB 720 135 REM *>**«•*••■ ***)» »>***•(* 

625 PRINT j PRINT : PRINT "** LE 14» * 

S ROBOTS SONT REPRESENTEE PA 145 ; 

R DES ROBOTS 1 1 ) ET LES BLO 150 MX 

CKHAUS PAR UN LGSANGE. : 



405 VTAB 24: HTAB 39: PRINT DI*; 67e C OLDR= 
a IF DI* - "P" THEN HOME : POKE b7s mxl j 
- 16298, 0JEF =• 1: ODSUB 540 6Be , 
iER - ER - 2: GOTO 360: REM 6S5 ' REM DOMMAGES CAUSES 
PL** A90 , 

410 IP DI* « "T- AND ER > 19 THEN 
EM - 1: GOSUB 220:ER - ER - 
20s GOTO 490: REM TRANSFERT 



415 IF DI* - "D" AND ER - > 75 THEN 
ER - ER - 75: GOTO 1355: REM 

DESTRUCTION 
420 IF DI* ■ -A- THEN 18001 REM 

AUTOOESTRUCTIDN 
425 IF DI* - "L- THEN 19401 REM 

LASER 
430 IF DI* - -C AND SC > THEN 

GOSUB 1505: GOTO 360: REM 
CONVERSION 



435 : 

440 REM DEPLACEMENT 



695 FOR 1 - 1 TO 5 

700 IF A(I) - X AND BID = V THEN 

EL ■ 1: RETURN 
705 IF All) > X - 3 AND All) < X 
3 AND B(I> > V - 3 AND B( 

I) < V + 3 THEN DO • DO * 1 
710 NEXT I 

715 IF DO - THEN RETURN 
726 VTAB 24: HTAB It CALL - 95B 

725 VTAB 24: HTAB li PRINT Ml" 

ROBOT'Ii IF DO > 1 THEN PRINT 
-S SONT A PROXIMITE ■ "I: GOTO 
739 

730 PRINT " EST A PROXIMITE I "I 



450 IF DI* - "N" THEN V 



* 100) 

17. THEN COLOR- 0: PLDT 
' MX - U GOTO 165 
FN HCIX): PLOT I, J 
IF MX < 52 THEN U7. = 95 
NEXT I, J: COLOR* FN HCIX): HLIN 
3,35 AT 3: HLIN 3,35 AT 35: VLIN 
3,35 AT 3: VLIN 3,35 AT 35 



COLOR- 



535 POKE 34,5: REM DIMINUE LA FE 
NETRE ECRAN 

540 VTAB 9: HTAB 5: PRINT "INTRO 
DUCTION": HTAB 5: PRINT " — 
", print 

545 PRINT " LA PLANETE VELA, PR 
INCIPAL POSTE DE RAVITAILL 
EMENT DE LA GALAX IE DU L05AN 
GE,A ETE ENVAHIE VOILA 6 M01 
S PAR UNE ARMEE"! 

■550 PRINT "DE ROBOTS DESTRUCTEUR 
S. OR VOUS VENEZ D'ETRE DE 
SIGNE PAR LE CDNSEIL LOSANGI 
AL DE SECURITE POUR DETRUIRE 
CES ROBOTS." 

555 PRINT "LE SEUL MOYEN DE MENE 
R A BIEN CETTE MISSION E 
ST DE VOUS POSER SUR VELA ET 
D'ATTEINDRE LES DIX SLOCK 
HAUS RENFERMANTLE CODE D'AUT 
QDES1RUCTI0N DES ROBOTS ..." 

560 GOSUB 720 

565 VTAB B: HTAB 5: PRINT "REGLE 

S GENEROLES": HTAB 5:. PRINT 

■■ .. : urinT 

570 PRINT "*• LES DIX BLDDVHAUS 

DUE VOUS DEVEZ REJOINDRE 
APPARAISSENT LES UNS APRES 

LESAUTRES, C.A.D 0U - A CHAOUE 
FOIS OUE VOUS EN ATTEIGNEZ 

UN, LE SUIVANT APPARAIT.": PRI 

575 PRINT "*» CHAOUE BLOCKHAUS E 
ST DEFENDU PAR 5 ROBOTS. E 
N OUTRE. SI VOUS DETRUISEZ t 
£S 5 ROBOTS AVANT D'AVOIft AT 
TEINT LE BLOCKHAUS, 5 
NOUVEAUX APPARAISSENT ET V 



185 REM »»*» 

190 REM * t 

195 REM « POSITIONS DE DEPART . 

200 REM * t 

20S REM « 



V =• INT < RND (1) * 31) + 4 
: IF SCRNI X,Y) « FN HCIX) 

THEN 220 
IF EM = 1 THEN EM = 0: RETURN 

= INT I RND II) • 31) + 4: 



: CE MODE, ON 

CESA PLUSIEURS COMMANDES OUE 
VOICI:": PRINT 
630 PRINT TABI 3)"- OONVERSIDN 
: PERMET DE CONVERTIR VOS 
POINTS EN ENERGIE (EN). EN 
EFFET, LES DIFFERENTES OPT 
IONS CONSOMMENT UN CERTAIN 
NOHBRE D'EN. A VOUS DE BIEN 
Y FAIRE ATTENTION II PT » 
> 0.5 EN)." 
635 PRINT 
640 PRINT TAB! 3)"- P)LAN : 1-2 

EN) CF. LE DEBUT" 
645 PRINT 

650 PRINT TABI 3)"- N)ORD,E)ST, 210 
S)UD,0)UEST: PERMET DE VOU 215 
S DEPLACEZ DANS LA DIRECTION 220 
CHOISIE." 
655 GOSUB 720 
660 PRINT : PRINT : PRINT TABI 

3)"- A)UT0DESTRUCT10N: ABAND 225 
ON": PRINT 
665 PRINT TABI 3)"- T)RANSFERT: 230 
VOUS ETES TRANSPDRTE EN 
UN POINT OUELCOKQUE D£ VELA 
(PEUT- ETRE SUR UN ROBOT ! 
') 1-20 EN).": PRINT 
670 PRINT TABI 3>"- DASER: REP 
OUSSE A LA PERIPHERIE DE 
VELA TOUT CE QUI SE TROUVE D 
EVANT LUI. SEULS LES BLOC 
KHAUS L'ARRETENT (DE -1 A -3 
3 EN).": PRINT 
675 PRINT TABI 3)"- DIESTRUCTIO 
N: DETRUIT TOOT CE QUI SE 
TROUVE A 3 CASES DE VOUS. C 
EST LE SEUL MOYEN DE DETRU 
IRE LES ROBOTS (150 PTS PAR 
ROBOT) (-75 EN)." 
6B0 GOSUB 720 
685 VTAB 8: HTAB 5: PRINT "REMAR 

DUES": HTAB 5: PRINT " 

": PRINT 

690 PRINT "»• SI, LORS D'UNE DES 
TRUCTION, UN BLOCKHAUS 
EST A PROXIMITE, IL N'EST P 
AS DETRUIT MAIS IL VOUS EN C 
OUTE 20 EN DE PLUS. S01T 95 290 : 
EN ! "': PRINT 295 : 

695 PRINT ■'»* SI X ROBOTS SE TRO 300 REM 
UVENT A MOINS DE TROIS CAS 305 REM 
ES DE VOUS, IL VOUS EN COUTE 310 REM 
RA 4 EKPOSANT X EN. '■" 315 REM 
700 PRINT : PRINT "»* VOUS DISPQ 126 REM 

SEZ BIEN DE TROIS VIES, M 325 REM « 

AIS SI VOTRE ENERGIE TDMBE ft 3301 REM ****»»..»«**«H.*»**o*« ' 
ZERO. LA PARTIE EST FIN1E 335 : 

340 : 

705 VTAB 24: HTAB 2: PRINT "APPU 345 HPLOT 0,0 TO 27B.0 TO 278,15 

YER SUR RETURN POUR COMMEN Q 10 0, 15B TO 0.0: HPLOT 0.7 

CER"! 9 TO 278,79: HPLOT 139,0 TO 

710 GET At: IF ASC IA*i I 13 139, 158i IF ED - I THEN ED - 



GOTO 370 
460 IF DI* - "E" THEN X - X * 1 
465 IF SCRNI X,Y) - FN HCIX) THE 
X - X - Is PRINT CHR* (7);: 
GOTO 370 
470 IF DI* = "S" THEN Y = Y ♦ 1 
475 IF SCRNI X,V» - FN HCIX) THE 
Y - Y - 1: PRINT CHR* (7);: 
GOTD 370 
490 IF DI* ■ "W" THEN X ■ X - 1 
4B5 IF SCRNI X,Y) ■ FN HCIX) THE 
X ■ X * 1: PRINT CHR* (7>i! 
80T0 370 
490 GOSUB 575: GOSUB 640: GOTO 3 



i TO 1500: NEXT Is % 



745 FOR 1 

24: HTAB U Cf 
750 DO = 0: 1 = FR£ 

755 : 
760 : 

765 REM »»»*»***»• 

770 REM » 

775 REM « ANALYSE HGR 3D 

780 REM * 

785 REM * 

790 J 



795 : 

B00 REM SUD 



45 



235 W ■ 



245 REM POSITION DE5 ROBOTS 
250 : 

255 Nfi ■ 5: FOR I = 1 TO 5 
260 A = INT I RND (1) * 31) ♦ 4: 
IF (A < X * 5 AND A 9 X - 5 

) OR A - V THEN 260 
265 B = INT ( RND (1! * 31) + 4: 
IF IB ' Y + 5 AND B > Y - 5 

) OR B = W THEN 265 
270 IF SCRN( A.B) = 3 » 12 * I PEEK 

(206) =1)) THEN 260 
275 All) = AiBII) = 8: NEXT I 
2S0 IF EN = 1 THEN EN = 0: RETURN 

2B5 COLOR- 15: PLOT 3,38: COLOR- 
10: PLDT 14,38: COLOR= FN H 
CIX): PLOT 26,39: COLOR- 4: PLDT 
35, 3B: GOSUB 540 



495 : 



515 REM » PLAN "VUE D'AVION" 

520 REM * 

525 REM »»***»»»»» 



540 COLOR= 15: PLOT X.Y 
4: PLOT V,W: COLOR* 
I = 1 TO 5: PLOT Al 
I 

543 IF ED = 1 THEN ED = 



J:F(]> 



«>RI 



■ 0:3(1 



■ 



),B(I): NEXT 
0: RETURN 



B20 IF SCRN I 

HCIX! THEN Gil) = 1 
B25 IF SCRNI X + l,Y - I) = FN 

HCIX) THEN DID = 1 
830 IF SCRN( X,Y - I! - FN HCI 

X) THEN FID - 1 
B35 IF SCRNI X,Y -11-4 THEN 
PRINT CHR* (7)t:S(I) ■ 1 
IF SCRNI X,Y - II . IB THEN 



' 39. GOSUB 



550 HOME : VTAB 21: PRINT "JOUEU 
R ROBOT OBSTACLE BL 
OCKHAUS";: VTAB 23: HTAB 19: 
PRINT "0 E"l: VTAB 24: HTAB 
20: PRINT "S"i: VTAB 22: HTAB 
20: PRINT "N"; 

555 VTAB 24: HTAB 40: GET A* 

560 HOME : VTAB 21: HTAB 1: PRINT 
"ORDRES: (N)DRD. (S)UD, 1W1EST, 
IE1ST, (L)ASER- 

565 VTAB 22: HTAB 8: PRINT "(P)L 
AN, (T)RANSFERT, (D)ESTRUCTION 
";: VTAB 23: HTAB 8; PRINT ■ 
(C) ONVERSION, I A) UTODESTRUCT I 
ON"! 

570 IF EG = 1 THEN EG = 0: RETURN 



RID = 1 
645 NEXT I:M = 69:h 

1065 
B50 : 

B55 REM EST 

965 FOR I - 1 TO 3 

970 DID = 0:Q(I) - 0sF(I) - 0:SI 

I) - 0:R(I) = 
975 IF SCRNI X - 1,V ♦ I) - FN 

HCIX) THEN DID = 1 
6B0 IF SCRNI X + 1,Y + I) - FN 

HCIX) THEN G(I) = 1 
985 IF SCRNI X,Y * I) * FN HCI 

X) THEN FID ■ 1 
990 IF SCRNI X,Y ♦ I) = 4 THEN 

PRINT CHR* (7>(:S(I) ■ 1 
695 IF SCRNI X,Y ♦ I) = 10 THEN 



NEXT I:r 



119: GOSUB 



TRACE DU CADRE HGR i 
ENTREE DE L - ORDRE * 



575 


COLOR- 0: PLOT X.Y: FDR I = 


905 




580 


1 TO 5: PLOT AUl.BII): NEXT 

I: IF X = V AND V = N THEN 1 

255 

IF ET = 1 THEN ET = 0: RETURN 


910 
915 

925 


REM QUEST 

FOR I - 1 TO 3 
G(I) - 0:DII) = 0:F(I) » 0IRI 


585 
590 


IF EF = 1 THEN EF = 0: POKE 
- 16297.0: RETURN 
HGR : RETURN 


930 

935 


I) - 0:3(1) = 

IF SCRNI X - I.Y - 1) = FN 

HCIX) THEN DU) = 1 

IF SCRNI X - I.Y + 1) • FN 


S9H 
600 
60S 


REM 4******«**»*******«»** 


940 


HCIX) THEN Gil) ■ 1 

IF SCRN! X • I.Y) = FN HCI 

X) THEN F(I) " 1 




REM * * 


945 


IF SCRNI X - I,*) = 4 THEN 


615 
620 


REM • DEPLACEMENT ROBOTS * 
REM • * 




PRINT CHR* (7);;S1I) - 1 

bune page 19 



SIMULATEUR DE PILOTAGE 



Comme tous les simulateurs de vol, le but est de reus- 
sir les differentes parties qui constituent le vol d'un ae- 
roplane. 

Au debut du jeu vous disposez d'un capital de 10 
points qui ira en decroissant de 1 ou 2 points a chaque 
erreur de pilotage de votre part. 

Marcel MAGNET 

Lists des commandes: 
E: sert a augmenter les gaz. 
X: sert a diminuer les gaz. 
R: renlre le train datlerrissage. 
S: sort le train d'atterrlssage. 
La manette vers larriere: augmente r altitude. 
La manette vers I'avant diminue I'aititude. 

La manette vers la gauche: vire a gauche (taux decroissant de 5 en 
5). 

La manette vers la droite: vire a droite (taux croissant de 5 en 5). 
Liste des instruments: 
Gaz: ne doit pas depasser 100 (%). 

Badin; c'est la vilesse de lappareil. Elle doit elre de 120 km/h au 
maximum au sol el de 90 km/h minimum en vol. 
Vario: c'est le taux de montee ou de descente. 
Alti: indicateur d'allitude. 

Dist: distance enlre I'avion et la balise centrale en Km. 
Qdfn: cap a prendre pour rejoindre la balise centrale. 
Cap: route suivie par I'avion. 
Pts; score, 

Note: la piste d'atterrissage est ohentee Nord/Sud. les montagnes 
se trouvent au Nord et I'eglise au Sud. .Pour le reste a vous de voir 
l ecoutez le signal d'alarme 




bas\c 

;outez le signal d'alarme. ^^ m 

Tt-99 4/A gTENDU 



'ILQTAGE. .AUTEURil- 



1R :: CALL 5CREEN(4):: E 
> SIMULATEUR DE VOL *'■ : 
: ■' par marcel MAGNET' 1 



.::-;. :::.:j3EEPiREP« 
usages d'alarme 



40 DISPLAY AT (7,1) j "»jeu? t 
50 ACdEPT AT<3, DBEEPsREP 
60 ON 'REP GOTO 70,210 
70 CALL CLEAR i: PRINT "ce 



250 HBI(l):" 
260 WG»<2>-" 
270 WG*13)=" 



"PARAMETRES A RESPECTERi » 

•vltaaia da decrach*ga-9Q 



lara. deacenta, Wario<0)"m»natt 
160 PRINT "•poor vinr 11 faut 
a 1'alde de la manpttelgauche.d 



j B»="oooooo'-"loo^>x>l:>';>I>■: i,, 

) N«="FFFFFFFFFFFFFFFF" 

1 M]»»"0103070F1F:SF7FFF H 

, M 2 « = " BOCOEOFOF BF C F EFF " 



_ CHARI58,' , 2424; 



160 PRINT "»1<- IqdmJaat la 
t prandra poor volar vera 1 
190 PRINT "QUELQUES EONSEIL 

lant.lisai las <neaaagaa d'i 



440 AV»iO)- ,, '>:wi"'O,-g"_-8!r:ilD0DOF251C0A091F 
3B600QQ004B88aDBFB30 1 B4E3B603BF E 1 F " 
430 AV«tl)="00000ai02B0403O30302O6091020 
O 0000O00040B 1 020E 090 " &B * 

460 AVf (2)^"d':i::":'i.'''jio:':i70T.i;i-osoa"t.B«.' , co 

i:iu^i;,ii.:jBvIFE20Z0" 

470 av*(;o = ,, i»oo^:'Ki':ib':"io7o9"* 

uSl 42ULOCGC04060900B04" 

4B0 AV< (4) -"0000001028040303030204081 020 



■■''WOOl'.r 



"X'«j"X>oi.ii:>i:i4Man>2iJCt>ao"(iB» 

490 AV«(S|s"00':iO07U!O!O3O3FF"l!ie«tr"OOOOCO 

>ji--WSOB0FE "SB* 

300 OV* (61 ="0000201008040301 "*B»S,"000010 

08 1 4 20C0COC0 4 O 20 1 OOB04 " 

510 CALL CHAR<B4,BM."FFFFFFFFFFE7E7E7"fcB 

»&"FFFFFFFFFFE7E7E7") '#2,691. 

520 CALL CHAR<BB, " 103B1010103B3B36367C7C 

7C7CFEFEFE"*.B*tcB») -*3,iigl. 



330 



CHAR(92,B«S."FOFOFOO0Q0OOOOOO"t 
<> ■»6al4,pl«te 
CALL CHAR ( 124, B*tMl*lr)l«I.N*) ■H15,me 



530 CALL CHAR<12B,(12»S.N«fer11«S.N«> 'Hit 
560 CALL CHARU32,NtfcNM.N»S 1 N») '#17 
570 CALL CHAR! 136. «2*&N*a8*fcM2S) 'WIB 
5B0 CALL CH0R(64,B*Sil11*E.B»«.M2«> !»19 
590 CALL CHAR(40, "000004 1E041C0604060309 
1 22 4 2B 302000 0O207B00BB602060A090 4824 1 40C 
04") '«4a5,pyl. 



630 CALL CLEAR 
670 CALL COLOR C 



)>:: NEXT I '.ol 



: COLL HCHAR'1,3,6 
:: CALL HCHARU.3, 
i, 58,221:; CALL VCF 



.32.5B.22) 

710 CALL HCHAR13,3,4?,301:: CALL f 

B,4,47,2B):: CALL HCHAR (21 , 4, 47 , 2E 



15,5B,2>:1 COLL VCHOR ( 1,20,36,2 
VCHARd, 26,58,2):: NEXT I 
740 FOR 1=1 TO 8 
730 READ LI, CI, SI, M* 



900 DATA -4C 



990 CALL CH0Rt72,AV«<21> 

1000 CALL SPRITEHI16,12B,3,L,C+16,» 

2,13,L,C*32,«18, 136, 13,L,C*4B,«19,6 



03O '«««***«»«»***•#»»#»**« 

040 CALL KEVU.P.R) 

030 IF R=0 THEN 1130 

IF P-6 OR P-2 THEN 1O70 ELSE 1090 
TR-P*3/4-3/2 M GOTO 1230 
IF POO OR P<>4 THEN 1150 

090 WN=WN+P*4-10 
00 IF NHO100 THEN 1 " 



20 I 



i 2310 



50 CALL J0VSTI1.V, Z> 
60 IF V-0 AND 7-0 THE 
70 VZ-VZ-Z/4+5»lSGNe» 



80 GOSUB 2390 



-I CALL SOUND t< 



320 ATT-1 i: ALT-0 :: VZ-0 :: I 
: : BOSUB 2470 

340 I 

350 COP-CAP-TX 

370 IF CAP<0 THEN CAP=CAP*360 



440 CDri=0TN<HT/VT>*18O/PI 
450 DDPt=lB0*ATN(HT/VT)IH30 
460 DISPLAY AT123, 19JSIZE1 



480 D1S-S0RO 



I GDTD 1460 



_-ABS(DIN-DIS);: DIN-DIS 



J FOR 1-2 TO 13 

) IF I<>3 THEN 1600 

! CALL LQCATE1-3,L-8,C):: GOTO 1 

J IF T»0 THEN 1640 



iPI/isoi-YUn 
x*pi/iaoi*XM< 



690 L-176 



■j CALL LOCATE!* 



120 IF I/U3.3 THEN JQSO 

;30 IF F=2 THEN 1830 11 F=2 II G=2 Et C 

L SQUNDU000.-3, 10): J CALL CHftF; ( 7 2. A'JS 

Mi: WN=0 :: SCR-SCR-1 :: GOSUB 2370 t 

GOSUB 2350 

140 GOSUB 2310 :: BUTO 2240 

ISO IF YI71J0 OR YI7X-180 THEN 1B90 EL 



>-80 AND X112XB0 THEN 1 
BO AMD K(12J>-aO THEN 1 



ALL SOUND (1 






GENERATEUR MUSICAL 



En avant la zizique! Quatre octaves, variation de la 
duree des notes et enregistrement des morceaux 
composes. Bricolez-vous un cable pour brancher des 
ecouteurs et vous avez presque un X07-Walkman. 

Pierre LOTZ 

CANON X-O? 



Mode d'emploi: 

Ce programme fonctionne sur CANON X07 version 8K. II offre deux 
possibilites: 

■Jeu direct avec les touches 1 a 8 du clavier, les dieses el bemols 
etant ootenus par la louche SHIFT. 

-Memorisation d'un air dans un tableau de variables. II vous est pos- 
sible de visualiser fair enregistre, atin de I'integrer dans un autre 
programme. 

La gamme s'etend sur 4 octaves (0 a 3). le changement d'octave 
s'eftectue en appuyant sur SHIFT < ou >. le changement de duree 
de chaque son s'effectue en appuyant sur V puis SHIFT < ou >. 
Lots de la memorisation d'un air, une note ne sera enregistree que 
si elle est suivie d'une pression sur la louche SPACE (espace). Ceci 
permet d'eviter toute erreur de frappe d'une note. Un morceau sera 
restrtua avec la touche P (play). 



OCTflUE 
< 8 > 

<E>NR. 
<F)IN 



vmttut 



w>n. 



I-51T0107STEP7;lINEII 



**-iMUS I C"L* «■+* " : G0SUB55 



) BEEPN(ft)»0»12,Vl 



540 LOCATEZ, 1 



■ INKEY»:IFA»--'THEN*10eLSEH-l>SC(A* 
(O40AHrH()6ZTHeHLnCATei5,3:PftlNT« 




GOLF 



Voici une version prolelaire (puisqu'a la portee de 
toutes les bourses) du golf. 

Yves ALUNNI 

II a rite ecrit en deux parties afin de pouvoir fonctionner meme sans 
extension de memoire. La premiere partie permet limplantation du 
langage machine; celui-ci permet de saccommoder des particulari- 
ty de laffichage en haute resolution du TO 7 et permet une plus 
grande rapidity d'execution. Cette partie lance aulomatiquement le 
chargement de la seconde ce qui libere de la place memoire. 
Pour bien utiliser ce logrciel on ecrira la premiere partie et on la 
sauvera sur cassette. A la suite de cela on procedera a fecriture de 
la seconde qui sera enregistree juste a la suite de la precedente 
Dans le programme on trouvera toutes les explications necessaires 
au rjerouiement du jeu. 




: CLEAR. 721S6 

I a F0RJ-321S7rri72 --..;. : pe.„: -,;FTj|;EJ, S!NEJ:T 

20 HTTRB1, l!5CREEN4.3 

30 CLS:PRINT:PRINT 

48 PRINT" VEUIllEZ FHT:Er-r£C":PRINT:P»INT 

"UUELPUEi INJ.TftHT-;-! PRINT 

50 PRINT"DUPANT LESvUELS .H" : PRINT; PRINT 

"Lft FIN DU PRCi&P"Ur-!E' iPRRTiPRINT-'SEPf; r. 

MttRCEE." 

60 LOBD-GOLF" 

999S ■"LfiNGAOE MACHINE PC UP LE JQUEUR 

9999 * 

10000 data is, 142.0.0.205. i2*,0,i42.e,G,5 

2. 16,48,4,??. ]f?,2 32. 7 7..! -..i, 134,255.24? 

.96,56,53, 16,1 2«.SZi. 1 5. 5c . 20. 43, 7. 189, £ 

32,12,53,88,18 7,, 16.5&. 1 .-.;.. r?2, 196,8,52,4 

,72,36,3,1 89, £32, 15.48. 1.53.4.96,38.241, 

49, 33, 122, 1 27, 248, 38, 1 95, 57 

10010 DATft32.112. i 12.! ,2-72.248,248.252, 

250, 254, 250. 82 . 82 . 32 . Si . 32 , S 1 

10020 DAT«4, 14. 14, 14,4.31.31.63.9?. !£T,9 

5,74,74,74,74,74,138 

10997 ' 

10998 'LANGAGL NhChIME c 7'OP L E DECOfi 

10999 ' 

11088 MTfiSd*- 126.:::. riS.4ij. 16,142,0,9, 14 
2,0,6,52,16, 166. 1 ?i ■-!:::. I 74. 52,64,189,232 
,15,53,64,166. 17'2- 4i, ::■■<. 52. 64, 189,232, 1 
2.53,64.53, St, 4?, 3 3. *e, 33. £25. 57 
11899 '•**** ETANG MM ***** 
11100 DATA242, 7,240, 12,2 7-?. 1 3. 238,29, 237 
, 32,236,34,236, 35. £3-.74. 2 33, 34. 240. 32, 2 
41, 32, 241. 32. Mi'. 34. 27-.. :": . i 77. 39. 235, 4£ 
,233, 44, 23£, 45. 23 1-46. £30. 4 7, £30,47, 229, 
48,229,48, ££9..;". £2*. 4 7. 2 30. 45. £31.42, 23 
6,37,241,31,245,26,0,12 

11199 '**»»* ETP.NG H~2 «**** 

11200 DATA253- ll.2-17.i-i. :-4-7. 28. £48,34,23 
8,38,236,41,275. 43, 2" 74 , 4 5. 2 33. 46, 232,48, 
232, 48, 332,43.. 232,4 7. ■'■ '.232, 47, 232, 4 
6,23£,46,2ol,45.£3!-50.25: ■ 51 , 231,51,232 
l 49, 232. 49. £73. 4 7. 2 74. 4t. 2 75. 44, 236, 42, 2 
Z6- 37,2 3?. 34,245,26,253. 15 

11299 '••*•* ETANC r-i 7 ■>*»*• 
11388 DHTA5. 13- 0,22. 252-;?. 249. 33,245. 38 
,243,39, 241, 46. 2 39 ,40. 2 3 ".73, 236, 37,235, 
32.233,30, £34. 30. 2 3 3. 2- -.2 ■3,£3,2-3,36.£3 
3, 3£, 232, 36- £7;:, 39, E 72. -io. S 31. 41, 232. 41, 

£32.42, 234,41.i-;4.40.2 3-:..7n. .27ft.3.;, 2-:.T,2 
■J. £41. 27.248, 15,251. B 

11398 ' 

11399 •*»»**» SABLE N~l ***** 

11400 DATH243. 25,24 1.7c. 2 39. 34. 238. 37, £3 
7, 39, 233,42, £35, 4 3.2 34-45. 234.46,233,48, 
233, 48, 232. 4 5,232. 4-;-. 232.-1?, 231, 50, 231, 5 
9,231, 50,231, 5o. 2.3 1.5.y. 23; .51,231.51,233 
, 49, £46, 36, 253. 2 =>, 0.24 -2. 24. 4. £1,4, 21, 5, 
20,6, S 9, 6,S9, 7, 18.7. 17,7, i" .8,16,8, 15.9. 
13,10,12 

11401 !)HTftll,9.13,6 

11499 ******* SABLE N-2 ***** 
11508 DATA 14, a, 13,3. 1 1 , 12. 10. 14, 7, 13,4. £ 
2, 2, 24, 1, 26. 25. 'J. 23. 255. 70. 25 3- 3E, £5 1. 33. 
27v. 34.249, 34,2.17, 36.2-5. 36 . 24 4. 36- £42, 3 
•;..£■: 1.3". 240. 37. 2 73.3^.2 3 ",;.?, 236. 33, £-35 
,38.234.38,237, 73 , 77 7. 7'. 2 37 , 33. 233. 35, 2 
33, 33, 233, 30, £74. 2?. 274. 23. 275. £6. 235. 24 
.£36,££ 



11600 0PTB239.£7,£34,4:.£72.44,£3£.45,£3 

3. 45, 275. 47. 23-. 41, 233. ^0.233, 39, 243. 38. 
£42,34,244,30.244. 30. 2 4 5. 2'-. £45, 30,246,2 
9, £46. 29, £46.2?. £-5. 70.244,32.242,35,240 
, 37, 238. 40, 237, 42. 2-^.i:. 235. 44, 235,44,2 
34, 45. 234. 45. 2 33. 46. 237. 45.234,44,234,44 
.£35. 41, £35,41 

11601 t>ftT«£-6,7 = ,£4:, 7 7, 245,26,251. 13, I, 
12 

IS602 DATA17 



T07 



: CEURlOe. 32186, 1 

- [■£!-<;- -J. 8 ' = 0.0. j. 24.24. ti. 
5 UN ERROR S0-O73CiiJ 
10 70M30L£e,24 



15 



Tl" 



20 GOSUB4000 

7-y 3i:PEEN0,2,6 

40 se=0 

50 FOPJ=1T04 

66 cou=e 

"0 B0:r. ij.O ■-■ 719,183) 
SB YT-INT<RND*l?S;+7 
90 KT=INT<RND*312'J+5 

ioo ;--:e=imtibnc*306>+7 

110 V8 = INT<RNE)»166)-fl7 

:20 ir,:,ESr,:8-.: T ■ 25 o;i[ hES'-'t'B-vt ■ 



150 IFABSiKE-KTv.'SO hm: hBS< YE-YTJ ;£B TH 

EN149 

155 IF«BS(ME-i:2- 70 h«[- ABS< YE-YB J-.28 TH 

EN140 

168 Xl=INT<RND*3i 

165 IFRNEK . ■T'irLi:3M l . = o:,:,jTO200 

173 SHB=l:XS=niT.PMt-*£Oi? -50: YS*INT<RN&« 

180 IFEAU'lTHENIFABSC-iE-MS^S? AND ABSiY 

E-Y3>!£5 THEN17G 

190 ::£*INT<RND*3J 

200 :CPEEN0,2 

210 IFEfiU=l Tk£;.jP-rn-.Ei" ; T£.4sP0t;E "££?1.1 

£6: F01:E3££ ?£.-:?+■ . I i,ij2 ■ : -■ 7 I.E. 7, 2 29 4, 31 ! POK 

L322-3. .EiPOl E 3c 30 ■.::£. :£:■:£ 032290 

££0 IFSAB=1 7H2|.;Pij-.22--.67£, 3;Pi3KE 32291,1 

£.-:P0i:E32292.7.-.-- ::.Mi30 ; 30i. £32294,40: POKE 



722-5-7. ,S:Pi:.ri. 27270 1 . 



240 IFPOINT-.XT.M-. 0THEI-n: = -l EL3E0 = i 

250 Ei5V!KT + 1,¥Th 

260 GOSUB1090 

270 GOSU6200B 

300 ,E=TG:XB=XG 

310 IF-B::i- thEm:':8 = i 

320 IFYB<17 THEWYE=1d 

330 IFXB>306THENKe=3O6 

340 IFYE>183THEHYE=183 

350 B0K(8,B>-C313»ie3> 

360 IFF=0 THEN 200 



'=:E;:Ei:7£2 :i 



330 7C=3C+C0U 

390 IFJ=4THEW GOTO5OB0 

408 N6XTJ 

999 ZW 

1000 'CESSIN JOUEUR 

:oio if >;b-;=;:t then s=ke 



■:&I=0:ELSEK=J-;6 



1020 Y=YB-i6:PO«E3£76a.l- 

:03u POi:t32:7-;.: : : = oi ; :. ; :-o- 

1S4S irpniNT'-KE.ve.. TriEN3 = -l ELiEi-O 
1050 PSET(8B»¥B),C 

.:■■■■(: =. ::?>: ■•;.:?-7:v ; : : " 

.070 P0i:£3£195. IM T ; 256 ■:P0IE3cI96.:-: HO 

V 236 

1030 E---EC321S7 

1999 PETURN 

2000 'TIB 

2010 C0IJS0LE23.24.. J :3CREEN,5 

2020 LOCHTE0.2.T-: ItlF ijT "CI PECT ION EM I-E7.PE 

S ")D1 

203O fpiuTThB' 20 ■:-[.-= ' : [■ : i OHPJ. 3 -.CMS 2 

2J+"B- 

2040 D= 7.14159*t-l- :2O+1.5708 

7050 IHPvT"Pi,I33hN3E "JP 

20k0 pp^tthE- 1? !"L'*-!t-iiCHPj.s :3HRf-c 

2.. + "0")TfiB(3B);"P-°JP 

2070 i-0U*C0U + l 

2030 it P 33 IHEH -302UB 2200 EUSE GOSUB 

£186 KF"XB : >TF"VG 

£160 IFHBS(XF-xTj:3 rtNE- fl8S' YF-YT :• ;2 THE 

W2500 

£170 FORT=1TO500:NEXTT 

2130 LL-=:C0N30LE0.££iCLS 

£190 RETURN 

££00 ■' TIR C0URT 

£210 ; ; ;h=>:B:Vh-ivB 

2230 GO3UB2700 

££90 RETURN 

23S0 'TIP LONG 

2310 fOPT-JTO '5»P 6- STEP P-15 

£3£0 YG=T*C0S'D i *Y8 

£:3u kg=t*sin<d>+>;b 

2750 IFP01NT.::C. ■■!:■ •-£!.: = -: £.^£€=0 
2760 if-i 133 OFKG 719 t hEWEPR0R5 

£370 psET<«a»ve>,E 

2400 NEKTT 

2460 ::h = v;g:YH=yG 

£470 P1 = 5*P'6 

2-133 3O3UB2700 

2490 PETURN 

£500 'GBGNE 

2S10 PLftV'O^l. i.HiF..t.-::-7.i:i|fELMMlSI 1- 

2520 F0RG=1TG6:SCREEN7.1.. KNEKTG 

2530 PRINT" II VQ!J-: h FHLufiCCu: "COUP";: 

IFCOUM THENPRINT"?" 

2540 F<1 

£550 G0TO2170 

2700 ' 

2710 OT=0 

2720 F0RT=1 TO P-Pl 

2730 YG=T*COSCD.i*YH 

2740 KB*T*SIN<B>+i(fl 

2750 IFYGMS3 0R/.G-'3[-? 'hEWERROR? 

2760 MM=POINT«G.YG) 

2770 IF nn>0 THEN C=-l ELSE C=0 

2780 IF HM=3 THEN DT=DTt.5 ELSE IF MM=4 

THEN ERROR 68 

2798 IF T+DT>P-P1 THEN £888 

2868 PSETCXG.YGIjC 

2S16 NEXTT 

2886 Pl=6 

2890 RETURN 

3800 LOCflTE0,24!PLW. 'O.Vl.-, !'0PEL*C'0■^^■ 

3610 IFERR='5THENPRINT' 1 H0P3 TEPPUIN ' "J tS 

OTO3650 

3026 IF ERR=68 THEN PRINT" fl L ' EftU 'I! 

3036 IF XGOXT THEN DI=6 ELSE DI«17 
3040 IFt>I THEr-i;:0 = :-:E*-'O El3E ;;G-:-:E-30 
3950 PRINT" PEriKUSaTIAIi ;- ' UN GOUP '"i 

3060 IFYG<0 THENYG-fl 
3070 1FX07 71 ■■'TL.r ;■: .;.= : ; ■- 
3080 IFYG>183THENYG=183 
3098 IFXG<6 THENXG=6 
3170 C0U=C0U+1 
3S90 FORT=1TO1800:NEXTT 
3S08 RESUME 2188 
4000 ' PRESENTATION 
4885 CLS 
4616 SCREENS, 7 
4628 ATTRB1.1 

4638 LOCflTE10,3:PRINT"GOLF" 
4635 BOXC8,0>-<19,5) , *°,1 
4040 COLOR4:GOSUB10000 
4050 Zt = INPUT*U) 
4655 flTTRB0,8 
4060 IFZ*'>"0"THEN 4380 
4070 CLS 

4118 PRINT:PP1NT:PPI(:IT"V'0U'- c, LL EZ PEV01S 
EFFECTUEP LHu rnr.i70V77 -u: Ij-iPQSTE PUflT 
RE TROUS.' 

4128 PRINT: PRIWT:PE-iwt ",.£■:■ tlPEL-TiOhS vO 
NT DE H 360 CQWIE IL EST POSSIBLE DE L 
E VOIR SUR LE CERCLE CIDESS0US" 
4130 R.3O:Fr-jKJ=0Tn t ..23 3TEP.07 

" T<R*C0S> J:' + 160.P*3IM- .u + lieisNE!* 



■ -■;i95,n8f 

4160 LINE'. 125-80'-' ;95. 140 :L ;NE' 1 95,38> 
-■ 128.1401 

JI90 LuChTE25.i;:p-!N-'0 00 360" 

4280 LOcaTE^-n^PiN^'iso' 

4210 L0CrtTE14.lO:pPINT"l;5" 

4220 lO0hTE£3. :0:PPINT"4E" 

4230 L0i:rtTEI4.17:PRIWT"225" 

4246 L0:HTE£3.17:PRrNT"315" 

4250 LlHi:pTEia.?:pRlNT"90" 

4260 lOi.'hTEI?. 1-;::FP!NT"£70- 

4270 LOCfiTE0,2O:PP;i-. T "-" fQRCE NECESSsIR. 

E POUR TRAVERSER LE T E-P"."N a Lfl '--'ALEU 

p 713 DhNS ll 3EN6 [-E cm .kiRGEUR ET 1S2 

DnN3 l'putre L.'IREC'"^cw ,, 

4280 LOCfiTE0.24,0:FP!M*"-0'.iP CONTIWUER 
PPO--EP SUP lb TijiJCHE 'CM 
42-?0 F3=lfll:E--'i 17PT "C" r HEN4250 
4300 CLS 

43L0 PRINT! PRI«T°Stffi LE 7EPRh]N PEUVENT 
3E TprjuVER DES BUNC-3 i-l SmElE ET-OU DE 
3 MiiRES. " 

4320 PPINT:PPJM7"7: -3'PE Bh— E DhNS ..m 
PORTION DE SON RhRCOURS OU ELLE NE VOL 
E PhS '.CE Oul E3Ti..MB0LI8E S "P C E S POINT 
ILLES.i TOUCHE UN B"NC I'E ShBlE, ElLE EST 
.PLENTIES SI ELLE TOHM fl L'EhU VOUS ET 
E7 PENHLISE." 

4330 PRINT:PRlN'"v:u; hv'EI Eb-LEf1EN T UNE 
PENALISATION £■' UN COUP SI LH B8LLE 2-OR 
T DU TERRAIN." 

4346 PPINT:PPINT!PP;nT"^l::'PS 20NNE CH-NC 
E I" 

4330 LOCATES. 21. u:fBIN T 'RCUP t'EBUT£R aPP 
u-ER 7UP LA TOUCHE 'J'"! 

4390 HZ-RHDiR*-I»KEY#:IfR« "J" THEW4390 
4400 CLS 
4418 RETURN 
5600 'FIN DU JEU 
3810 ATTRB1,1 : CONSOLE 0.24 
3020 CLSIPRINT 

5038 PPINT"V0J7 h-.-E: =£...771 EN"! £Ci 'COUP 
': :IPSC 1TmENPRINT"S- 
5035 PRINT 
5040 IFSCX3THEN PRINT"VOUS ETES VRAINENT 

UN GRAND CHAMPION" 
S056 IFSCi4hn[>Ji;::Jtmem f? I N'-vOUS VOUS D 
EFENDEZ TRES BIEN" 
5868 IFSC'7hN0SC-11 t HEN PRINT" PAS HAL 

POUR UN AMftTEUR '" 
5070 IFSf 10All['3i; :.!-itEMPMMT"LE GOLF ES 
T UN SPORTTROP FIN POUR VOUS" 
5030 IFSOIjThEn Pf : r-;--P:..PC jOI NE PAS C 
ON-SULTER I SPECIALISTE'" 
5098 PP1NT:PPINT'-Vn-JlE:-"0U3 PAIPE ON M 
TRE PARCOURS T":Z*=INPUT*' 1> 
5100 ATTRB0.0 
5128 IFJiO-CTHENGOTOSlSe 
5; 70 G0SL1B4388 
5140 CCTO30 
=130 CONSOLE,,,© 
5280 END 
9993 Ri^DO'llSCr-IICO" 

9999 PLAY"T1L12" 

10000 Ri-"Donisonioo" 

10005 PRINTCHR*a4. 

JOSIO F0RJ=1T018 

10015 F0RI=1T04 

10020 REhDA 

10030 L0CATE33+I. JiPPlNTCHR*t«v 

10040 NEXTI,J 

18045 PRINTCHR*(15' 

18850 B0X(£8£-- 13.' -■£34, 14 . -7 

10060 BO>i'290.13'- 232.I4-.-7 

10070 CO!:' £64. 37 '-..260,86! 

10680 LINEC271,45 '-V245.S? 1 

10085 COLOR0 

1O09O FQRJMTQ5 

10100 FORI = 1TO£00:NE;.-TI 

18110 BOX<262,87)-'.260,8£),-8 

10120 LINE'£7i.45-'2t5,S7>,-8 

10130 BOX' 246. 46 ■ -'.£71,47) 



18150 
16170 

io:£-o 

it' 190 

10200 

10216 



10240 

:0250 
10255 
102-0 



,127,1 

3,107, 
32, 3£ 
10410 

OUS", 



TJ 

4S50 LINE! 161,75-'- 



i«>tunE<ias, iie 



30:.'.2~6.-:c- ■-■ 27i.47:-.-:-j 

L1NE'.£71.45>-<26S,7> 

B0K(266,7>-t268,8J 

FORI-1TO200:NEXTI 

LINE(271,45!-'£65,7>,-8 

B0X<26S,7!-i268,8>,-8 

B0X(246.46)-t£71,47) 

FOPI = STO100:NEJ!TI 

St):-- ■ 24.,. 46'-' 27[. -17 ■.-:-. 

LINE<a71,45V-«£65,£7j 

ATTRBI,1 

BQX(B64,87W260.86» 

READP*:PLAYP#fR* 

READ A*. A, B 

PSET<(36+Ai-2, 11-B>14>>GR*<8> 

F0RI-1T0I08:NEXT1 

PSET(<36+e;..£,ll-iBM4>J" " 

LOCATE,,, E::PRINTAt 

NEXTJ 

r^.Ti.72. 12t. 125.3c.3£. 1 L 1.33. 32. 104 

27.52. :ij.;., 12'. ic ^.53. I 10. 127,127,5 

127. 12"- 57.32.57. : 0.3.72. 32-53. 106, 

5". LOc, 72. 32.53, 106.32 

D07- ,■■!.: 332 ■'."■.■■i:i.;LEZ".u. I4."03","-V 

2,I4,"i:i4",-'LE7".23.14."05"."REGL£S 

IS, 'I.2c04"."0-N", 20,18 

RETURN 



ALUNISSAGE 



•i output "bien vu", 110,115. 1 'P«uieS 



Suite cte la page 12 



S5a fl*=iv.kesi»C10,. 

3570 outPutFH.fi, 6.0 

35S0 J-T/2 

3598 iffl*-"l"the«HO>=-.5 

'650 itfi*-"4-"th*rHr>.S 

Ml'0 iffl«=" "th*nJ-.5 

3SSS iffl»-"-"t.hfnHO-0 

?63P> iffM« ,, 2"theYiJ-0 

3S48 irfl*-"0"th*riJ-.J-2KT-?> 

3S50 FI-fl»HO 

■36SEI B-B-j 

3J67LI error 3750 

>;aa ou*p-*tFi*,fl,B«.2 

->i, r --0 ifPoint>'S. 9-iS:.*lthen90to376a 

3700 ifPoir.t(Fl->-4,B-i£--^.hr--,fef::'7iS!0 

3718 ifPoint'-Fi B-12>3their3oto3ei8 

?720 i f pejlltt R*6 - S- ! 2 , '-'5tt-is-r.9'>to3978 

3730 lFPoint'S+S.B-ic 1 •= 7': h^-.°0'i.o7 -:"0 

3740 iFB>23'5.9...,-Kfi-5 l .', T „:iS 144 .(.heftfl=fi:n . : 

775S ■?'..F,.355B 

:-60 if J-lthefiyoto3318 

3770 Pri-ftt"9.i9Ti< " ■SO£u.b4440 

3788 T-r*i 



^ 




roSlfl 



HECTORS 



) ifv>etrteA9o»-oS88 

i □uM-ut"t".fi,B-7, 1 

i Print "perdu." 9osub4300 

) PiuseS 

i Y-Y-l 

b irv.-.0then9otose0 

3 9oto!2S0 

5 liW-98 £38.98,120.3 Plot98 120 14.?. 1 litwiB 

3, 117. 18,3 Plotll7.1!5. 14.51 I ine!31 . 10 , 144. Z'i 



■-.-Ot, 
4218 

4320 
J ?7U 



4.310 

4 7?0 
4^10 
4-^40 

4 350 
4 7fif, 
4 770 



9 fl-R/1.5 'B-20H 

9 uiP« Ii-nel0,18.10,23e,l 

a liYie230,230,l'llne239,10,l'llntl: 

9 9csub4420 

9 autPutFH,ft,B,2 

3 outPutfH, 0,8.0 

3 R£-lTrkea*C10/ 

3 et . O1-4070 

3 outPutF14,R.B.0 

3 J-T/2 

3 ifRS-'T'thenHO—.S 

3 ifft*-"*"ther.H0-.5 

3 IfBt"" "then>.3 

3 iffi«-"-"theYiHO-0 

3 i^fi«-"2"theTiJ»0 

3 iffi»-"0"th*tiJ*J-2*<T, 

3 R-fl*H0 

3 S-B-J 

3 QtttP«tFi«, [-1.6,2 

J ifPc.iT.t(R,e-I2:'*ltriei9oto4250 

3 ifPointCR+4.B-12>3theYi9oto4300 

ifPointCR.B-l^'=3ther,9oto4309 

ifPoint'fi+6,B-12>3theTi9otcr4360 

if Pointf B>5.8-12>3fcheYi90to4368 

lf<R>93 f^dfl''17£-.3/ l dB":-;!0th t ..,-,|-'-ft) 

totoesa 

9.jlo4040 

if J>Uhen3oto4300 

Prlnf'Qsanf " 9osub4440 

T-T+I 

9oto61P 

Print "Perdu" 9O!ub4500 

SWtPitt-^.SjB-? .1 

i f '■'^0theT.9ot^600 

9otol2G8 

ou+.Put "*".R.fi-7,l 




4400 ifV>0th*n9otoS88 



-•45S , ,-stoc 6 4460 

4460 d.stsl4R. 98.224.99, 145,90,224,98,200, 90. 179.5 
0,200. 90, 179,90,169, 90, 149,90, 224, 90, 179, 99, 280, 99 
224 98, 131,90,200,99, 131,90,200,90,131,90,280,90, 

131-99, 23-;. w. :-:■-?. 7-u. sie 200.97,230,83,200.30,200 
05,200,90,288-71,203 

4470 dat.tll£i.:-33..:'7.-iQ'3 55.200,88,200,71,208,67,2 
SO. 110,90. 118,90 

448B for-I-lto39readfi,B'tor,efl-B r, ff: ;t 

4490 rftun. 

450 fel ■ ■..■■. M . i nwpgpf fa w * ■■ » uwiwi. . i 

4510 *ou.ftdl.2B fU4h2.ie-sounda.4896 

4520 returfi 

45?0 ' ■*«i....j.- . . (n fat ftw l . — h r. ni. «.m'. .i, . 

4540 r.o\ort3..:.,e.? 

45:.,9 0-13B 

4569 wipe 

4570 lni*?0. 228, 200. 220,1 
4530 lir*2S, 220, 20,20.1 
4590 lir,e20,20.200,28.1 
4608 1 Itw 280. 20. 206, 220.1 
4618 line68, 220, 68. 20,1 

46:50 c-jrsorS'j.Sie Pn„+"45«50 r. courouble" 

4639 cursor?^, i'jrj Pm.'.+ ' ?^ ! T0 -....- ,..,bls" 

4640 cui=.-.f2" .70 Pri','. "2S43S n courouble" 
4658 C.-.rI»ttoMEC SC' P'-TIU :■ HO*' I ;-N0H*.' T" curio 

r25.0PrintSC(I> ..ur!or75,i3-Pri«t,M0*''n O-P-20ne 

4660 HI-HI-H 

4670 i9MtPMt".-Ui-=em*T,t" 75.230,3 

4698 P.?.',5el0 uiPe 

4690 color0.2.3,6 



SOLUTION DE L'HIPPOREBUS: <_ 



U? FOR ]>i TO X<£ 

2© RERC' X 

JO PRINT CHR4KX>i 

40 HEX! I 

59 END 

60 DfiTfi 63 .-So .88, 
V'3,64,65,84,73, ?9 



Tfi 



BLOCKHAUS 

Suite de la page 16 

4, A PPLE II 



T CHRS 17) ;: FOR J = 


1B86 


GET AS 


IF AS ( "D" 


: NEXT J,l 






"N" THEN 1SB6 


= 1 TO 20: DRAW INT 


isas 




- "N" THEN GR : 


(!>*?.>« 2 AT RND < 




i TEXT 


HOME : END 


so, rnd <n * isai next 


189(1 


CLEAR 


HOME : GOTO 85 



I20O REM REPOUSSE R ROBOT 



36 



ENTREE BLOCKHAUS 



956 


IF 
RCI 


SCRNI X 
= 1 


M 


) " 1 


THEN 


955 


HEX 


I:M p 6 




llSi 


GOSUB 




1065 








96ft 












965 


REM 


NORD 








97« 












975 


FOR 


I ■ 1 TO 


i 






9fl» 


5(1) 
I) 


= 0:D(I> 
9:5(1) 


V 


Fill 


= 0:R( 


985 


IF 
HT( 


SCRNI X 
) THEN G 


1,1 

I) - 


I " 


= FN 


99ft 


HT( 


) THEN D 


1. 1 
n - 


1 " 


= FN 


995 




SCRNI X 


[,' 




■N HCf 




X) THEN F(I) 








iftoe 


IF 


SCRNI X 


* I. 




4 THEN 






NT CHRS 


<7>S 


iS(I 


= 1 


leos 


IF 

RU 


SCRNI X 
= 1 


* I, 


Y) = 


10 THEN 


IftlC 


NEXT Iitt » 268:1 


. y 


: GOSUB 




1665 








1615 


RETURN 









1256 : 




1255 EP = ( LEN (CSS) 


1) • 166: 


VTAB 24: HTAB 1: 


CALL - 95 


8: CALL 2186,254, 


.4.2 


126ft PRINT "ARRIVES A 


BLOCKHAUS 


N""l LEN (CSS) + 




POINTS";; FOR I 


1 TO 2666 



: NEXT I:SC = SC + EP 
12W REM CREATION CODE SECRET 
1286 CSS = CSS * CHRS (65 1 



14.15 : 

1620 REM EXPLOSION HGR 3D 

1625 : 

1636 DATA 147.32.156.45,155,6,2 
72.6,215.32.236.15.172,52,18 
1.38,139.79,241,67,215,64,27 
8,57,278, 141,172,162,190,94, 
139,79,163,120.150,117,166,1 
58,56, 15S, 98, 115,76. 122, 139, 
79 

1635 DATA 49.96.73,88,0.90.0,1,6 
3,34, 35, 36, 139, 79. 1 15, 38, 127 
,48,95,6,6,6 

1646 FOR I = 1 TO 206: POKE - 1 

6298,6: CALL 2106,2,6,16,3: POKE 
- 16297,6: NEXT 1:NV = NV - 



' THEM 



1945 EW = 

1956 VTAB 21: HTAB 1: CALL 

8: PRINT "DIRECTION DU 1 



(1) 
LEN IDS) 



>:DS = CS*: IF 
1296 



1285 FDR I = LEN (CSS) TO 9:D« = 



M * 



: NEXT 



1296 VTAB 24: HTAB 1: CALL - 95 

8: PRINT "CODE SECRET : ";: INVERSE 

1295 IF LEW (CBil = 16 THEN 1B6 
6; REM ON A BAGNE 

1366 FOR I = 1 TO 1560: NEXT I 

1365 EN ■ It GOSUB 236: HOME : POKE 
- 16298.0: GOSUB 546: GOTO 



1645 VTAB 21: HTAB 1: 1 

Bi IF ER ■: : OR NV = 6 - 
VTAB 23: HTAB 1: PRINT "«■ 
VOUS ETES [RREMEDIABLEMENT 



95 



I960 
1965 
1976 



REM VERIFICATION 



IF ED = 1 THEN ED = 
0: RETURN 
2220 IF A* = "E" OR A* - 

DRAW 15 - ABS (I - XM AT 
M.N: RETURN 
2225 IF AS = "N" OR A* = "S" THEN 
DRAW (5 - ABS (J - Y>> AT 
H.N: RETURN 
2236 COLOR= 6: PLOT AIK).B(M 
22IS IF A» * "E" OR A* = "W" THEN 

AtK) = AR:BIK) • Y 
2246 IF A* = "N" OR AS = "S" THEN 

A(K1 - X:B(K) « AR 
2245 C0LOR= 10: PLOT AIK),B(K>: RETURN 
2256 : 
2255 : 
I 2266 REM ** MANQUE D - ENERG1E ** 
2265 : 
2276 : 

2275 CALL 2106,127,6,1,2 
2286 VTAB 23: HTAB 16: PRINT ■*« 

ENERGIE INSUFFISANTE »" : FOR 



L TO 2 



: NEXT 



PRINT DS;: 
ETRU1T *i 



NORMAL 



1635 


REM • * 


131ft 


















































REM ***«#*#•*****««***•«** 




IF Ell) = 1 THEN FOR K = It 


1345 






- 69 TO M * 70 STEP 16: HPLDT 135C 










VTAB 21: HTAB 1.1 CALL - 95 




: RETURN 




8: VTAB 22: HTAB 11: PRINT » 




IF G(l> = 1 THEN HPLDT M - 












FLASH : PRINT "DESTRUCTION' 




K - 39, N * 23 TD M - 69, N * 




;-. NORMAL : PRINT " ***" 






1365 


SB • Is HOB | GOSUB 345: DRAW 




IF DU> = 1 THEN HPLOT M * 




1 AT 139,79 




70.N - 39 TO M + 46, N - 22 TO 




FOR H • 1 TO 1600: NEXT H: POKE 




M * 46, N * 23 TD M + 76. U * 




- 1629B,6:ED =• Is GOSUB 525 




IF R(l> • 1 THEN DRAW 4 AT 


1373 


FDR T = - 3 TO 3: FDR U = 




M,N: HPLDT H - 2.N: HPLOT M * 












IF T ■= 6 AND U = 6 THEN 141 




IF Sll) = 1 THEN HPLOT M - 








53,N TO M,N - 32 TO M t 53.N 




Y + U<4DRV+U>34 THEN 



FOR I = 1 TO 366 
GOTO 1655 

1656 vtab 22: htab 3: print "** 
vous etes detruit **": vtab 
24: htab 1: print "»* vous 
dispose; encore de m nv m vie( 

SI »«": 
1655 ED = ll BOSUB 548 
1660 IF ER « =6 THEN 1670 
1665 POKE - 16298,0: FOR I = 1 TO 

600: COLGR= 10: PLOT X,Y: C0LOfi= 

15: PLOT X,Y: NEXT Is GOTO 1 

675 
1670 POKE - 16298,6: FOR I = 1 TO 

3666: NEXT I 
1675 IF ER < a 6 OR NV - THEN 

1B00: REM NOUVELLE PARTIE % 
1680 ET = 1: GOSUB 575:EN = 1: GOSUB 

255: GOTO 2B5 
1685 : 



At = "E" AND 


= 34) OR (Al 




= "S" AND Y = 


34) OR (AS = 




W" AND X = 41 


THEN PRINT 


JHKS 


f<l%\ GOTO 195 






IF (A* = "N" 


,ND ER . Y - ■ 




OR (AS * "8" 


AND ER ■. 34 




I OR IAS = "E 


AND ER '■: 34 


- 


) OR (AS = »■ 


AMD EP < X 




) THEN 2270 






IF AS = "N" THEN PE = Y - 1 





39jAR ■= 34: GOTO 2010 

M * 69:N = 118:AR = 4 

2010 VTAB 23: HTAB 6: PRINT " 

LASER VERROUILLE **" 

2615 : 



1165 REM SECOND PLAN 

1116 : 

1115 IF F (2) - 1 THEN HPLOT M - 
39, N - 22 TO M ♦ 40, N - 22 TO 
H ♦ 40, N + 23 TO M - 39,N * 
23: FOR K = M - 39 TD M * 46 
,N + 22! NEXT Ks'RETURN 

1126 IF G<2) ■ 1 THEN HPLDT M - 
39,N - 22 TD M - 19.N - 16 TO 
M - 19,N * 11 TQ H - 39, N + 
23 TO « - 39.N - 22 

1125 IF D<2) = 1 THEN HPLOT M + 
46, N - 22 TD M +■ 26, N - 10 TO 
\i * 26,N * 11 TD H t 46, N ♦ 
23 TQ H * 40.N - 22 

1130 IF R(2) ■ 1 THEN DRAW 3 AT 

1135 IF 6(2) - 1 AND GUI < > 1 
THEN HPLDT M - 40, N - 22 TQ 
M - 59, N - 22: HPLDT M - 46, 
N t 23 TO M - 59, N + 23: FOR 
K « M - 39 TO M - 59 STEP - 
8: HPLOT K,N - 21 TD K,N * 2 
2: NEXT K 

1140 IF R(2) - 1 THEN DRAW 3 AT 

1145 



N t 23 TO M + 60, N + 23: FOR 
K = M + 46 TO M + 66 STEP 8: 

HPLOT K,N - 21 TO K,N + 22s 

NEXT K 

IF S(2) = 1 THEN HPLDT M - 
28.N TO M.N - 18 TO M + 28.N 

TO M,N + IB TO M - 2B.N 



1396 CALL 2186,120,0,1,1 
1395 IF SCRNI X * T,Y + U) « 1ft 
THEN GOSUB 1445: GOTO 1465 



1405 CDJ.OR- < 
I4la NEXT 



1 = 01 



; GDTD 1410 



1735 



1695 REM « 
1786 REM * * 

1765 REM * ROBOTS DETRUITS * 
1716 REM * * 

1715 REM *■»***■»«»*»*»«»***»»■»■»» 
1726 : 
1725 : 

1730 CDLOR= 6: HLIN 1,39 AT 3B: VTAB 
21: HTAB 1: CALL - 95B: VTAI 
23: HTAB 1: PRINT "** VOUS A 
VEZ DETRUIT TOUS LES ROBOTS 

1735 CALL 2180,255,3,36,2 
1740 VTAB 23s HTAB 1: CALL - 95 
as HTAB 11: PRINT "BONUS : 1 
*0B PDINTS-iBO = BQ * 1006 



1420 VTAB 22: HTAB 7: CALL - 95 
8: PRINT "** DESTRUCTION AC 
HEVEE *«" 

142S EF - U GOSUB 555: GOTO 369 

1430 ; 

1435 REM DESTRUCTION D"UN ROBOT 

144ft 1 

1445 FOR K " 1 TO 5 

145ft IF AIKI = (X + T) AND B(K> ■ 
Y + U THEN A(K) = 14:B(K) ■ 
3B:NR ■ NR - 1:SC = SC + 156 



1470 REM 

1475 REM 

I486 REM 

14H5 REM 



VTAB 24: HTAB 1: CALL 
8: PRINT "CONVERSION: " 
"POINTS: "J 

GET AS: IF ASC (AS) = 



1756 GOTf 
1755 : 
1766 : 
1765 REM 
1776 REM 
1775 REM 
1 780 REM 
1785 REM 



> BO 



■ ER / 2: IF LEN 2065 



) THEN 1870: REM 
FIN DE PARTIE 
1805 CALL 2166,255,0,40.1 
1816 HOME : POKE - 1629B,0iED = 
]j BOSUB 525: CGLGR= 0: HLIN 
0,39 AT 38: VTAB 22: HTAB 3: 
PRINT "CODE D'AUTODESTRUCTI 
ON : ";: INVERSE s PRINT CSS 
U NORMAL 
1B15 FDR I = 1 TO 5: IF B(I) < > 

3B THEN FOR J ■ 1 TO 26: COLOR= 
6: PLOT AUJ.BU): CALL 2130 
,B,6,5,3: COLOR= 10: PLOT A( 

! NEXT J: COLOR= 6: PLDT 



IF 



TROISIEME PLAN 

(31 = 1 THEN HPLOT M H 
- 10 TO M * 2( 



21: CALL 



»} = 8 AND LEN ( 
'Ji P» = LEFTS (PS 
- II: VTAB 24: HTAB 
958: PRINT PS: : GOTO 



15W P = 



TQ 1520 IF ASC (AS1 - 8 THEN VTAB 
24: HTAB 21: CALL - 958:PS = 
10 TO M ♦ 20,N - 10: FDR K = "" ; G T ° 15, » 

M - 19 TO M + 26 STEP 4: HPLOT 1525 PS = PS + LEFTS (AS.l): PRINT 
K,N - 9 TO K,N + 10: NEXT Kl 
RETURN 
i IF G(3> = 1 THEN HPLOT M ■ 
19,N - 16 TO M - 8,N - 4 TQ 

M - 8,N * 5 TO M - 19.N * 11 1535 ER = ER ♦ P « .5:SC =- SC - P 
TQ M - 19.N - 16 :PS. = "": VTAB 24: HTAB 26: PRINT 

"=> *".5 * P" EN. "I! FOR I = 
1 TO 1560: NEXT I: VTAB 24: HTAB 
li CALL - 958: RETURN 



GDTD 1516 
VAL (PS I: ] 
PRINT CHRS (7) 

1535 ER = 



I1B0 IF D(3) = 1 THEN HPLDT H + 
20,N - 16 TO M * 9,N - 4 TO 
M + 9.N. + 5 TO M ♦ 26.N * 11 
TON* 26,N - 10 
1185 IF 6(3) = 1 AND G(2) < > I 
THEN HPLOT M - 26, N - 10 TD 
M - 34,N - I61 HPLOT 



TO f 



■ 34, f 



1 FOR 



1545 : 

1550 REM * 

1555 REM * 

1560 REM * 



IF R(3> ■ I THEN DRAW 2 AT 



IF D(3l * 1 AND D12) 

THEN HPLOT M * 21, N 
M ♦ 35.N - 16: HPLOT M 
N ♦ 11 TO M + 35, N + 1 
K=M*20TOM*J5 STEP 4 

HPLOT K,N - 16 TO K,N + 11 

NEXT K 

IF SOI = 1 THEN HPLDT M 



1565 
157ft 

1575 : 
1580 : 

15B5 HCDLOR= 

10 TO 1596 



FIN DU JOUEUR 



A<I),B(I 
126 NEXT I 



FOR 1 



VTAB 24: HTAB 35: FLASH : PRINT 
" TIR";: GET CS: NORMAL : HTAB 
35: PRINT " FEU "i: CALL 218 
0,255,6,1,1 

2635 ER ■ ER - PE:ED - 1: GOSUB 5 

46:1 = X:J ■ Y: IF A* ■ "E" OR 
AS = "W" THEN 2045 

2040 FOR J = Y «■ MY TO AR - MY STEP 
MY: GOTO 2050 

2045 FOR I = X * MX TO AR - MX STEP 
NX 

2050 IF ABS (I - X) > 3 OR ABS 
(J - V) > 3 THEN 2115 

2853 IF SCRNI 1,J> = 4 THEN PRINT 
CHRS (71 ( CHR1 171 :: VTAB 1 
3: HTAB 5: CALL - 958: PRINT 
"VOUS AVEZ TIRE BUR UN BLOCK 
HAUS": FOR K = 1 TO 2060: NEXT 
K: COLORE O: PLOT AI.AJ: POKE 
- 16298,0: GOSUB 550: GOTO 

2066 IF SCRNI I, J) - 16 THEN SC 
= SC + 10: HCOLOR= 6: GQSUB 
2195: HCOLOR= 3: GOTO 2070: REM 
TIR SUR UN ROBOT 
IF SCRNI I, J) = FN HCIX) THEN 
GOSUB 2155: REM TIR SUR UN 
OBSTACLE 
2076 IF AS * "N" DR AS = "S" THEN 

G = ABS 10 - Y>: GOTO 2695 
2075 : 

2686 REM TIR HGR 3D 
26B5 : 

2696 G = ABS (1 - X) 
2695 IF G = 1 THEN HPLOT M * 9. 

N TO M - 9,N: HPLOT M.N + 9 TD 
M,N - 9: GOTO 2110 
2100 IF G = 2 THEN HCOLOR= 0: HPLOT 
M * 9.N TD M - 9.N: HPLOT M, 
N * 9 TD M,N - 9: HCOLOR= 3: 

HPLOT M + S,N TO M - 5,N: HPLOT 
M.N * 5 TO M,N - 5: GOTO 211 



825 CALL 2180,255,0,1.1: 

CALL 2180,255.0,2,1: 
B B B B B 
B B B" 
CALL 2196,255,0.3,1! 
R Ft R R R 
R R R" 
CALL 2180.255.0,4,1 
AAAA AAAA Afl 
A A A" 
845 CALL 2180,255,0.5.1 







B55 CALL 2ifK>.25'i.i- 



1 HPLOT 139,79: RESTORE 



FOR 



- 6 THEN VTAB 24: 
HTAB 1: FLASH : PRINT "ENER 
GIE: 0000' 1 ;: NORMAL 
1595 READ P.O: IF P = AND D = 

6 THEN 1665 
1660 HPLOT TD P„G: GOTO 1595 
1665 FOR I = 136 TO 6 STEP - 10 



866 SC = SC * 5000: VTAB 17i HTAB 
li PRINT "VOUS AVEZ REUSBI A 
SAUVE VELA ET TOUTS LA GAL 
AXIE DU LOSANGE DES ENVAHISS 
EURS ROBOTS. AU COURS DE VO 
TRE LONG PERIPLE, VOUS AVE? 
MAROUE "SC" POINTS. CE QUI 
EST FORT REMAROUABLE." 

1B65 BOTD 1875 

1876 VTAB 21: HTAB I: CALL - 95 
B: PRINT "VOTRE SCORE FINAL 
EST "SC" POINTS. 1 ' 

1875 VTAB 23: HTAB 1: PRINT "VQU 
LEZ-VQUS REFAIRE UNE PARTIE 
(0/N) ?"; 



HCOLOR- 0: HPLOT M * 5,N 
M - 5,N; HPLOT M,N + 5 TO 
N - 5: HCDLOR= S: HPLOT M 
1,N TD M - 1,N: HPLOT M,N 

GDTD 2135 

IF EW = O THEN EW ■ 1: PI 

- 16298, ft 



TD 



4 THEN 20S 

10 THEN SC 
: GOSUB 219 



25 IF SCRNI I.J) 
=SC t 16: ED = 

5: GOTO 2135 
30 COLOR= 0: PLOT AI.AJ: COLOR= 

13: PLQT 1,J:AI = 1:AJ » J 
35 IF A* = "E" OR AS = "W" THEN 

NEXT i: GOTO 2145 
40 NEXT 3 
45 POKE - 1629B.6: CQLOR= 6: PLOT 

AI,AJ:AI = 6:AJ - 6: GDSQB 5 

56: GOTO 315 
50 : 
55 REM DETRUIRE 

65 FOR 



. • OBSTACLE 



= 1 TO 3:R(L) = 0:S!L 
= 0:F(L1 = 0:G(L) - 6:D(L) 
= 0: NEXT L 

HCOLGR= 6: IF AS ■ "N" OR A 
. = "S" THEN Fl ABS (J - Y)) 
= 1: GOTO 21BG 



1 F( ABS I 



■ li: 



GOSUB 1065: COLDR= 0: PLOT 
I.J: MCOLOR= 3 

IF Ftll = 1 THEN HPLOT M - 
69, N - 39 TO M - 69, N * 40 



2285 EB = 1: BDSUB 560: GOTO 360 
229ft : 
2295 : 

2300 REM *»****«****»******»•* 

2305 REM » * 

2310 REM » INITIALISATION « 

2315 REM « 

2320 REM * 

2325 : 

,ii30 : 

2335 RESTORE 

2346 READ A,B: IF A <. > 6 OR B ■. 

> ft THEN 2340 
2345 FOR K = 204B TO 2120: READ 

A: POKE K.Ai NEXT K 
235ft FOR K = 212B TO 2176: READ 

A: POKE K.A: NEXT K 
2355 FOR K = 2186 TO 2214: READ 

A: POKE K.A: NEXT K 
2360 FOR 1 = 2560 TD 2815: POKE 

1,1 - 2560: NEXT I 
2365 FOR I = 2816 TO 2896: POKE 

1.2896 - I: NEXT I: FOR I = 

2897 TD 3071; POKE I.I - 289 

6: NEXT I 
2376 FOR I = 3672 TO 3327 STEP 2 

: POKE 1,16: POKE I + 1,176: 
NEXT 1 
2375 FOR J = 4864 TO 4873: READ 

A: POKE J.Ai NEXT J;K = 4874 



2385 FOR I = 6 TO 8 - It POKE K * 
I, A: NEXT I:K ■ K * B: GOTO 
2386 

2396 DATA 174,6,26,142,2,26,174 
, 2, 26. 282, 240, 3B, 142, 2. 26, 1 7 
3,3,26,141.4,26.172,5.26.196 
,6,9, 142. 79. B, 233, 5, 26. 1 73, 4 
8,192.202,208,253,266,4,26,2 
40.21B, 174, 79.8,76,33,8, 162. 
6,142,4,26,142.5,26,173,6,26 
,265,1.26 

2395 DATA 240,6.238.6.26,76.0,8 
.96 

2460 DATA 172,129,8,32,245,230, 
224,1,246,9,224,2.246,15.224 
,3,240.21.96, 185,0. 10, 153.6, 
9,136,208,247,96,185,6,11,15 
3,0,9,136,208,247.96.185,6,1 
2.153,6.9,136,208,247,96 

2465 DATA 32,245,230,142.0,26.32 
, 245, 236, 142, 1 . 26. 32, 245, 236 
.142,3,26,32.80,8,162.0.142. 
4,26,142.5,26,142,6,26,76,6, 
B 

2410 D^TA 4,0,16,0,107.6,135.0.2 
25. 0. 36. 5. 1 64, 1 , 54. 1 1 , 36,2, 2 
23. 1 , 33 , 1 , 36 , 1 , 22B . 1 . 63 , 6. 45 
.13,216,1,219.2,27,1,32,1,36 
,2,44,1.45,1,245.1,155.1.42. 

2415 DATA 173,1.18.1.63,2.223,1. 
219.1,36.3,151.1.18.1.28,3,5 
2.1,54,2,182,1.18, 1,54,3.12. 
2.172.1,114,1.36.3.77,1.73,1 
,41,1.117.1,222.1.195,1,118, 
1 . 1 73. 1 , 1 1 2 . 1 . 246 . 1 . 63. 1 . 28, 
1.4.1,6.1,44. 1.54,1.63.2,87, 
1. 54, 1.116,1. 49.1. 54,1, 77.1 

2420 DATA 36,2,63.1.39,1,36.1,53 
. 1,46,1,36,1.53, 1 

2425 DATA 46,1.24,1,8.1.56.1.45. 
1,54,2.6,1.0.1,55.1.45,1.36. 
1 .63, 1 , 36, 1 , 53, 1 , 37. 1 , 53. 1 .5 
4,2,63,4,55,1.54,3,46,1,36,3 
. 44 , 1, 45,1. 54, 8, 37. 1,36, 3, 44 
,1,45,2,54,4,37,1,36,4,63,3, 
36,3,44,1,54,3 

243ft DATA 37,1,36,2.44,1,54,3.37 
,1,36,3,53,1,54,3,37,1,36,3, 
45,2,54,4,39,1,36,3,63,1,7,1 
,6.1,56.1,39,1,36,2,44,1,54, 
3,37,1,36,2,44,1,54,3,37,1,3 
6,2,44,1,54,3.62,1,63,1.191. 
1,63,5,55,1,54,8 

2435 DATA 46,1,36,7,44,1,54.7,11 
8,1,73,1,36,8,66,1,63,2,44,1 
,45,4,37,1.45,8,54,9,39,1,36 
,8.63,7 

2440 DATA 255,1,219,1,82,1,45,7. 
60,1,63,7.47,1,45,9.53,1,54, 
7,222,1,27,1,36.7,63.7,54,8, 
55.1 

2445 DATA 54.6,37.1.36,5.44,1.54 
.6.36,14,45,6,62,1,63,5,54,6 
,46,1,36,6,45,5,62,1 
2450 DATA 63,4,54.5,46,1,36,5,45 
,4.62,1,63,3,54,4.46.1.36.4, 
45.3,62,1.63,2.54,3.46,1,36, 
3.45,2.62,1,63.1,54,2,46,1,3 
6,2,53,1,54.8,46.1,36,9,53,1 
.54.8.38,1,6.1,0.0 



LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 



LES AVENTURES ETHYLOLUDIQUES DE MICHE ET MICHA. 

Bozo's night out .de Task Set 

sur COMMODORE 64 




-"Eh. Miche. encore une p'tile 

pinte? dit Micha. 
-Cetait pas la peine de rajouter 

"dit Micha'' apres la phrase. 

puisqu'on est que deux e! que 

c'est a moi que tu t'adresses 

Cetait forcement toi qui parlais. 
■Ten as plus besotn. laisse-moi 

ta chops. 

-Ca y est, ten as renverse la 

moitie a cote C'est malin! 
-Bon, y'a bobonne qui doit atten- 

dre, on rentre. Hips?. 

-OK, Passe devant. 

-J passe par I'jardin, y'a trop 

d'populo sur c'trottoir. 
-OK" 

Par le jardin. Ouais. moi |'pre- 
fere le bon beton. solide sous 
les pieds. Enfin. quand y'a pas 
ces trappes qui...zuf! j'ai encore 
failli me faire avoir 1 C'est chaque 
soir la meme chose. ..Et tous ces 
(lies qui m'suivent avec des re- 
gards sournois. . j'vais attendre 
Micha ici. 
-"Ois done, Miche, faut qu'j'te 

dise queque chose .. 



-Kesta? T'es tout bianc! 

-Ben. jai croise des dr6les de 

choses, dans I'jardin... 
-Continue, c'est a toi de faire le 

monologue, maintenant. 
-Ben, vas-y voir si tu m'crois 

past" 

Miche passe par la pone du 

pare, et en ressort moins de 

sept secondes plus tard, livide 

et tremblant 

■"Alors, Superman, on a les 

foies? Hie! 
-Dis done, les elephants roses, 

ca. peut faire plus de dix metres 

de haut? 

-Fais gaffe a la meme! Elle a le 

parapluie agressit. Elle a ben 

quga. d'ailleurs! Ooaahhhh! 

Vise les nichons. he! J'irais ben 

y voir de plus presl. 
-Ta phrase est mal construite, 

car Ion a 1'impression que c'est 

les nichons dont a propos de la 

meme desquelles... Trop bu, 

-Tiens, on est devant la porte. 
/'rentre prendre un verre. 



-On ua pas rentrer lout de suite, 

y'a un autre pub juste a cote. 

Avec de la Stout! 
-Non, on y rtourne plutol d'main 

soir Eh fais gaffe, le flic va te 

choper! C'est dur. de finir la 

nuit en taule! 
-Et attention les reveils gueule 

de bois et pain pas cuit dans la 

bouche. Ca degrise! 
-Parle pas de malheur Allez, a 

demain. on sen f'ra cinq de 

plus. 
-Dis done, j'ai beau etre beurre. 

j'ai 1'impression qu'on a pas 

bien explicationne linteret du 

jeu. 

-Sur, j'paye une fournee a c'ui 

qu'a compris qu'y faut etre le 

plus bourre possible... 
-Sans parler qu'y faut retrouver 

son plumard sans se viander 

sur les pauvres passants, qui 

feraient mieux de boire un ptit 

coup, ca les derideraient. Sur- 

tout les keufs. 



PETITES ANNONCES GRATUITES 



VENDS pour TIS9/4A: jeux et 
programmes pour lordinateur fa- 
milial Texas instruments Tomes 
1 et 2 + le baste par soi-meme + 
Tl INVADERS + MUNCHMAN 
+ FOOTBALL + POKER + 
CHISHOLM TRAIL + ECHECS 
+ JEUX VIDEO 1 + NUMBER 
MAGIC : le tout 1955 F. Regis 
ESCALONA 3 Bd Eugene Dela- 
croix 65000 TARBES. Tel: (62) 
93 62 59. 

DONNE COURS d initiation au 
Basic sur micro-ordinateur pour 
debutants sans connaissance in- 
formatique, (adolescents de pre- 
ference): 35F de I'heure. Nom- 
breuses connaissances gestion, 
jeux, graphiques.assurees. Tel: 
(93)63 58 21 (20H et soiree). 
Possibilile de CREATION d'un 
club informatique Alpes mariti- 
mes VALLAURIS (proche 
CANNES et ANTIBES) 

VENDS TI99/4A + cables et 
magneto K7 + PARSEC + THE 
ATTACK + manettes + modula- 
teur SECAM NB + nombreux 
programmes sur K7 + 4 livres 
de program matron + Basic 
Etendu: le tout pour 2850 F 
(avec possibility de vente a a de- 
tail). J.M. POIRAUDEAU 16 rue 
Charlie Chaplin 21000 DIJON 
Tel: (80)30 97 07 (apres 18 H 
30). 

VENDS ORIC 1 48K (janv.84) + 
alimentation + peritel + alimen- 
tation peritel +■ manuel en fran- 
5ais + K7 de demo le tout en 
bon etat: 1800 F Tel: (40)65 72 
82 

VENDS TI99/4A (12/83) sous 
garantie etat neuf +cordon K7 + 
joysticks + modules Echecs et 
Munch Man + 12 livres + 10 K7 
(valeurs 3000 F.) vendu 2000 F. 
RAPPENEAU C. 107 avenue du 

8 Mai 45. COULANGES LES 
NEVERS 58640 VARENNES 
VAUZELLES Tel: (86)59 59 19. 

VENDS console Jeux Mattel + 

9 K7 . Bon etat sous garantie. 



36. 

VENDS ZX 81 16K (fevrier 84) 
+ 2 K7 (Panic, Scramble) un 
livre (50 programmes) 10 HEB- 
DOGICIEL + 5 autres revues in- 
formatiques 950 F ou 700 F 
sans extension Charles 

ZOUAIN Cite py bat 8 Mon tali- 
vet 13012 MARSEILLE 

VENDS console TI99 4A. tres 
peu servi + TV NB portable + 
modulateur PAL neuf. (valeur 
2790) vendu 1800 F. + K7 
"Jeux retro 1" comprenant ana- 
gramme, biorythmes. morpion 
(entre autres): 70 F VENDS 
module ADVENTURE + K7 jeux 
le tout sous emballage d'origine 
et notice pour chaque jeu: 600 
F. Livres de programmes varies 
50 a 80 F.. ou le lout pour 2300 
F. Jean David BICKEL 57510 
SARREGUEMINES (MOSELLE) 
Tel: (8)709 41 63 le SOir. 

VENDS CANON X07 + fmpri- 
mante X710 + carte 4K XM100 
+ cable K7 + adaptateur sec- 
teur + manuels + 2 livres + 
programmes Logisttck: Banque, 
Fichier, Graphe. Jeux. le tout 
sous garantie et avec emballa- 
ges Prix 3500 F. Alain MEYER 
45 rue Claude Bernard 75005 
PARIS- 

ACHETE ou ECHANGE pour 
TI99.4A module Echec. 

ACHETE synthetiseur de voix 
Pascal SEMAILLE rue du sep- 
tentrion 1400 NIVELLES BRA- 
BANT BELGIQUE. 

VENDS T07 (12/82) + cartou- 
che Basic + magneto + K7 du 
jeu ANTON I UM * nombreux 
programmes de 3000 a 3500 F. 
Eric ROUBERT 52 rue Victor 
Hugo SUCY EN BRIE 94370. 
Tel: 590 28 71. 

VENDS pour SPECTRUM : syn- 
thetiseur vocal VTR (valeur 470 
F) vendu 350 F. Alban B1AIS 27 



VENDS pour ORIC 1 ATMOS 
programmes du commerce dans 
Poitiers d'origine: Mission 
DELTA. Categoric, The ultra: 40 
F. et Ghostman: 70 F. ou les 4 ; 
160 F. Patrick VIGOUROUX 
Tel:(56)48 25 08, 

VENDS CASIO PB 700 neuf : 
1200 F. G. BRIAND 4 rue J. Le- 
maitre 45000 ORLEANS Tel: 
(38) 53 48 95 (apres 18H). 

VENDS TI99/4A + Cordon ma- 
gneto + manettes + modules 
Parsec Bugertime + Aventures 
3 K7 sans module + livre 'Jeux 
et programmes" tome 1: 1900 F. 
C. DOMINICY 68 avenue Philip 
potteaux 08200 SEDAN Tel: 
(24) 29 66 32 

VENDS TI99/4A (10.83) + 32K 
+ manettes jeux + Aide pro- 
grammation + basic par soi 
meme + Gestion Privee + Par- 
sec + Blasto + Football + K7 
Compatible +- cordon + 1 livre 
"102 programmes" (Valeurs 
5700 F.) Vendu 4500 F Mon- 
sieur D'ARPA Tel: 829 65 78 
(apres 19H) 
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DISPONIBLE: EXTENDED BASIC USA 
AVEC MANUEL FRANCAIS 900 F 

L 7. ifi) 



Texas Instruments 



ACCESSORIES Tl 99."! 

MciJuUieurtf CAM France 
CaDWiraoQnm.njncEM (,i'.m- 

Magneto-caisc-tir-: cvr'ip.-'hL 

+ cable magneto compris 



rnjjfrn.iMte Cji'SOA papter rnem 

EPSON RX 80 

Imprimanie SeiKoscha GP 500 

iMfii.HCjwr.iiEi'lf pmerieuff 



PROGRAMMATION 

Ii'v-'-'l-^J I;-'il I.I Wl MiTTiFllr.: 
n LOGO II 



MODULES EDUCATION 



Addfiion-Canon 
DrviOon-aftiiofition 
Early Reading, 
Meteor multiplkatron 
Muttipscatjon I 



I306.OOI G 
H7.00 n 
147.00 a 



NOUVEAUX LOQOE1S TEXAS 



75.00 


n 






375.00 




206.00 




360.00 




360.00 


.- 


1*7.00 


1 


1*7.00 


i 


147.00 


1 1 






147.00 




147.00 




147.00 


■ 


147.00 


n 


25OJJ0 


i ; 



250.00 
250.00 
I 250.00 | 



INTERFACE PARALLELE IMPRIMANTE 1,090 F 
BRANCHEME1MT IMMED1AT EXTENSION 32 K 1.340 F 



MD5 THOMSON 't 





• 16COULEURSAVECCARACTOR 

• NOMBREUX INSTRUMENTS DE MU5IOUE ET 
RYTHME AVEC SYMTHETIA : 

• BASIC MICROSOFT NIVEAU 5 



PROGRAMMES COLLINS/TEXAS I 
imrod au Tl 99/4 12| 



HEBDOGICfELS SOFTAWARE 
Tl N" 2 Saw ttendu . 1 2jeu< 



CanlroleLr lecleur ae aisquectes Mo 5 
Impilmarae Thermique 40co/onnei 
MonlteurCouleu' pou' Mo 5 Oceanic 
Modulateur SECAM 
Logic lets sur Cartouches 

Motus 



HODUUSAMKi 



Labyrinthe survte 
VamPocJier Solitaire 



I 350O0 I D I 
I 350.00 | LI | 



2 390 00 


D 


3.790.00 


= 


2 200.00 




2 725.00 




500.00 


u 


295,00 


n 


295.00 




37*,O0 


ii 


320.00 


■ 
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■ 


175.00 
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125.00 


ii 




n 


194.00 




175.00 


i j 


124.00 


n 


1*9.00 


1 1 


1*4.00 


ii 


180.00 




194.00 




175,00 




I9*,00 


n 


180.00 


ii 


180.00 


ii 


180,00 


ii 


94,00 


u 



Deux plus : 

Pour votre Ti 99/4 A une 

extension memoire 32 K Ram 

exterieure. 

Vous allez ainsi, avec 48 JC 

reallser des programmes plus 

performants. 

Un Interface parallels type 

Centronics vous permet de 

connecter des Imprlmantes 

comme Epson ou Seikoscha. 



Demartdez la lisle do logkteb 



BON DE COMMANDE 
TARIFS SEPTEMBRE 1984 

m: 

Code Postal 

Ces prit sont indicallk elpeuvent ette modiftts sans 

preairis. 

Produia tiisponiDies duns la iimite de nos stocks en 

magasin 

Participation aux fiais de port et d expedition en re- 

command* pour its logKiets : + 30F. 

IA BECLE A CALCUL 

65/67, bd Saint-Oermain. 7S0O5 PARIS 

Tel. 325.68.88 - Telex ETRAV 220064F/1 303 RAC 

tlvrtlsor? des produltt dltponlbUf sou* 8 jours- 



